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Вы много работаете 
за компьютером ? 

Ваши глаза быстро устают ? 
Мониторы LG FLATRON. 
Плоский экран. 


Страховой полис для ваших глаз! 





В отличие от обычных мониторов Вот преимущества, FLATRON ® 795FT Plus 


с плоским экраном модель LG FLATRON которыми обладает этот монитор: Тип трубки - Flatron, диагональ: 17' 
имеет три плоские поверхности: Не утомляются глаза Видимая область: 16.01" Шаг: 0.24мм 
Плоская поверхность экрана ‚ Нет искажений Фокус: двойной динамический 
¢ Внутренняя плоская поверхность трубки + Нет стабилизирующих нитей. Покрытие: \\/-АВА$ 
+ Плоская поверхность изображения Размер изображения: 325х244мм 
Максимальное разрешение: 1600x1200 / 75Гц 17” монитор РЕЕДТГОМ® = s 775 FT 

Если Вы хотите наслаждаться поистине живой картинкой - Частота горизонтальной развертки: 30 - 96КГц 17” монитор «= FFLATIRON® 774ЕТ 

~ Частота вертикальной развертки: 50 - 160Гц 17” монитор РЕЕАТГЮМ® — 776FM 
остановите свои выбор на LG FLATRON. Размер (ШхГхВ): 518х570х560мм, вес: 21кг 19” мониттэр РЕДТГасмМ® = 915ЕТ Plus 


Москва: №:* Dina Victoria (095) 252 2030 
Технотрейд (095) 291 2686, Рик (095) 230 6350, Фалькон (095) 150 8320, DVM Group (095) 774 1044, 


Деникин (095) 787 4999, Ф-Центр (095) 472 6401, Формоза (095) 234 2164, Техносила (095) 777 8777, ® i 
М.Видео (095) 777 7775, Мир (095) 152 4001, Эльдорадо (095) 976 5160, Валга (095) 125 6001, 3 
JIB Group (095) 917 0503. С-Петербург: Евклид (812) 321 6300, Находка: Эпси (266) 4 65 73 


freedom of mind 





Информационная служба LG: (095) 742 7777; http://www.lg.ru 


Зачем рисковать, вел самое 


COGQCMBO Защиты электропитания совсем рядом? 


Новое устройство АРС Back-UPS® CS — это надежный высокопроизводительный 
ИБП, специально предназначенный для корпоративных настольных систем и ком- 
пьютеров в домашнем офисе. Это первая и единственная система, которая пред- 
лагает интерфейс USB и последовательное подключение в одном компактном 
корпусе, что улучшает совместимость со всеми компьютерами. 


Вы зависите от своего компьютера. Неважно, установлен ли он дома или в офи- 
се — для надежной работы ему необходимо чистое и устойчивое питание. Как по- 
казывает исследование IBM, за месяц Ваш ПК в среднем испытывает 128 наруше- 
ний электропитания — от скачков напряжения (которые могут привести к повреж- 
дению оборудования) до мгновенных и длительных понижений напряжения и от- 
ключений питания, которые могут вызвать потерю данных. Источник бесперебой- 
ного питания (ИБП) представляет собой незаменимый компонент любой компью- 
терной системы, потому что Вы не можете знать, когда именно нарушение пита- 
ния случится. В случае такого нарушения АРС Back-UPS® CS мгновенно переклю- 
чит Ваш компьютер на аварийное питание от резервных батарей, позволяя про- 
должить работу при кратковременном отключении или корректно завершить ра- 
боту при длительном отключении электроэнергии. 


Доверьтесь АРС, если Вам необходимы доступные, надежные и высокопроизво- 
дительные решения для гарантированного электропитания. У нас насчитывается 
более 10 миллионов клиентов по всему миру, так что устройства АРС во всем ми- 
ре защищают больше компьютеров, чем системы любой другой марки. Выбирая 
АРС, Вы выбираете Легендарную Надежность. 


гие решения АРС для обеспечения надежности Вашей техники: 
Кабели: 


Решения для связи в кабельных [| 
сборках, совместного использо- 
вания принтеров и периферий- 
ного оборудования, прокладки 
ЛВС и многого другого. 











SurgeArrest: 
Высокоэффективная защита от 
непредсказуемых импульсов и 
повышений напряжения. 


Back-UPS Рго?: 

Защита электропитания для 
поддержки высокой доступно- 
сти компьютеров в бизнесе. 


Surge Protector: 


Базовая экономичная защита 
для малого/ домашнего офиса. 





ai JADE KHBIE' в Mupe , pt. 
| решения ло защите №’. 









































Гарантия 
производителя — 
2 года 


Особенности Back-UPS® CS: 


* 3 розетки с гарантированным 
батарейным питанием и защитой 
от скачков напряжения, | розетка 
только с защитой от скачков 
(сетевой фильтр). 

Защита телефонных, модемных, 
факсовых и DSL линий. 


Интерфейс USB или 
последовательный порт. 


Бесплатное программное 
обеспечение для сохранения 
файлов и автоматического 
отключения под Windows и 

Mac OS 9 (версия 9.0.4 или выше). 


Интеллектуальное управление 
батареями. 


Преимущества в 
‚ безопасности и надежности: 


Заменяемые самим пользователем 
батареи с длительным сроком 


службы. 
Самодиагностика устройства. 
Звуковые и визуальные сигналы. 


Легкое восстановление 
при перегрузке. 


ЛЕГЕНДАРНАЯ НАДЕЖНОСТЬ 


WWW.apc.ru 
www.apcc.com 
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ВЕДУЩИЕ ПАРТНЕРЫ АРС В МОСКВЕ 





Сетевая Лаборатория Элст Клондайк Техмаркет-Компьютерс 
тел. (095) 784-6490 тел. (095) 728-4060 тел. (095) 363-9222 тел. (095) 363-9333 
Никс Зеленая Линия R-Style Bapym 
Ten. (095) 974-3333 Ten. (095) 918-3107 Ten. (095) 904-1001 тел. (095) 155-0747 
Олди Инфорсер SMS Визард 
тел. (095) 232-3009 тел. (095) 173-4693 тел. (095) 956-1225 тел. (095) 214-5312 

Ами Сети ISM Computers Sun Light Aquarius Data 


Ten. (095) 937-8690 Ten. (095) 785-5701 тел. (095) 127-1144 тел. (095) 729-5151 


РЕГИОНАЛЬНЫЕ 


РОЗНИЧНЫЕ МАГАЗИНЫ В МОСКВЕ 





ПРЕДСТАВИТЕЛЬСТВА 





МОСКВА 
тел. (095) 929-9095 
(Ровмо?А ap (©) CompuLink КИЕВ 


ЦЕНТР 


тел. 917-0072 тел. 472-6401 тел. 967-6867 тел. 787-7007 тел. +38 (044) 295-5292 
тел. +38 (044) 295-5031 
НОВОСИБИРСК 
= тел. (3832) 397-117 
wer Фирм «=6R Style рН 


тел. (812) 303-0059 
тел. (812) 967-6799 


тел. 363-9333 тел. 904-1001 


Узнайте, как защитить свой ПК. 


тел. 928-7392 






Обращение Фамилия Е-Май 
Имя Хотели бы Вы получать по электронной почте бюллетень АРС | Sape2ucmpup ОСЬ ДЛЯ РОЗЫГРЫША 
Вс со свежей информацией о продуктах, услугах и рекламных 
акциях? Ofa Он APC Back-UPS" CS 390! 
Компания 
Это Ваш первый контакт с АРС? О даб Нет Ш ДА! Пришлите мне БЕСПЛАТНОЕ 
Ваша организация — это: С) Дом/домашний офис а et ae 
ь х С) Малый/средний бизнес (менее 500 сотрудников) РРР 
Poe igh CJ Корпорация (более 500 сотрудников) ОН ЕТ, сейчас это меня не интересует, 
Страна С] Государственное учреждение но я прошу включить меня в список 
Телефон Факс С) Реселлер компьютерного оборудования/партнер АРС рассылки вашего ежеквартального бюллетеня. 





10556r 


АРС в Москве: 117334, Россия, Москва, 5-й Донской проезд, д. 21 Б, стр. 10 ® Ten.: (095) 929 90 95 ® Факс: (095) 929 91 80 © E-mail: apcrus@apc.com 


©2002 American Power Conversion. Все торговые марки являются собственностью их владельцев. 
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15 ОБЪЕМЫ ВНЕШНИХ 
НОСИТЕЛЕЙ ДОСТИГЛИ НОВОГО 
РУБЕЖА 


Японская компания Optware за- 

явила о готовности к началу производства внешних 
накопителей с объемом хранения 1 Тбайт. Диски име- 
ют размер 5” и способны хранить столько информа- 
ции, сколько содержится на 120 О\У0-дисках. Заявлен- 





OPTWARE 


i 9 5 свой i AOMER ana 


. | ЧИТАЙТЕ В НОМЕРЕ 





ЕВРОПЕЙСКОГО СОЮЗА 


Руководящие органы Европейского союза уже доста- 
точно давно говорят о необходимости введения до- 
менной зоны .eU, права на регистрацию имен в кото- 
рой получили бы лица из всех стран-членов ЕС. В мар- 
те инициативу о создании .еи официально поддержал 
Европейский парламент, что, по мнению некоторых 





ПЕРСОНА | 


АДА ПАВЛЕЙС- 
ПОЛЕТ НА КРЫЛЬЯХ 
МАТЕМАТИКИ 


Все в этом мире с чего-нибудь начиналось. 
В том числе и история компьютеров. Что же 
было первым шагом? Электронные машины, 
созданные в середине прошлого века, 







ная скорость обмена — около 1 Гбит/с. 


16 компания tomeca 
ПРЕПОДНЕСЛА ПОДАРОК 
МОЛОДЫМ МОСКВИЧАМ 


Молодые люди, изучающие в московских университе- 
тах такие дисциплины, как информатика, архитектура, 
дизайн и реклама, получили от представителей 
Тотеда оригинальные сувениры в виде презервативов 
VIZIT, упакованных в пластиковые коробки для дисков 
Iomega Zip. Для каждого десятого студента в качестве 
подарка был приготовлен 21р-диск на 100 Мбайт. 











19 первый ТЕРАБАЙТ 
РУНЕТА 


| 5 марта 2002 г. можно считать вехой 
“| в развитии русского сегмента глобаль- 

| ной Сети. В этот день популярнейший 
отечественный поисковик Япаех за- 
фиксировал объем «нашего» Интерне- 
та, равный 1 Тбайт (2 байт). 


128 в CREATIVE INSPIRE 5.1 


“DIGITAL 5700 — СОЗДАННАЯ 
ВДОХНОВИЯТЬ 


| Одна из важнейших составляющих в домашнем кинотеат- 
_ ре — это далеко не DVD-nneep и даже не широкодиагональ- 
р ный телевизор, а многокомпонентная акустическая система 


iy 


с аудиодекодером. Ведь именно от качественного звука 3a- 
_ висит полнота ощущений от просмотра фильма, и недаром 


_ акценты на обложке любого DVD- дибжа делаются на то, в ка- 


ком формате записана звуковая дорожка. В конце 2001 г. 


_ компания Creative представила новую полнофункциональ- 
_ ную модель Creative Inspire 5.1 Digital 5700 класса Hi-End, 


_ которая пришла на смену Creative PlayWorks DTT3500 Digital. 


32 EPSON EPL-5900L: 
_ ПАЗЕРНЫЙ ПОМОЩНИК 


_ Новая модель лазерного принтера EPL-5900L от именитой 
|| Seiko Epson Corporation претендует на роль незаменимого 
_ помощника как в небольшом офисе, так и дома. Стоит она 


° сравнительно недорого и при этом обладает широкими 
fh он возможностями. 


я QUARKXPRESS 5.0: 
| КОНЕЦ ОЖИДАНИЯ 


_ Рынок настольных издательских систем всегда отличался кон- 


| 


eg coreesnenen и скорее эволюционным, нежели революцион- 


| ным, характером развития. В то время как новые версии опе- - 


| рационных систем появляются чуть ли не каждый год, а при- 
_ кладные программные пакеты сменяют друг друга еще чаще, 
| профессиональные верстальщики продолжают использовать 
_ те же самые средства, что и три, а то и пять лет назад. Таким 
В образом, появление пятой версии одного из лучших пакетов 


i для верстки — QuarkXPress — было вполне закономерным. 





чиновников ЕС, позволит завершить все формальнос- 
ти по созданию доменной зоны. 


20 microsort РАБОТАЕТ НАД 
СКАНЕРОМ ДЛЯ ПОИСКА 
УЯЗВИМОСТЕЙ В ПРОГРАММАХ 


В последнее время корпорация Microsoft crana уделять 
все больше внимания проблеме безопасности своих 
продуктов, так что отныне поиск ошибок и уязвимых 
мест в программах стал наиважнейшей задачей про- 
граммистов компании. Очередным шагом на пути усиле- 
ния безопасности должна стать программа, способная 
самостоятельно вести поиск уязвимых мест в системе. 


2] ОБЕЗВРЕЖЕН ОНЛАЙНОВЫЙ 
ГЕНЕРАТОР ВИРУСОВ 


Недавно британский сайт Vnunet сообщил о появле- 
нии в Интернете «первого и единственного» онлайно- 
вого генератора вирусов Macro Virus Maker v1.2. С его 
помощью любой желающий, даже не подозревающий 
о существовании языков программирования, мог бы 
создать собственный макровирус для Microsoft Word. 





или оглушительно лязгающие арифмометры 
из его начала? Меняются технологии, однако 
идеи, зачастую появившиеся давным-давно, 
остаются прежними. Как ни удивительно, 
первая компьютерная программа написана 
полтора века назад, когда не существовало 
даже слова «компьютер». Еще удивительнее, 
а быть может, символичнее, что первым про- 
граммистом стала женщина. 














































Г КОМПЬЮТЕРНЫЙ ЮМОР: 
| nocMEEMCA ВМЕСТЕ? 


У нас в России политик, к примеру, 
считается состоявшимся только тогда, | 
когда про него начинают ct UMHATS 4 
рассказывать анекдоты. Смех — при- 
нак настоящей популярности. Именно 
ав героем анекдота, персонаж из 
рядового политика переходит в ранг ~ 
‘ > национального героя вне зависимос- | 
ыы ти OT эмоциональной окраски | самих. | 
| _ анекдотов. Припомните, есть анекдоты 
про Брежнева, Хрущева, Ельцина, Чер- 
номырдина (последний и сам их немало 

| eile евольно «сочинил», журналисты | обожают 

к ‘брать у него интервью) или про. Чапаева А 
M1 \/, Й Петьку, которых тоже можно считать а 

_ рода политиками. В настоящее время особенно по- 

пулярны анекдоты про Владимира Путина. 
‚ Абсолютно то же самое происходит и с лю- 
1 = > бым другим глобальным явлением. И ve 
Cee ` общество над чем-то не смеется, то это | 
очень плохой признак. Значит, это «что-то» для него — 
чуждо (вызывает недоверие, неприятие или просто без- 
различно). И если по поводу компьютеров действитель- 
но смеются, то они стали неотъемлемой частью named 
| ВИ культуры. ee i A 
4 многие имеют доступ в Интернет. вю же ‘ ми-| 
"ре, по самым скрот подсчетам, 142 млн пользователей Се 
_ти. И если раньше подавляющее боя и» их находилось 

_в США, то сейчас остальной мир «догнал и. нал о 
i. Mos ido alae ph млн пользовате. й (- 
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ЧИТАЙТЕ В НОМЕРЕ 



















USB 2.0 — 
МАКСИМАЛЬНАЯ 
СКОРОСТЬ ОБМЕНА 


60 ворьБА нА РАВНЫХ 84 нич-РЕДАКТОР: 
Двенадцать планшетных сканеров, участвующих БОЛЬШЕ, ЧЕМ ПРОСТО HTML 


в наших испытаниях, относятся к ценовой катего- 





рии до $150, традиционно соотносимой с поняти- Для создания \еЬ-страниц необходимы знания, 
ВЫРОСЛА ем SOHO, т. е. «устройства для дома и офиса». Ка- талант и хороший инструмент. Талант дается нам 
залось бы, какие могут быть сложности? Достаточ- от рождения, знания приходят в результате долго- 
но просто исходить из тех требований, которые го и упорного труда, но выбрать правильный 
Скорость обмена данными между внешним уст- предъявляют обычные пользователи к подобным НТМЕ-редактор можно и нужно в самом начале 
устройствам: простота и удобство обращения, ка- своей карьеры Web-mactepa. 


ройством и компьютером зависит от шины, по ко- 
торой осуществляется пересылка пакетов инфор- 
мации. Универсальная последовательная шина 
(USB) версии 1.1 стала стандартом de facto, 

но в настоящий момент ее пропускной способно- 
сти уже недостаточно. Для решения этой пробле- 
мы был разработан новый стандарт — USB 2.0. 


чественные результаты... Однако сформулировать 
эти требования, перевести такие простые понятия, 
как «удобство» и «качество», на язык цифр и из- 
мерительных приборов оказалось весьма непро- 
сто... ы И 







































VOSONIC DIGITAL DATA PLAYER: 
ЯЩИК С MYSbIKOK И ВИДЕО 


Термин Jukebox с удовольствием используют производители мощных ци- 
фровых аудиоплееров, подчеркивая тем самым, что компактная коробочка» 
заменяет собой целый музыкальный автомат, набитый компакт-дисками. 
Свое решение предлагает и компания Vosonic. Ee Digital Data Player (БОР) 

наверняка заинтересует любителей портативной цифровой техники. 





























114 per — 


«ЖЕМЧУЖИНА» СРЕДИ СКРИПТОВ 


Растущая популярность Perl как средства разработки 
сценариев для различных платформ делает его рав- | 
но привлекательным как для администраторов, стре- 
мящихся автоматизировать процесс управления ло- 
кальными сетями, так и для компьютерных специа- 
листов самого разного профиля. Овладев этим цен- 
ным инструментом, вы сможете по праву считать се- 
бя профессионалом в области современного про- 
граммирования. 






106 фотография БЕЗ ПЛЕНКИ 


Не удался снимок? Засветили пленку? Напечатали мало 
экземпляров хорошего кадра? Потеряли негативы и не 
можете передать их друзьям? Что ж, попробуйте вос- 
пользоваться цифровым фотоаппаратом. Возможно, 
вам удастся избежать этих проблем. 










Back-UPS 


> 





ИД Absolute Perl 0.9 beta | - ©\Temp\ex2_pl 






@current_time=localtime (time) ; 


$date _only="Current date 1$ $current_time/3j-". ($сисгепо © 
$time only="Current time is Scurrent_time[{2}:$current_time §@ 
a print "Your wish, sir?\n>"; 


§choice=<STDIN>; 
chop ($choice) ; 
$choice=uc ($choice); 





Ввод/Вывод в 


110 элЕкТРИЧЕСТВО Е ПЕ И 


а Код завершения (0) 


БЕЗ ОПАСНОСТИ _ № en 


Не секрет, что такие понятия, как техника безопаснос- neath ang acy ee 

ти или правила эксплуатации, чаще всего вызывают Your wish, sir? 
18 >Current date is 4-3-2002 

саркастическую усмешку либо зевоту. Мы мало заду- our wish, sir? 

мываемся над тем, что элементарное несоблюдение ‘yeaa diate 

норм безопасности может стать причиной серьезных 

проблем со здоровьем или материальным благополу- 

чием. 








































} время выполнения - 00:00:08.031 
{Код завершения {0) 
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| ЧЕЛОВЕК И ПК: БЫТЬ БЛИЖЕ 


За последние десять лет вычислительная мощ- 
ность персонального компьютера сильно вырос- 


ла. Но стал ли компьютер от этого полезнее? В се- 


редине 1990-х гг. к расчетным и офисным про- 
граммам, играм и утилитам добавились средства 
прослушивания музыки, просмотра видео и ком- 


муникации. Не так много нововведений, не прав- 


да ли? 






125 crappie ГЕРОИ 
ВОЗВРАЩАЮТСЯ 


С этого номера вместо рассказов о хитах, принадлежа- 
щих к тому или иному «компьютерно-игровому» жан- 


ру, мы решили делать обзоры наиболее интересных 
игр, вышедших за последний «отчетный период». 
Предлагаем вашему вниманию пилотный выпуск, по- 
священный новинкам февраля—марта. 





ay 








.* am soe > 
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ТАКИЕ ПРОСТЫЕ ВОПРОСЫ... 





132 новые грАНИ WORD 


Если среди пользователей компьютеров провести 
опрос на тему, какую программу они чаще всего 
используют, то в тройку призеров наверняка попа- 
дет текстовый редактор Microsoft Word. Действи- 
тельно, эта программа удачно сочетает в себе лег- 
кость освоения и богатство средств оформления 

и обработки текста. Однако неисчислимые функ- 
ции Word, которым посвящено немало толстых книг 
и руководств, затрагивают далеко не все заложен- 
ные в него возможности. 


$ Microsoft Word 


| Файл Правка Вид Вставка Формат Сервис Таблица Окно 


| Обычный: 








| БЕЗБАШЕННЫЕ И 
КОАНЫ... 


Еще раз повторю для особого сведения всех чита- 
ющих. Это я сейчас пишу, виртуальный Дух Алек- 
сандра Казакова. А никакого П. Куркова тут и духа 
нет. Он вышел весь. А то уже был прецедент эдак 
три-четыре «Вселенных» тому назад: тоже я писал 
и всячески в оном писании глумился над дегене- 
рацией оного пресловутого П. Куркова. А какие-то 
эстеты из среды дизайнеров взяли да и поменяли 
в верстке авторство на Курковское. 





| АНАЛИЗ РЫНКА 


Вновь наши аналитики дают со- 

веты по выбору различных ви- 

дов компьютерного оборудования и пери- 
ферии. Так же, как всегда, мы представляем 
самые интересные и выгодные предложе- 
ния от московских компьютерных фирм. 


ВИРУС — 
ПУЧШИЙ ДРУГ! 


Сегодняшний день все 
изменил. Тоскливое од- 
нообразие возни в скуч- 
ных бухгалтерских от- 
четностях было наруше- 
но появлением малень- 
кого и, видимо, незлоб- 
ного вируса! Это собы- 
тие настолько отлича- 
лось от серой ежеднев- 
ной рутины, что я даже 
пожалел интервента 





4 : ~ = 
fy oy 

Ens №. 

фе. 


Даже самый равнодушный к музыке человек после 
долгого оформления таблиц в Excel или праздного 
шатания по просторам Интернета рано или поздно 


осознает, что колонки необходимы компьютеру, ведь 


с их помощью можно скрасить скучные часы работы, 
получая удовольствие от музыки или компьютерных 


и не стал натравливать 
на него «Касперского». 











| АКУСТИКА ДЛЯ НАЧИНАЮЩИХ 


Оперативная память — один из ключевых эле- 
ментов компьютера. Прошли времена, когда 

8 Мбайт O3Y считались роскошью, а основное 
внимание при сборке системного блока уделя- 
лось центральному процессору. Сейчас объем 

и тип памяти играют одну из самых важных ро- 
лей. Ведь от этих параметров во многом зависит 
производительность компьютера. Сегодня при 
сборке системного блока, покупке нового ком- 
пьютера или модернизации старого пользовате- 
лю предлагается широкий ассортимент модулей 
памяти. Какую же память выбрать? 


игр. Сегодня наши эксперты помогут подобрать недо- 
рогие акустические системы. 





Реклама в номере 


«Бюрократ» 

ИД «Фантазия» 
«Инфин» 

i «Компьютеры и программы» 
«К-Системс» 
Компьютеры ТЕЕМ 
«Комтек» 
«МакЦентр» 
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МТУ-Интел 
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Серверы «Альтаир» 

«Формоза» 

ии компьютерного обучения «Специалист» 
при 
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Cherry 
Creative 
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енденции 


о признанию некоторых представителей мировых брендов, про- 
| Мери компьютерной техники очень не любят летний 
период отпусков. Продажи падают, капитализация компаний-кон- 
курентов волшебным образом бьет все рекорды, а доходы соб- 
ственной компании оказываются заметно ниже запланирован- 
ной нормы. Начальство рвет и мечет, пытаясь выжать из под- 
чиненных последние соки. Но больше всего портит нервы прес- 
са, которая начинает вертеть носом и разносить в пух и прах 
даже самые революционные разработки: журналисты тоже лю- 
ди, а кому понравится проводить отличный солнечный день не 
на пляже, а у компьютера? 

В результате инженеры ведущих компаний начинают весен- 
нюю «гонку вооружений». Пока спрос еще велик, на рынок в сроч- 
ном порядке выбрасываются самые последние разработки в без- 
надежной попытке привлечь покупателя. Даже производители 
материнских плат, процессоров и видеокарт, которые давно уже 
поделили сферы влияния, немного оживляются. Что же гово- 
рить о компаниях, которые занимаются всевозможными скане- 
рами, принтерами, сетевыми картами, мониторами? Здоровое «ка- 
питалистическое соревнование» превращается в настоящую вой- 
ну РВ-служб и инженеров. Из-за их конкуренции приходится 
страдать даже журналистам. Электронная почта переполнена 
пресс-релизами и новостями компаний, явно написанными на 
скорую руку. Приглашения на пресс-конференции вызывают уже 
не больше эмоций, чем макулатура в почтовом ящике, которая 
предлагает выучить английский за неделю, купить по бросовой 
цене кухню и оплатить телефонные счета. Как и в случае с поч- 
товым спамом самые неинтересные и обыденные пресс-релизы 
зачастую обещают что-то действительно осязаемое или полез- 
ное: телефонный счет можно и нужно оплатить, но вот освое- 
ние иностранного языка за неделю вряд ли возможно. 

Радуйтесь, читатели. За нами начинается настоящая ‘охота. 
Несмотря на обилие совершенно загадочных или маловразуми- 
тельных разработок, количество интересных новинок начинает 
зашкаливать. Даже периодическому изданию вроде нашего бу- 
дет очень сложно уследить за всеми достижениями техничес- 
кой мысли. Но мы все же постараемся! 

С уважением 
Генри Шеппарод, 
главный редактор 


(__Konnenwis пропами _) 


1$ Раде 2000 


Прекрасный HTML-pegaktop. Огромное количество функций, различные подсказки, 
справочники, многоцветная подсветка синтаксиса, предпросмотр и др. 


AlertMobile Pro 


Программа для защиты компьютера, которая посылает $М5-сообщения с инфор- 
мацией о том, что происходит и что более важно, реагирует на команды, отправ- 
ляемые администратором с мобильного телефона (через SMS-mail гейт). 


Anti-keylogger 


Утилита для обнаружения и блокирования различных программ-шпионсв, которые 
могут отслеживать, что именно вы печатаете на клавиатуре. 


Application Hider 


Эта программа поможет вам спрятать любое окно! Просто введите егс заголовок 
и нажмите Hide! Или Show, чтобы показать окно. Особенно пригодится для по- 
стоянных посетителей Интернет-клубов. 


ArtCursors 


Замечательная программа для просмотра, создания, редактирования, имгорта и экс- 
порта курсоров, а также для работы с библиотеками курсоров. 


CDRoller 


Многофункциональная утилита для работы с CD-ROM. Позволяет запускать нечи- 
таемые диски; тестировать их на предмет возникших проблем; создавать архивы 
данных, искать в них нужные файлы, не вставляя сам диск; копировать музыку 
и Т.Д. 


Code 


Эта программа шифрует любые файлы без потери данных. 


Cool МЕТ 


Маленький, но очень быстрый браузер для работы в Интернете. Хороший дизайн, 
поддержка анимации и схожесть с Internet Exploer. 


Crazy Tetris 


Можете смело удалять стандартные тетрисы и пентисы. «Crazy Tetris» теперь до- 
ступен и вам. Эту игру нельзя сравнить ни с каким тетрисом, это его новая про- 
грессивная ветвь. 


Database Workshop 


Приложение для работы co следующими СУБД: IBM 082, Interbase, MS Access, 
MS Sql Server, MySql, Oracle, PostgreSql, Volga DB, dBase, Paradox. 


DBStructure 


Средство разработки для баз данных dBase — FoxPro, Paradox. Может использо- 
ваться как замена Borland Database Desktop. 


Deductor Lite 


Пакет приложений, предназначенный для быстрого и эффективного анализа ин- 
формации. В нем сосредоточены самые современные методы извлечения, мани- 
пулирования, визуализации данных и др. 


DivX Pro Video Bundle 


DivX 5 — это видеокодек, позволяющий конвертировать видеофайлы в формат 
DivX, и плеер Playa для просмотра Divx. 


FlashGet 


Очень удобный downloader. Работает no расписанию, качает файлы по частям (при- 
чем показывает графическую карту скачивания и заголовки), добавляет коммен- 
тарии, раскладывает файлы по категориям и т. д. 


Fresh Ul 


Утилита для тонкой настройки Windows — удобная для пользователя подстройка 
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www.pl-computers.ru 
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автоматизиро- 
фирмы Intel. 


Формоза». В их 


разработке компания старается ориентировать- 


произведенных компанией « 
ень элементной базы 


и передовые схемотехнические решения. Все 


и при техническои поддержке 


ся на современный уров 


слаждаитесь! 


ванную систему перевода Интернет-страниц. 


Новая версия переводчика позволяет быст- 
ро и качественно перевести любую зарубеж- 


ную №т|-страничку, предоставляя при этом 
пользователю дополнительные возможности 
гии в RPG. Заклинания кастуются с помо- 


щью рисования кривых мышью! Играйте и на- 
Как всегда, в разделе «Каталог» мы публику- 


времени Dark Planet: Battle for Natrolis и Агх 
Fatalis, которая предлагает новую систему Ma- 
ем технические характеристики системных плат, 
платы были разработаны в сотрудничестве 


же представлена очаровательная игра «Dis- 
Игрокам посвящается! Стратегия в реальном 


для удобства работы во Всемирной сети. Так- 
ciples Il: Канун Рагнарека». 


В апрельском номере вы найдете програм- 


my «Сократ Интернет 3.0» 
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ния тегов, фильтров и CSS. Оформлен в виде справочного спт-файла. 


HTMLChanger 


Программа для поиска и замены текста в множестве файлов: по шаблону, в раз- 
личных кодировках. Существует возможность смены кодовой страницы файлов. 
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( ) Cool NET 







жений с помощью всего одной \\№МеБ-страницы! Программа не требует инсталля- 


ции и проста в использовании. 


Longsoft Pager 


презентаций, различных каталогов и фотоальбомов на основе HTML или для ге- 


нерации ‘thumbnails’ с возможностью наложения различных спецэ 


LogonStud 


ny пейджеров через Е-тай-шлюзы. Адресная книга, автообращение, автоподпись, 
Программа предназначена для создания виртуальных картинных галерей, музеев, 


копия Ha E-mail, ведение логов сообщений. 


LeVel HTML Gallery Maker 


Программа предназначена для нумерации JPEG-qhainos и создания уменьшенных 
копий (итбпай-файлов), что позволяет просматривать вашу коллекцию изобра- 
Программа предназначена для удобной отправки сообщений на пейджер или груп- 


jBosster 





info@evrsoft.com — 
www.evrsoft.com | 


Windows 95/98/NT/2000/XP 
AlertMobile Pro 


Shareware 
Windows m/e 


___ №.4.0 
support @softsecurity. com 


Freeware 
Windows 95/98/NT/2000 


Application Hider 
SoftMaster@bigmir. = 


Windows 95/98/NT/2000 softmaster.bigmir.net/Programs | 
v.2.12 
contact@aha-soft.com 


ArtCursors _ 

`` Shareware 

Windows 95/98/NT/2000/XP www.aha-soft.com/rus/ 
artcursors 


\.2.5.1 


support@cdroller.com 


www.cdroller.com 


Е v.11 
al@narod.ru | 


Windows 95/98/NT/2000/XP www.rzsoft.vov.ru 


v.1.0 


_ Freeware 
Windows 95/98/NT/2000/XP 


Freeware tetris@astatix.com 


| Windows 95/98/NT/2000/XPwwww.astatix.com/rus/ct rus.htm 
( ) Database Work 


Freeware 
Windows 95/98/NT/2000 


matroskin@kor.kes.ru 
www.dbwork.kuban.ru 





v.4.03 





й утилиты без особого труда можно менять заставку, ‘появляющу- 


С помощью это 


_ Windows 95/98/NT/2000/XP/Me 
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Freeware 


dbstructure@ix.pl 
Windows 95/98/NT/2000/XP i 


.dbstructure.ix.pl 


Freeware info@basegroup.ru 
www. basegroup.ru 
\.5.0 


info@divx.com 


DivX Pro Video Bundle 
Freeware 

_ Windows 95/98/NT/2000/XP 1 
FlashGet = = 
Shareware 
Windows 95/98/NT/2000/XP www.amazesoft. 


Freeware Sic Reena ea ae 
_ Windows 95/98/NT/2000/XP www. freshdevices.com 


Freeware 


C) sm nom 


Freeware 


_ Windows 95/98/NT/2000/XP fh 


Freeware 
_ Windows 95/98/NT/2000/XP 


HTML Generator 


Shareware 


Windows 95/98/NT/2000/XP http: cjb. 


-ДИС- 


ROM и CD 


ков (способна проверять «читаемость» файлов и тестировать поверхность). 


Personal Passworder 


не требующая инсталляции для тестирования ваших CD 


Утилита 


support@amazesoft.com 








vc)» для паролей. Он надежно со- 


хранит необходимую информацию, вы никогда больше не забудете важный пароль! 


RadLight 


Personal Passworder — это ваш персональный «се 











ерез систему 


ский телефон. Программа Text2Phone 





Й MOCKOB 


бычны 
предназначена для упрощения процесса отправки таких сообщений ч 


INTER-VPOST. 






щении через синтезатор речи Ha о 








Многие уже знакомы с таким Интернет-сервисом, как отправка текстовых с00б- 


Будильник с уникальными возможностями. Включает в указанное вами время ре- 
Позволяет составлять разного рода каталоги книг, CD, музыкальных CD, вести ис- 


чевое оповещение. 


Text2Phone 


Bugeonneep, предназначенный для качественного воспроизведения DivX и других 


видеоформатов. 


pulsar@mail.primorye.ru 


personal. primorye.ru/ 


coll 
\.3.7 


dima_lonq@mail.ru 


Windows 95/98/NT/2000/Me 


Longsoft Pager 
Freeware 
Windows 95/98/NT/2000/XP 3 


Freeware 
Windows 95/98/NT/2000 


info@stardock.com — 
www.stardock.com 
v.0.6 


m3gate@numeric.ru 
www.m3gate.com/m3gate 
Miranda v.0.1.2.1 


Freeware cyreve@users. sourceforge.net 
Windows 95/98/NT/2000/XP miranda-icg.sourcefor 


Music-File Tools 
Freeware 

Windows 95/98/NT/2000 
Nero CD 

Freeware 

Windows 95/98/NT/2000/XP 
Personal Passworder 
Shareware 

Windows 95/98/NT/2000/XP 


RadLight 


Freeware 
Windows 95/98/NT/2000/XP 


Freeware 
Windows XP 


M3Gate 
Freeware 
Windows 95/98/NT/2000 


cdspeed@cdspeed2000.com — 


support@dvasoft.com 





документацию и т. д. Все зависит от 


тории болезни в медицинских учреждениях 


фантазии составителя. 


VirtualDub 


longsoft.da.ru | 


у.2.0 


www.cdspeed2000.com | 
\.2.2 | 


www. dvasoft.com/ru/ | 








Freeware 


Freeware 













-JPEG, MPEG-1 





И ЯЗЫК. 


С. 





й Motion 
которую можно передви- 





декодер, допускается преобразование МРЕС-1 в 24-бит АМ и др. Поддерживается 
Проект системы для создания виртуальных миров с фантастическими возможно- 
стями. Моделирование законов физики, объектов с исскуственным интеллектом, 
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Аккуратно отрежьте обложку CD и сложите по 





1» 


«Формулы- 


garzman@inter.net.il | 
Windows 95/98/NT/2000/xPilser.bizland.com/index ru.htm | 


Text2Phone 
Freeware 
Windows 95/98/NT/2000 


unicat 
Freeware 
Windows 95/98/NT/2000/XP http: 


Windows 95/98/NT/2000 
of Thought 


Freeware 


v.1.4.3.117 | 
d ен ru | 


v.5.3.1.278 | 


unicat@ua.fm | 
unicat.fromru.com | 


v.1.4.9 | 


phaeron@virtualdub.org | 
www. virtualdub.org — 


support@bas3d.com 


Windows 95/98/NT/2000/XP www.bas3d.com/index.html | 


Word Explorer v.4.5 


demo 

Windows 95/98/NT/2000/XP 
Быстрые кнопки 
Freeware 


ИАН, ru | 


qbutton@inbox.ru | 


Windows 95/98/NT/2000/XP/Me alexkotovmoscow.chat.ru | 


Freeware 


Windows 95/98/NT/2000/XP www. mobile.km.ru 


Fl» vA2 | 
kadmy@rambler.ru | 


formulai.htm ; | 


Интеллект-тренажер № 1 
demo 
Windows 95/98/NT/2000 


demo | 
gi@gi.ru | 
www.gi.ru | 
\.3.2.2 | 
zfan@mail.ru | 


Windows 95/98/NT/2000/XP http://zfan.chat.ru/soccer | 


Записная книжка болельщика «Формулы-1» с возможностью удобной настройки. 
Чемпионат пилотов и кубок конструкторов. Все действия автоматизированы. 


бавлено много новых функций. 


Интеллект 





До- 











внимание 





-тренажер № 1 


Применение компьютерных технологий позволяет существенно упростить процесс 


совершенствования человеком своих способностей, таких как память, 
и др. Ценность программы состоит в том, что существенно сокращается время на 


достижение результатов. 
Предназначена для любителей футбола. Позволяет сохранять и выводить резуль- 


Футбольные чемпионаты 





“Windows Comman 
каждый байт под 








таты футбольных чемпионатов, список бомбардиров, любое количество команд от 
4 до 100, произвольное количество очков за победу, ничью и поражение и др. 


der 50— 
контролем 


Необходимость в управлении боль- 
| шими массивами данных существо- | 

вала всегда. С их ростом, а также | 
в связи с появлением новых потреб- 


ностей пользователей 


работа в ко- 


| ‘мандной строке DOS становилась су- 
щей пыткой. Элементарные операции | 


‚ копирования/удаления 


мали уйму времени. 


‘файлов отни- 


«Спаситель» 


в лице Питера Нортона, появивший-_ 
ся на компьютерном горизонте в кон- | 
це 80-х — начале 90-х гг. ХХ B., окон- | 
 чательно и бесповоротно покончил 


с этой рутиной. 


| Прошли годы, DOS постепенно отми- | 


рал, уступая место более продвину- 
той операционной системе Windows. 


Но люди по-прежнему 
казаться от услуг «Ко 


не могли от- 
мандира», иг- | 


норируя настойчиво продвигаемый Mi- 
_ crosoft «неповоротливый» Explorer. Ec- 
| тественно, его слава многим не да- 


вала покоя — 


клоны NC появлялись 


как грибы после дождя. Однако, 
на наш взгляд, Windows Commander 

ближе всех приблизился к современ- | 
ному эталону функциональности. Но- 


вая версия одного из 


самых попу-_ 


лярных на сегодня файл-менеджеров 
появилась в конце февраля, и мы. 
| с готовностью расскажем вам 06 0со- 


_бенностях ее работы. 














56K 


Faxmodem PCI 
Внутренний PCI факс- 
модем, имеющий 
высокое соотношение 
7 цена/качество, за 
счет отсутствия flash- 
памяти, функции 
которой выполняет Ваш 
компьютер. 
Исключительная 
легкость Upgrade. 


Что делает фантазию 


реальностью??? 


56k 


Message Modem 
Этот голосовой факс- 
модем обеспечивает 
отличные условия 
работы в Интернете, а 
также позволяет 
записывать голосовые 
сообщения и факсы, 
даже когда Ваш 
компьютер отключен 
(до 20 минут на 
автоответчике или 50 
страниц факсов). 


56k 


FaxModem 

Хотите иметь факс- 
модем без излишеств, 
но ещё при этом 
экономить на оплате 
счетов от провайдера? - 
56k FaxModem уверенно 
обеспечит высокую 
скорость. С этим факс- 
модемом весь мир 
Интернета на Вашем 
экране - шоппинг, игры, 
видеоклипы, музыка. 


Courier 
V.Everything Corporate 
Modem 


Этот знаменитый модем 
обеспечивает максимально 
доступную скорость при любом 
соединении. Помимо работы во 
всех стандартах, включая \.90, 
Courier имеет высокоскоростной 
последовательный интерфейс 
(230 кбит/с), мощную систему 
защиты от несанкционированного 
доступа. Работает на 
коммутируемой и выделенной 
линиях в синхронном и 
асинхронном режимах. 











Все в этом мире с чего-нибудь начина- 
лось. В том числе и история компьюте- 
ров. Что же было первым шагом? Элек- 
тронные машины, созданные в середине 
прошлого века, или оглушительно лязга- 
= ющие арифмометры из его начала? Ме- 
няются технологии, однако идеи, зачас- 

тую придуманные давным-давно, остаются прежними. Как 
ни удивительно, первая компьютерная программа написа- 
на полтора века назад, когда не существовало даже слова 
«компьютер». Еще удивительнее, а быть может, символич- 
нее, что первым программистом стала женщина. Женщи- 
на, для которой ряды чисел оказались поэтическими стро- 
фами, а сухие математические формулы — мистическим яв- 
лением. 0б этой женщине и пойдет сегодняшний рассказ. 


Ana Лавлейс 


и. Че ЕТ 


The International Language 
for Software Engineering 








Юрий Травников 





Поэзия Ады Байрон 


Ада Августа Байрон-Кинг, графиня 
Лавлейс, родилась 10 декабря 1815 г. 
в Англии. Ада появилась на свет в не- 
рядовой для консервативной чопор- 
ной страны семье. Ее отец, поэт 
Джордж Ноэль Гордон, лорд Байрон, 
оставил супругу, отправившись в ре- 
волюционную гарибальдийскую Ита- 
лию, и в семейном кругу больше не 
появлялся. Так что воспитание пер- 
вого в мире программиста целиком 
легло на хрупкие плечи матери — пре- 
лестной Анны Изабель Милбэнк, ле- 
ди Байрон. Однако супруга поэта не 
впала в тоску и уныние, а, презрев 
светские пересуды, воспитала дочь 
и дала ей возможность получить са- 
мое передовое по тем временам об- 
разование. Девочка рано увлеклась 
музыкой и математикой, что не мог- 
ло не радовать леди Байрон. Ибо все 
страхи ее мира таились в иных сфе- 
рах — в области литературы и поэзии. 
Леди Байрон отчаянно старалась ог- 
радить дочь от рокового (это не ме- 
тафора!) влияния «беглого» отца. 
От любого его влияния! 

Ада самым неожиданным образом 
оправдала надежды матери. 

В начале 1828 г. у нее вдруг по- 
явилась склонность проводить все сво- 
бодное от обучения время за закры- 
тыми дверями своей комнаты. Леди 
Байрон вполне закономерно заподоз- 
рила дочь в поэтическом сочинитель- 
стве и не на шутку перепугалась. 
«Тень отца» отчетливо и страшно за- 
маячила на семейном горизонте. Не- 
сколько трудных вечеров Анна Иза- 
бель отчаянно преодолевала в себе 
материнский инстинкт в пользу «ши- 
роты взглядов», а потом ее терпение 
лопнуло, и она потребовала у доче- 
ри отчёта. Двенадцатилетняя девуш- 
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ка вытащила из-под кровати стопку 
бумаг и, отчаянно краснея от смуще- 
ния, показала леди Байрон... профес- 
сионально выполненные чертежи ле- 
тательного аппарата собственной кон- 
струкции. Ада сочиняла крылья! 


А потом произошло страшное: Ада 
Августа заболела корью. Лечить этот 
тяжелый недуг в начале XIX века еще 
не умели, девушка стала инвалидом 
и провела в постели целых три года. 
Однако это время не было потеряно 
даром. Несгибаемая леди Байрон на- 
няла самых лучших преподавателей 
Лондона, и девочка продолжила об- 
разование на дому. 

Период болезни ввел в круг об- 
щения Ады Байрон великолепного ма- 
тематика и мистика Августа де Мор- 
гана. Де Морган, большой специалист 
в эзотерической нумерологии, очаро- 
вал юную Аду Августы магией чи- 
сел, обратил строгую логику матема- 
тики в волшебство. Волшебство, оп- 
ределившее дальнейшую жизнь буду- 
щей графини Лавлейс. 

Леди Байрон так и не удалось вы- 
травить поэзию из сердца дочери. 
Она одержимо писала стихи — с по- 
мощью математики. 

Настало время, и болезнь отсту- 
пила. Аду Августу Байрон ожидал 
первый выход в свет... 


Леди цифр 

Для понимания истоков феномена 
Ады Лавлейс необходимо уяснить, что 
собой представляло высшее общест- 
во Великобритании в начале далеко- 
ro XIX в. Поверженный Бонапарт еще 
томился на острове Святой Елены, 
а Европа уже залечила военные ра- 
ны и ринулась «в науку». Стали мод- 
ны обсуждения «рыб и гадов мор- 
ских», «движения небесных сфер 
и светил» и «поясов строения Зем- 
ли», а затем, в 20-30-е гг., сдела- 
лись обязательной нормой, показате- 
лем передовой европейской светстко- 
сти. Конечно, вся эта джентльмен- 





ская ученость сильно отдавала люби- 
тельством. Даже самого слова «уче- 
ный» тогда еще не изобрели (термин 
«scientist» был введен в обиход лишь 
в 1836 г.). Однако нельзя не при- 
знать, что высшее общество вполне 
было подготовлено к появлению в его 
среде женщины-математика. 

Более того, общество жаждало 
обожать такую женщину! 

Ада Байрон произвела фурор. 
Стройная, изысканно-бледная (сказы- 
вались три года заточения), умная, 
великолепно образованная да к тому 
же по натуре в немалой степени — 
дочь того самого Байрона! Столичные 
джентльмены осаждали прекрасную 
барышню толпами, вмиг растеряв ор- 
тодоксальную британскую чопорность. 

И Ада не разочаровывала их! Ув- 
леченность, посеянная в свое время 
де Морганом, дала обильные всходы. 
Красота, Математика и Мистика — 
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@ Письма Ады и медаль, которой Лон- 
донское астрономическое общество награ- 
дило Бэббиджа в 1824 г. 


вот настоящий портрет Ады Августы 
Байрон. Конечно, не обошлось и без 
ревнивых кривотолков. Кто-то из дам 
запустил «верные сведения» о том, 
что она, мол, неспроста пользуется 
таким оглушительным успехом. Мол, 
не обошлось тут без самого дьявола! 
Как реагировала на эти инсинуа- 
ции Ада Байрон? Да никак. Только 
улыбалась светлее, что, в свою оче- 
редь, привело к парадоксальному ре- 
зультату: общество влюбилось в нее 
еще больше. Это легко объяснить — 
мистика в многочисленных своих 
проявлениях почиталась в те времена 
за такую же науку, как и все осталь- 
ные. В конце концов, что загадоч- 
нее — гордыня Люцифера, падшего 
ангела Света, или же теория чисел? 
Где больше тайн? Или же мера их 
таинственности равновелика?.. 


Клянусь дьяволом, не пройдет 
и десяти лет, и я высосу достаточ- 
но жизненного сока из тайн миро- 
здания. Так, как этого не могут 
сделать обычные смертные умы 
и уста. Никто не знает, какая чу- 
довищная сила лежит еще неис- 
пользованной в моем маленьком 
гибком существе. 

Ада Лавлейс 


Девушка незамедлительно получи- 
ла свой первый пожизненный титул: 
высшее общество Лондона провозгла- 
сило ее Диадемой круга. 
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На одном из таких светских pay- 
тов (весьма характерном для эпохи — 
это была технологическая выставка) 
17-летней Аде Байрон был представ- 
лен выдающийся математик, профес- 
сор Кембриджа, член Королевского на- 
учного общества Чарлз Бэббидж. 


Чарлз Бэббидж 
и его чудесные машины 


Чарлз Бэббидж — человек, судьба 
которого неразрывно переплелась 
с судьбой нашей героини. Однако, что- 
бы приблизиться к пониманию исто- 
ков математики Чарлза Бэббиджа, не- 
обходимо вернуться к уже упоминав- 
шемуся выше персонажу — к Напо- 
леону I Бонапарту. 

Итак, Франция, 1790 г. Гений ве- 
ликого императора реформирует кон- 
тинентальную Европу. Нет, речь здесь 
не о левостороннем движении. Вспом- 
ним другое, гораздо более революци- 
онное нововведение: метрическую си- 
стему мер и весов. Император вы- 
звал к себе начальника Бюро пере- 
писи барона де Прони и дал ему за- 
дание. Необходимо было в самые 
сжатые сроки подготовить новые, про- 
грессивные таблицы логарифмов. 

Барон не был силен в математи- 
ке, но зато очень хорошо представлял 
себе теорию производства. В частно- 
сти, то, что мы благодаря школьному 
обществоведению именуем разделени- 
ем труда. И, повинуясь император- 
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В середине 70-х гг. нашего сто- 
летия министерство обороны 
США (одиозный Пентагон) офи- 
циально утвердило название еди- 
ного языка программирования 
американских вооруженных сил. 
Язык носит название Ада. 


С недавнего времени у програм- 
мистов всего мира появился 
свой профессиональный празд- 


ник. Он так и называется — 
«День программиста» — и пра- 
зднуется 10 декабря. Как раз 
в день рождения Ады Лавлейс. 





скому приказу, де Прони разработал 
технологию. Он разделил весь про- 
цесс вычисления на три этапа: пер- 
вый, которым занимались сильнейшие 
математики, — разработка математи- 
ческого обеспечения, второй — орга- 
низаторы вычислений на материалах 
обеспечения, третий — самые обыч- 
ные, рядовые граждане, «вычислите- 
ли», осуществляющие сам процесс. 

Вам ничего не напоминает это рас- 
пределение? Математическое (про- 
граммное) обеспечение — организа- 
ция вычислений — вычисление (обра- 
ботка данных). Нужно ли упоминать, 
что «люди-вычислители» в данной си- 
стеме назывались «компьютерами» ?.. 

Де Прони не повезло. Разработан- 
ные его Бюро таблицы так и не бы- 
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ли изданы. из-за войны. Однако спу- 
стя четыре десятка лет труды де Про- 
ни оказались на столе Бэббиджа. 

Англичанин, изучив французский 
метод разделения математических 
расчетов, пришел в полный восторг. 
Затем у него возникла идея: а что, 
если «людей-вычислителей» заменит 
машина? Ведь вычисления «компьюте- 
ров» совсем не сложны, представляя 
собой сложение и вычитание неболь- 
ших чисел. Просто их очень много... 

Проект стартовал в 1822 r., назы- 
вался OH Difference Engine и дол- 
жен был являть собой (в современ- 
ной нам терминологии) громадный, 
чрезвычайно сложный арифмометр. 
Однако, несмотря на неплохое по тем 
временам правительственное финан- 
сирование, он благополучно заглох 
в 1834 г., его документация осела на 
складах и полках научных кабинетов. 
Причин тому было множество; основ- 
ные из них — халатность главного ин- 
женера Джозефа Клемента и потеря 
интереса к проекту самого Бэббид- 
жа. Дело в том, что уже в 1833 г. 
математик задумал еще более рево- 
люционный шаг: заставить машину ра- 
ботать под управлением внешней 


программы, а не заменить механи- 
ческим устройством один процесс. 
Этот агрегат под названием Analyt- 
ical Engine разрабатывался Чарлзом 
Бэббиджем на бумаге в 1834 г. Это 
и был самый первый в мире полно- 
стью функциональный компьютер. 
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Шесть месяцев я разрабатывал 
проект машины более совершен- 
ной, чем первая. Я сам поражен 
вычислительной мощностью, кото- 
рой она будет обладаты 

Чарлз Бэббидж 


Впрочем, не будем заострять вни- 
мание на деталях. Подробное описа- 
ние машины Бэббиджа займет слиш- 
ком много места. Возможно, мы вер- 
немся к Analytical Engine в следу- 
ющих номерах ПЛК. В данный момент 
для нас важнее то, что в 1833 г. Бэб- 
бидж встретился с Адой Августой 
Байрон. 


Леди и машина 


На технологической выставке Бэб- 
бидж впервые публично заявил о сво- 
ей новой разработке. Естественно, его 
речь была перенасыщена математи- 
ческими терминами и логическими вы- 
кладками, которые неподготовленно- 
му лондонскому денди понять было 
сложно. А Ада поняла, и более то- 
го — забросала Чарлза вопросами по 
существу проблемы. Бэббидж был со- 
вершенно очарован дарованиями де- 
вушки, а Ane стало, наконец, ясно, 
что именно она искала. Одержимость 
юной леди математикой обрела во- 
площение. И какое! Открылась но- 
вая, неизведанная возможность при 
помощи математики заставить маши- 
ну помогать человеку решать мате- 
матические же задачи! | 

Только ли математические? Да, 
только. Однако много ли в жизни про- 
свещенного человечества областей, 
в которых не фигурируют математи- 
ческие задачи?.. 

Ада с головой погрузилась в про- 
ект Бэббиджа. Математика распра- 
вила крылья и воспарила. Диалог Бэб- 
биджа и Ады Августы, в личных 
встречах и в оживленной переписке, 
продолжался долгие годы. 


Брак и семья 


Нельзя сказать, что жизненные ин- 
тересы Ады Августы зацикливались 
исключительно на математике и вы- 
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числительной технике. Так, в 1835 г. 
в возрасте 20 лет Ада Августа вы- 
шла замуж за своего давнего обожа- 
теля Уильяма, восемнадцатого лорда 
Кинга. Действительно давнего — лорд 
Кинг ухаживал за своей суженой в те- 
чение 10 лет. Через три года лорду 
и леди Кингам было пожаловано граф- 
ство, а с ним и графские титулы. Так 
наша героиня и получила свое пол- 
ное имя — Ада Августа Байрон-Кинг, 
графиня Лавлейс. К этому времени 
в семействе Лавлейс было уже трое 
детей. 

Вряд ли граф Уильям ощущал се- 
бя истинным главой семьи. Несмот- 
ря на громкий титул, правила в до- 
ме теща, леди Байрон, в очередной 
раз доказав свой несгибаемый харак- 
тер. Поначалу граф еще пытался что- 
то изменить, на чем-то настоять, но по- 
том по-британски пожал плечами, ре- 
шил, что здоровье дороже, и всецело 
посвятил себя управлению ленным 
владением. Графиня Ада занималась 
с детьми, увлекалась музыкой и про- 
должала свой диалог с Бэббиджем. 


Полет к солнцу 


Никто не хотел субсидировать изго- 
товление машины Бэббиджа. Проект 
подразумевал большое количество 
высокотехнологичных деталей, кото- 
рые в первой половине XIX столетия 
обошлись бы спонсирующей стороне 
невероятно дорого — в куда большую 
сумму, чем составляли тогда большин- 
ство частных состояний империи. 
Но государство не решалось субси- 
дировать проект, чему виной, не в по- 
следнюю очередь, было заморажива- 
ние первой разработки Бэббиджа. Од- 
нако профессор не отчаивался. Он вы- 
ступал по всей Европе с циклом лек- 
ций о своей машине и рассказами 
о чудесах науки, которые станут до- 
ступны, как только она будет пост- 
роена. Идея будоражила умы, способ- 
ные видеть будущее. 





@ Действующая модель Difference Engine 
находится в Научном музее Кенсингтона. 
При ее создании использовались только 
те технологии, что были доступны во вре- 
мена Бэббиджа 


В 1842 г. выдающийся итальян- 
ский математик Луис Менебреа, пре- 
подаватель баллистики Туринской ар- 
тиллеристской академии, опубликовал 
фундаментальный труд о вычислитель- 
ной машине Бэббиджа. Книга была 
написана на французском языке, 
и Бэббидж обратился к Аде Августе 
с просьбой перевести ее на язык ту- 
манного Альбиона. Графиня Лавлейс, 
резонно рассудив, что ее матери впол- 
не достаточно, чтобы возиться с зя- 


тем, внуками и с многочисленным 





штатом домашней прислуги, с радо- 
стью вернулась в мир математики. Ада 
Августа решила полностью посвятить 
себя любимой науке, работе над ма- 
шиной Бэббиджа и ее широкой по- 
пуляризации. 

В течение девяти месяцев графи- 
ня работала над текстом книги, по- 
путно дополнив ее собственными 
комментариями и замечаниями. Про- 
изошло чудо — эти комментарии и за- 
мечания сделали ее известной в ми- 
ре высокой науки, а заодно и ввели 
в историю. 

Она разглядела в машине то, о чем 
боялся думать сам изобретатель. 


Суть и предназначение машины из- 

менятся от того, какую информацию 

мы в нее вложим. Машина сможет 

писать музыку, рисовать картины 

и покажет науке такие пути, кото- 

рые мы никогда и нигде не видели. 
Ада Лавлейс 


Ада Августа предвидела предназ- 
начение компьютера еще до того, как 
его создали. То, что сегодня вошло 
в нашу жизнь — многофункциональ- 
ный инструмент для решения огром- 
ного количества прикладных задач, 
Ада разглядела в далеких 40-х гг. 
XIX в.! Она сформулировала, зачем 
человеку нужен компьютер: 


Разработка и пакетная обработка 
любых функций... Машина — меха- 
низм выражения любой неопреде- 
ленной функции любой степени 
общности и сложности. 


Леди-программист 


В середине 1843 г. произошло эпохаль- 
ное событие. 10 июля Чарлз Бэббидж 
прочел в очередном письме от Ады: 


Я хочу ввести пример в одно из 
примечаний: вычисление чисел 
Бернулли в качестве примера вы- 


числения машиной неопределен- 
ной функции без предварительно- 
го решения с помощью головы 

и рук человека. Я — дьявол или 
ангел. Я работаю подобно дьяволу 
для Вас, Чарльз Бэббидж; я про- 
сеиваю Вам числа Бернулли... 


И буквально через неделю мате- 
матик получил по почте первую в ис- 
тории человечества компьютерную 
программу — алгоритм, представля- 
ющий собой список операций для вы- 
числения тех самых чисел Бернулли. 


Финал? 


Ада Августа Байрон-Кинг, графиня 
Лавлейс, скончалась в 1852 г. от ра- 
ка — в возрасте 37 лет. Она покоит- 
ся подле усыпальницы своего отца, 
лорда Байрона, которого ни разу 
в жизни не видела, — отца, OT кото- 
рого наша героиня, несмотря на все 
материнские уловки, унаследовала по- 
нимание: жить — значит гореть! 

С образом Ады Августы связано 
огромное количество легенд. Часть из 
них, безусловно, правдива; часть, как 
водится, сомнительна. 

Что с того, что графиня пришла 
в математику через эзотерику? Что 
с того, что автографы леди Ады пе- 
ренасыщены оккультизмом и мисти- 
кой? Разве это повод обвешивать мо- 
нитор соломенными куклами Вуду 
и устраивать спиритические сеансы 
на Рабочем столе Windows? 

Что с того, что машина, которую 
так любила Ада, так и не была по- 
строена при ее непродолжительной 
жизни? В 30-40-x гг. ХХ столетия 
аналогичные Analytical Engine ус- 
тройства были, наконец, воплощены 
в металле, ненадолго предварив по- 
явление электронно-вычислительных 
машин. 

Что с того, что закат недолгой жиз- 
ни Ады Августы омрачен нелепыми 
попытками создания системы для вы- 
числения беспроигрышных ставок 
в азартных играх? Разве это не бы- 
ло смело? Поиск квадратуры круга — 
удел беспокойных и дерзких, кото- 
рым, как известно, поем мы славу. 

У нас есть главное! Примечания 
графини Лавлейс к книге Луиса Ме- 
небреа занимают всего 52 страницы. 
По большому счету, это все, что ос- 
тавила Ада Лавлейс для истории. 
Но это — автограф гения. Зачастую 
52 страницы могут перевернуть ок- 
ружающий мир до неузнаваемости. За- 
думайтесь над этими словами, когда 
будете работать с вашим компьюте- 
ром, общаться по Сети или просто 
перекладывать «косынку». 


Жизнь Ады Лавлейс образует не- 
кий мифический резонанс с нашим 
цифровым веком: почтительные 
посещения могилы Ады теперь 
превосходят численностью палом- 
ничества на могилу ее отца, поэта 
Байрона. 

Брюс Стерлинг а» 








СОМТЕК 


С 242 
павильон Форум 






Оптические мыши 


Genius 


В нужном месте — мгновенно! 


Логотип Genius — зарегистрированный товарный знак КУЕ Systems Corp. 





Данная модель WebScroll+ Eye кроме прочих достоинств также оповещает Вас обо всех входящих письмах 
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В МИРЕ КОМПЬЮТЕРОВ 





КОМПЬЮТЕРОВ 


В этой рубрике вас ждет увлекательное путешествие в мир компьютерных технологий, во время которого 
вы узнаете о самых интересных, увлекательных и любопытных событиях прошедшего месяца, а также 
познакомитесь с новостями о наиболее грандиозных проектах недалекого будущего. 


Системы безопасности — 
невыгодный бизнес? 


Компания Network Associates 
прекратила работу над PGP 


GP (Pretty Good Privacy) — 
программное обеспечение, слу- 
ля шифрования сообще- 
ний, посылаемых по электронной 
почте. Начиная с 1997 г. оно бы- 
ло бесплатным, а потому уляр- 
За это время PGP скачали 
гиллионы пользователей. В про- 
ом году программа потеряла 
статус lreeware, cTaB коммерчес- 
ким продуктом, тем не менее она 
продолжает циркулировать по Се- 
ти через сайты с бесплатным «соф- 
том». 


Version 5.54 
ФУ Pretty Good Privacy, ine AU right 


respective holders Сре of thtc ceftware may be restricted 
by (ne US. Qeverrenent 


Пользователи довольны, одна- 
ко сама компания-разработчик не- 
сет серьезные убытки, что приве- 
ло к закрытию проекта. «Начиная 
с первого марта мы перестаем про- 
давать шифровальное ПО, — заяви- 
ла прёдставительница Network As- 
sociates, Дженифер Кивни, — при- 
чина в том, что оно не стало до- 
ходным бизнесом. Люди привыкли 
воспринимать PGP как бесплатную 
программу». 

Уже уволены остававшиеся 
в отделе PGP сотрудники, и ин- 
тереса к дальнейшей разработке 
проекта до сих пор никто не про- 
явил. Пока что технология PGP 
останется частью ряда приложе- 
ний от McAfee, a Network Asso- 
ciates будет продолжать техниче- 
скую поддержку своих клиентов 
до окончания срока действия кон- 
трактов. 
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Intel + «Формоза» = учеба 
будущего! 


е секрет, что школьники за- 
частую знакомы с компьюте- 
ром намного лучше, чем их 
учителя. Педагоги, к сожалению, 
очень редко используют современные 
технологии в учебном процессе — во 
многих компьютерных классах про- 
водятся лишь занятия по информа- 
тике, в остальное время они, как пра- 
вило, закрыты. Корпорация Intel на- 
деется изменить эту ситуацию с по- 
мощью благотворительной программы 
«Обучение для будущего». 

Как ни странно, обучение учите- 
лей компьютерной грамотности весь- 
ма актуально не только для России. 
Международная программа Intel в на- 
стоящее время охватывает 20 стран, 
в которых уже более 200 тыс. школь- 
ных преподавателей окончили эти 
курсы. К концу 2003 г. подготовку по 
программе «Обучение для будущего» 





ОМПЬЮТЕРЫ В ОБРАЗОВАНИИ 


Учителя учатся 


должны также пройти 10 тыс. россий- 
ских учителей, для этого до конца го- 
да в стране будет открыто 10 учеб- 
ных центров. Они создаются при под- 
держке Министерства образования 
РФ, московского представительства 
Microsoft и компании «Формоза», ко- 
торая предоставляет в дар компьютер- 
ные классы. 

Уже в течение пяти лет «Формо- 
за» занимается поставками оборудо- 
вания собственного производства 
в школы, колледжи и вузы. Предла- 
гается готовое решение для образо- 
вания — учебные компьютерные клас- 
сы, состоящие из объединенных в ло- 
кальную сеть ПК. Как сообщила руко- 
водитель образовательной программы 
компании «Формоза» Елена Третья- 
кова, такие классы были оборудова- 
ны более чем в 200 московских шко- 
лах, в 20 из них — за счет средств 
компании. Уникальная программная 
разработка — «Открытая образова- 
тельная платформа «Формоза» — поз- 





Камиль Исаев, Елена Третьякова и образовательная платформа «Формоза» 








воляет более эффективно организовать 
учебный процесс и использовать ком- 
пьютерное оборудование. 

В начале года Министерством об- 
разования и компанией Intel был объ- 
явлен всероссийский конкурс для вы- 
бора организаций, на базе которых 
будут созданы первые учебные цен- 
тры в рамках программы «Обучение 
для будущего». Как сообщил менед- 
жер академических программ Intel 
в странах Восточной Европы Камиль 
Исаев, на участие в этом конкурсе 
было подано 175 заявок из 85 горо- 
дов России. К настоящему времени 
уже определены 8 победителей — пер- 
вые учебные центры откроются 
в Нижнем Новгороде, Хабаровске, Ом- 
ске, Екатеринбурге, Казани, Ростове- 
на-Дону, Санкт-Петербурге, Новоси- 
бирске. Каждый из них получит ком- 
плект оборудования: 25 ПК, два сер- 
вера, концентратор, принтер, сканер, 
ПО, мультимедийный проектор. Ком- 
пания «Формоза» передает им в дар 
компьютеры и серверы собственного 
производства. 

Первый учебный центр для школь- 
ных преподавателей открылся в мар- 
те в Ростове-на-Дону. Он получил от 
«Формозы» 25 современных компью- 
теров на базе Pentium 4 1500 МГц 
с 17” мониторами Samsung 753 DFX, 
два сервера Altair Multi SL210, два 
15” монитора Samsung 551$. 


IP 6 шагает по Сети 


Новая версия Интернет- 
протокола в современ- 
ных OC 


осле многих лет споров и со- 

мнений протокол IPv6 (Inter- 

net Protocol 6) близок к пер- 
вой «настоящей» реализации. Мигра- 
цию на [Руб поддерживают многие 
специалисты и аналитики, поскольку 
по сравнению с используемым сейчас 


ТЕТЕ Miuror Sites 





IPv4 устраняется ограничение 32-раз- 
рядного поля адресов, из-за чего об- 
щее число возможных [Р-адресов со- 
ставляет не более 4,3 млрд. Для ми- 
грации на новую версию необходимо 
изменить элементы сетевой инфраст- 
руктуры (маршрутизаторы, коммута- 
торы и т. д.), клиентские системы 
и серверы. Раньше основным методом 
миграции считалось создание «остров- 
ков» Руб внутри единой сети IPVv4. 
В пределах «островков» были бы BO3- 
можны обе версии протокола, но «ос- 
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The Internet Engineering Task Force 








& Узнать о IP 6 можно Ha сайте разработчиков протокола — 


лы 
Диск размером 
в терабайт 


Объемы внешних 
носителей достигли нового 
рубежа 


понская компания Optware за- 

явила о готовности к началу 

производства внешних накопи- 
телей с объемом хранения | Тбайт. 
Диски имеют 5” размер и способны 
хранить столько информации, сколь- 
ко содержится на 120 ПУО-дисках. 
Заявленная скорость обмена — око- 
ло 1 Гбит/с. 

Суть новой технологии в следую- 
щем: луч лазерного источника разде- 
ляется на два — один для сигналов 
(перенос данных), второй — опор- 
ный. Закодированный поток данных 
в сигнальном луче интерферирует 
с опорным лучом на оптической лин- 
зе, а результат записывается на све- 
точувствительный объемный носи- 
тель. За счет изменения угла накло- 
на и длины волны опорного луча в од- 
ной точке носителя можно записать 
несколько слоев данных. 


Новая технология получила назва- 
ние поляризованной однолинейной го- 
лографии — «polarized collinear holog- 
raphy». Причем в процессе использу- 
ется красный лазер, луч которого раз- 
деляется на | млн более узких лучей 
и соответственно можно записать 
в каждой точке поверхности диска до 
1 млн бит. 


OPTWARE 


Единственным недостатком новых 
дисков является высокая цена, т. к. 
их запись — довольно трудоемкий 
процесс, не сравнимый по стоимос- 
ти с обычной записью на компакт- 
ДИСКИ. 

Поставки экспериментальной пар- 
тии должны начаться в Ш квартале 
этого года. Сначала будут выпущены 
диски только для однократной запи- 
си, однако в планы Optware входит 
также производство перезаписывае- 
мых дисков. 


В МИРЕ КОМПЬЮТЕРОВ 





тровок» IPv6 был бы недоступен из 
остальной Сети. Снижение стоимос- 
ти оборудования позволяет надеять- 
ся на широкое внедрение Руб уже 
к 2005 г., причем совершенно иным 
способом, чем планировалось ра- 
нее, — поддержкой обеих версий во 
всех новых устройствах. 

«Компания Microsoft понимает 
важность внедрения Руб в клиент- 
ское и серверное ПО,— отмечает ме- 
неджер по продуктам Windows, Том 
Лэммел,— это очень важно, и совре- 
менные версии Windows уже готовы 
к внедрению [Pv6». Действительно, 
в Windows ХР присутствует двойной 
стек IPv4 и IPv6. Кроме того, ожи- 
дается набор разработчика ПО для 
Windows 2000 Server, который под- 
держивает построение приложений 
и драйверов устройств для 1Руб. Стек 
Руб будет встроен и в серверные вер- 
сии Windows .NET Server. 

Операционная система Solaris OS 
от Sun Microsystems поддерживает 
IPv6 уже с 2000 г. (после выхода So- 
laris 8). Причем при подключении сер- 
вера Solaris 8 к Сети [Руб обмен па- 
кетами Руб начинается автоматиче- 
CKH. 

[Руб пока He вошел в ядро Linux, 
однако доступен в виде отдельного 
пакета в составе дистрибутивов. 
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Мониторы с сюрпризом 


е секрет, что размер диагона- 
|. в монитора 17” уже практи- 
чески стал стандартом как для до- 
машних пользователей, так и для 
большинства корпоративных заказ- 
чиков. Стремясь удовлетворить 
потребности рынка в 17” монито- 
рах с оптимальным соотношени- 
ем цена / качество, компания ELKO 
предлагает российским пользова- 
телям корейские мониторы Нап- 
sol и сообщает о начале новой про- 
граммы «17 дюймов успеха». 

В соответствии с условиями 
программы при покупке в компа- 
нии ELKO более 6 мониторов од- 
новременно, вы получите в пода- 
рок сувениры. Если ваша покуп- 
ка будет больше 17 мониторов, то, 
помимо получения сувениров, вы 
станете участником лотереи и смо- 
жете выиграть один из 6 купонов 
номиналом $500 каждый. Ну а 
лучшие региональные покупатели 
17” мониторов Hansol в ELKO по- 
лучат главный приз — 17” муль- 
тимедийный ТЕТ-монитор Hansol 
или туристический купон на эк- 
вивалентную сумму. Программа 
действует только для первых 500 
покупателей. 








© 450-8648, 450-6229 


e-Mail: to@infin.ru 


Www. infin.ru 


корпоративных клиентов 


30. В Пе £8 SD OT eek 


инфы) 


ОСНОВАНА В 1990 ГОДУ 





АПРЕЛЬ 2002 ПЛ: КОМПЬЮТЕРЫ 


В МИРЕ КОМПЬЮТЕРОВ 


Новостей стало 


меньше 


Информационное агентство 
«Нетоскоп» прекратило 
работу 





етоскоп» являлся одним из 

ведущих отечественных 
«< сайтов, посвященных ново- 
стям Интернета. Проработав полто- 
ра года — официальное открытие про- 
екта состоялось в августе 2000 г. — 
информационное агентство столкну- 
лось с организационными труднос- 


НЕТОСКОП 


Сегодня 


но PayLine.ru предлагает играть по-кр 


В качестве официальной причины 
закрытия называется уход главного 
редактора «Нетоскопа» Натальи Хай- 
тиной, без которой учредители изда- 
ния — Аркадий Волож (руководитель 
«Яндекса») и Антон Носик — не хо- 
тят продолжать выпускать издание. 
Учредители подчеркивают, что закры- 
тие проекта произошло не из-за не- 
достатка финансирования. О ликви- 
дации сайта и продаже доменного име- 
ни речь не идет. 

Будущее «Нетоскопа» представля- 
ется туманным, пока же адресу 

останется архив 
материалов за все время работы агент- 


упному 


@\ После года тестирования в Петербурге запущена попнофункциональная 
версия российского онлайнового казино Payline Ru. Это единственное на 


отечественном сетевом рынке азартное заведение, имеющее мощную офлайновую 


базу — сеть игорных заведений Петербурга, принадлежащих компании СТЭК. 


Билл Гейтс 
встречается 
с юной Сарой 


ациональной интернет-премии началось 
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пройдет в московском клубе "Точка" 


йе С 
Закончился первый этап Национальной интернет-премии 2002. 4005 сайтов 
претендовало на победу в конкурсе. Сейчас закончили свою работу отборочные 
комиссии. А имена лауреатов мы узнаем 22 марта. Церемония награждения 


Известный хакер Адриан Ламо взломал внутреннюю сеть New York Times и 
получил доступ к личным данным 3 тысяч авторов газеты. Ламо проспавился 
взломами сетей крупных корпораций, среди которых уже побывали Microsoft, 


Yahoo!, AOL и Excite@Home 


Компания lomega препод- 
несла подарок молодым 
москвичам 


олодые люди, изучающие 

в московских университетах 

такие дисциплины, как ин- 
форматика, архитектура, дизайн и рек- 
лама, получили от представителей 
Iomega оригинальные сувениры в ви- 
де презервативов VIZIT, упакованных 
в пластиковые коробки для дисков 
Iomega Zip. Для каждого десятого сту- 
дента в качестве подарка был приго- 
товлен 21р-диск Ha 100 Мбайт. К «yc- 
тройствам для защиты от вирусов» 
прилагалась инструкция, содержащая 
подробную информацию о том, как 
правильно пользоваться презервати- 
вами и 2!р-дисками. 

«Дизайнеры, сотрудники реклам- 
ных агентств и профессионалы в об- 
ласти полиграфии составляют одну из 
наиболее многочисленных категорий 
пользователей, хорошо знакомых с ус- 
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тройствами резервного копирования 
от Iomega. To же можно сказать 
и о специалистах по информацион- 
ным технологиям и конструированию 
электронной аппаратуры,— сказал 
Питер Уортон, директор по маркетин- 
гу lomega International S.A.,— имен- 
но поэтому мы попытались объяснить 
студентам, которым в будущем пред- 
стоит вкладывать все свои знания 
и опыт в создание уникальных доку- 
ментов, что дисководы от lomega яв- 
ляются надежным решением пробле- 
мы защиты данных от вирусов, спо- 
собных за считаные минуты уничто- 
жить самые грандиозные проекты 
и ценные материалы». 
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...друг Горацио. Этой знаменитой шекспировской 


cbpa3ou oTKpbiBaetca Hawa «py6puka B py6puKe» — 
подборка наиболее любопытных новостей. Как всегда, вы 


Битвы вокруг ПК 


давнее исследование, 
проведенное по заказу 
М!сгозой в Великобри- 
тании, показывает, что 
среднестатистический англича- 
HHH проводит около 3,5 млн ч 
в год, ожидая своей очереди 
занять место перед домашним 
компьютером. По статистике 
это отнимает больше времени, 
чем очередь в ванную. 
Другим интересным фак- 
том, указанным в докладе, яв- 
ляется то, что домашний ком- 


узнаете о самых необычных событиях прошедшего месяца. 


В ОЧЕРЕДЬ! 





пьютер, наряду с пультом дис- 
танционного управления, яв- 
ляется основной причиной до- 
машних ссор. 

Серьезность данной про- 
блемы подчеркивается тем, 
что 60% из 15,2 млн семей 
в Великобритании имеют пер- 
сональный компьютер, так что 
сражения регулярно происхо- 
дят в большинстве домов до- 
брой старой Англии. 


КОМПЬЮТЕР ПРОТИВ 


ГОЛЛИВУДА 


Виртуальный тирано- 
завр не может бе- 
гать 


иранозавр — гигант- 

ский ископаемый хищ- 

ник — считается, во 

многом благодаря гол- 
ливудским фильмам, этаким 
непобедимым супермонстром, 
от которого невозможно спа- 
стись. Он двигается со скоро- 
стью автомобиля, сметая все 
на своем пути. 

Однако американские уче- 
ные считают, что скорость ни- 
как нельзя назвать сильной сто- 
роной тиранозавра. Созданная 
Джоном Хатчинсоном и Мари- 
ано Гарсиа компьютерная мо- 
дель движений крупных живот- 
ных показала, что, по всей ви- 
димости, тиранозавр вообще не 
мог бегать, — для этого ему бы 
потребовались очень мощные 
мышцы, масса которых превос- 
ходит все разумные пределы. 

В качестве параметров рас- 
четной модели исследователи 
использовали осанку диноза- 
вра, его центр тяжести, мас- 
су всего тела и ног, а также 
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усилия, которые должны pa3- 
вивать мышцы для движения 
с той или иной скоростью. 
Когда в программу были за- 
ложены данные тиранозавра 
и скорость движения 43 ми- 
ли в час (около 70 км/ч), ока- 
залось, что мышц на 
каждой из двух ног ящера 
должна достигать 43% от 
массы его тела. В результате 
ученые считают, что опровер- 
гли теорию о высокой скоро- 
сти движения крупных иско- 
паемых ящеров. Эта теория 
базировалась на результатах 
исследований древних остан- 
ков мелких динозавров, кото- 
рые действительно могли пе- 
редвигаться очень быстро. 
Для их крупных сородичей ни- 
каких доказательств способно- 
сти к быстрому бегу так и не 
было обнаружено. 


масса 


ДЕРЖИТ 


Виртуальный грабеж эф- 
фективнее реального 


ак удалось выяснить агентству 
GartnerG2, более 5% пользова- 
телей Интернета, совершавших 
покупки в. онлайновых магази- 
нах, пали в прошлом году жертвами 
мошенничества с кредитными карта- 
ми. В результате в руки авантюрис- 
тов попадало по доллару с каждой сот- 
ни, потраченной на покупки в Сети. 


Е ВОРА! 





Как показывают результаты иссле- 
дования, проведенного Gartner, мо- 
шенникам удалось «заработать» в об- 
щей сложности $700 
млн, что составляет 
1,14% от общего объ- 
ема онлайновых про- 
даж. Эта сумма в 19 
раз больше той, что 
была получена об- 
манным путем при 
торговых операциях 
в оффлайне. 

Исследование показало, что в 
среднем 52 человека из 1000 взрос- 


КУЛИНАРНЫЕ ХИТРОСТИ 


Athlon ХР — вместо CKO- 
ЗО 


итель Великобритании, из- 

вестный под псевдонимом 

Trubador, сумел поджарить 

вполне съедобную яичницу 
на процессоре AMD Athlon ХР. 
Для этого он открыл корпус компью- 
тера, снял с процессора кулер и за- 
менил его на импровизированную кон- 
форку, собранную из нескольких мед- 
ных монет достоинством | и 2 пен- 
ни. Крепление конфорки к процессору 
Trubador произвел с помощью при- 
способления ThermoResin. Затем экс- 
периментатор сделал из алюминиевой 
фольги лоток прямоугольной формы, 


ЭТО ЛЮБОВЬ? 


Дэн меняет имя 
на PlayStation2 


анатизм компьютерных иг- 
роков доходит порой до не- 
мыслимых пределов. Они 
просто влюбляются в свои 
приставки и тратят огромные суммы 
на покупку игр, а также тысячи ча- 
сов своего времени на их прохожде- 
ние. 

Однако дальше других зашел ме- 
неджер почтовой службы Дэн Холмз 
из Бэнбери, Великобритания, который 
изменил свое имя на имя своей лю- 
бимой игровой приставки — PlaySta- 
Ноп2. 

Свою коллекцию игр Дэн оцени- 
вает в сумму 7000 фунтов стерлин- 
гов, и каждый день он в среднем иг- 


после чего подготовительная стадия 
была завершена. 

Trubador включил компьютер 
и дождался пока монеты нагреются 
(на это ушло примерно 4 мин). По- 
сле этого он поместил на конфорку 
алюминиевый поддон и разбил в не- 
го яйцо. Процесс нагрева, конечно, 
шел 


несколько медленнее, чем на 











рает около четырех часов. Столь ча- 
стое общение с приставкой не про- 
шло даром — он даже просил несколь- 
ких викариев связать его и консоль 
узами брака. «Ни один из них не со- 
гласился,— жалуется 29-летний холо- 
CTAK,— так что я решил вместо это- 
го принять новое имя». 

Представители Sony, производя- 
щей PlayStation2, отнеслись к этому 
сдержанно: «Это доказывает огром- 
ную преданность». 
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лых клиентов электронных магази- 
нов пострадали от кражи номеров 
кредитных карт, а 19 — от кражи 
личных данных. Правда, никто не 
сумел со всей определенностью ска- 
зать, где именно были украдены пер- 
сональные сведения — в онлайне 
или в оффлайне. Впрочем, что при- 
ятно, отмечает Gart- 
пег, так это то, что 
\ пользователи пред- 
Е i) принимают шаги по 
7 Suet защите своих кре- 
ds ~—q дитных карт, исполь- 
[> aN зуя средства безо- 
a’ пасности, предлага- 
емые компаниями 
MasterCard или Visa. Таких пользо- 
вателей сейчас насчитывается уже 
около 18%. 


и’ 


er) 
| мч, 


обычной плите, и яичница была го- 
това только через 11 мин. Впрочем, 
на вкусовых качествах это никак не 
отразилось и яичница была благопо- 
лучно съедена Trubador. На здоро- 
вье компьютера — файлового серве- 
ра на базе процессора Athlon XP 
1500+ — проведенный эксперимент 
практически не сказался, видимо, 
процесс приготовления пищи отби- 
рает с чипа достаточно тепла, что- 
бы тот не сгорел. 

О дальнейших кулинарных пла- 
нах англичанина пока ничего не из- 
вестно. 


Бритни Спирс приобрела 








воиника 
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ритни Спирс 9 | 

пришлось пе pr 
режить несколько ) - = 
часов сканирова We : 
ния для того, что 
оы создать свое 
го виртуального ? 
IBOHHHKa для HO ‘ 
вой компьютер д 
ной игрушки 

Лиз Пиери, представитель раз 
работчика игры THQ Incorporated 
рассказала: «Игрушечная певица вы 
глядит, как Бритни, двигается, как 
она. Идеальная копия! Она прости 
великолепна». Сама певица весьма 
рада полученному результату. «Она 
L[OBOJIbHa тем, как выглядит ее ком 
пьютерный двойник, да, похоже, что 
и виртуальной Бритни это нравит 
ся», — сказала Лиз. В процессе и! 
ры игроки будут соревноваться 
в TOM, кто станет лучшим из под 
ганцовки певицы, кроме того, в и! 
ру заложена возможность создания 
собственных видеоклипов, в кото 
рых главную роль сыграет Бритни. 
«Britney's Dance Beat» выйдет в мае 
сразу на нескольких платформах, 


втч нар 


Лицензия 006876 


Центр компьютерного обучения 
при МГТУ им. Н.Э.Баумана 


Ваш путь к успеху! 


Меб-технологии: 


\ММеб-мастеринг, Web-au3anH, e-Commerce, 
\ММеб-маркетинг, Flash, HTML, DHTML 
JavaScript, XML, Java, ASP, PHP, Perl. 


Администрирование сетей: 
Windows ХР/2000, Exchange, IIS, 


ISA, Unix, Настройка и ремонт ПК. 


Программирование: 


С, Visual С++, С#, Visual Basic, Java. 


Базы данных: 


SQL Server, Access, Delphi, Oracle. 


Компьютерная графика: 


Adobe Photoshop/IIlustrator, CorelDRAW, 
QuarkXPress, 3D Max, AutoCAD, ArchiCAD 


Курсы для пользователей: 


Компьютер для начинающих: Windows 98, Office ХР/2000, Internet. 
Расширенные возможности: Word, Excel, Outlook, PowerPoint 


Дистанционное обучение через Internet. А. 
Фирменные курсы Microsoft, Autodesk. у, < 


Авторизованный центр тестирования. 
Точный график начала занятий на 2002 год. 


Утренняя, дневная и вечерняя формы обучения. 


Authorised 


Стенд C446 


PROMETRIC GI <¢ "score 


TESTING CENTRE*« 


рос A+ Certification. 
7h Comptin Certification Program 


AUTHORIZED 
TRAINING 


PROVIDER authorized training center 


(095) 232-3216 (линий), 263-6633, с 10 n0 19. 
Подробности на нашем сайте: WwW.Specialist.ru 
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ЛИЦЕНЗИРОВАНИЕ 





Коммерческая компания привлекается к суду за нару- 


шение лицензии GNU 


ближайшее время Универсаль- 
ной общественной лицензии 
GNU (GNU GPL) предстоит 
пройти первое испытание в суде. Kom- 
пания MySQL АВ, создатель свобод- 
но распространяемой системы управ- 
ления базами данных MySQL,— no- 
дала иск против корпорации Progress 
Software. NuSphere, дочерняя струк- 
тура Progress, занимается распрост- 
ранением программного продукта 
Gemini, связанного с основным ко- 
дом MySQL, с нарушением лицензии. 
Gemini «статически прилинкована» 
к MySQL, а значит, согласно GNU 
GPL, ее исходные коды вынуждены 
быть открыты. Все добавления к про- 
дукту, распространяемому под GNU 
GPL, должны лицензироваться таким 
же образом. NuSphere этого. не де- 
лает, хотя обязана была опублико- 
вать «исходники» Gemini сразу. 
В качестве эксперта на предстоя- 
щем процессе будет выступать Эбен 
Моглен, главный юридический совет- 


ник Фонда свободного ПО. Он уже 
высказал свое мнение по этому де- 
лу: «Мы (т.е. Фонд) полагаем, что 
Progress Software допустила великое 
множество различных нарушений 
GPL». 

История конфликта состоит в сле- 
дующем. В конце июня 2000 г. ком- 
пания MySQL АВ объявила, что нач- 
нет лицензировать свою базу данных 
MySQL на условиях GNU GPL. В это 
же время корпорация Progress $ой- 
ware, ранее занимавшаяся исключи- 
тельно «закрытым» ПО, создает ком- 
панию NuSphere. NuSphere обещала 
написать дополнительные программы 
и вложить $2,5 млн в развитие 
MySQL. В итоге было выделено все- 
го $312 501, а NuSphere, по утверж- 
дениям MySQL АВ, попросту раздво- 
ила проект, написав программу Ge- 
mini и привязав ее к оригинальному 
MySQL. В версии MySQL Advantage 
2.2 исходника Gemini He наблюдалось, 
а в руководстве пользователя содер- 


Проверка на прочность 


жались лишь клятвенные обещания 
выпустить их позднее. В версии 2.3.1 
содержался, как выяснил Моглен, пол- 
ноценный работающий исходный код, 
однако, поскольку нарушение уже 
имело место, согласно четвертому 
пункту лицензии GNU, NuSphere ли- 
шилась прав на дальнейшее распро- 
странение MySQL, а, следовательно, 
выход версии 2.3.1 сам по себе яв- 
ляется нарушением GNU GPL. 

Фонд свободного ПО, как прави- 
ло, урегулировал подобные споры 
в частном порядке, «прощая» одно- 
разовое нарушение, если оно исправ- 
лено. Однако GPL не обязывает про- 
щать подобные «ошибки». В данном 
случае разногласий было столько, что 
MySQL предпочла начать судебное 
разбирательство. 

Самым важным остается то, что 
GNU GPL предстоит испытание су- 
дом. От исхода этого процесса зави- 
сит дальнейшая судьба лицензии. Бу- 
дет ли она расцениваться как полно- 
ценный юридический документ или 
останется просто хорошей идеей, 
не подходящей, впрочем, для серьез- 
ного бизнеса. 


2D — хорошо, а 3D — лучше! 


Разработан новый стандарт трехмерного Интернета 


рганизация Web3D 2002 Sym- 
posium обнародовала предва- 
рительную спецификацию 
представления трехмерной графиче- 
ской информации в Интернете. Но- 
вый стандарт, названный Extensible 
3D или X3D, является наследником 
так и не сумевшего набрать доста- 
точной популярности языка VRML, 
причем среди главных достоинств 
X3D указывается его полная совме- 
стимость с XML. По мнению созда- 
телей X3D, появление современно- 
го стандарта воплощения трехмер- 
ных объектов на \!еБ-страницах поз- 
волит создавать принципиально но- 
вые технологии представления он- 
лайнового контента и организации 
взаимодействия с пользователями. 
В числе основных применений X3D 
можно назвать создание виртуаль- 
ных торговых залов, системы визу- 
ализации данных, образовательные 
системы и, конечно же, многополь- 
зовательские игры. О поддержке но- 
вого стандарта уже объявили неко- 
торые другие ассоциации по стандар- 
тизации. Например, группа МРЕС 
включила поддержку X3D в свой стан- 





Wireframe | Mono 


Frame 
Coords 
Surface Reset 
No rolling with the mouse 
(Stereo! 499 


Hidden line 


image prev next delete 
Precision + 


QGose 





дарт сжатия видео MPEG-4. Вместе 
с тем некоторые специалисты счита- 
ют, что судьба нового стандарта бу- 
дет зависеть в первую очередь от за- 


конодателя мод на рынке браузеров — 
корпорации Microsoft. 

Предшественник ХЗО — язык 
VRML — появился еще в середине 
1990-х гг. ив 1997 г. был признан 
Международной организацией по 
стандартам (ISO) в качестве между- 
народного стандарта. Однако в то вре- 
мя компьютерные мощности и про- 
пускная способность каналов связи 
не позволяли в полной мере реали- 
зовать преимущества 3D в Интерне- 
те, и сфера применения УВМГ была 
ограничена в основном САПР и си- 
стемами военного назначения. 

В этом плане перед X3D откры- 
ваются более широкие перспективы: 
во-первых, вследствие роста мощно- 
сти компьютеров, а во-вторых, за счет 
лучшей организации самого стандар- 
та. В отличие от VRML ХЗО состо- 
ит из нескольких самостоятельных 
модулей, отвечающих за геометрию, 
анимацию и обмен внутренней инфор- 
мацией (модуль Interchange) взаимо- 
действия с пользователями (Interac- 
tive) и доступ к внешним источни- 
кам данных (Extensibility). Минималь- 
ный объем клиента ХЗО составляет 
всего 300 Кбайт против 2,5 Мбайт 
для УВМГ. 


В МИРЕ КОМПЬЮТЕРОВ 





НЕОБЪЯТНЫЙ ИНТЕРНЕТ 


Первый терабайт 


Математика от Япдех 


Пример: спецназ нормативы 


ndex 


марта 2002 г. можно считать pads mae 


вехой в развитии русского сег- 
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мента глобальной Сети. В этот 
день популярнейший отечественный 
поисковик Яп4аех зафиксировал объ- 
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ем «нашего» Интернета, равный од- 
ному терабайту (2*° байт). Тера (от 
греч. teras, чудовище) — приставка 
для образования наименований крат- 
ных единиц, по размеру равных 10” 
исходных единиц. Если быть совсем 
точным, то терабайт — это не 10", 
а 2*° байт, то есть в одном терабай- 
те не 1000 гигабайт, а чуть больше — 
1024. 

В честь «русского» терабайта 6 
марта Ha Andex состоялся форум 
с разработчиками поисковой маши- 
ны — Леонидом Бровкиным, Сергеем 
Ильинским, Михаилом Масловым, 





Япдех «изнутри» 


т ИИ 


ПЕРСОНАЛ! 


c пут! никовый 


i еее 














t€' изображения 


просмотра 





= стерео звук 
САЙОНЫ-МАГАЗИНЕЕ 


\ 


Москва: be 
"Формоза" м. . Войковская 9-5 
"Формоза" м. Третьяковская И 
ГИ м. Китай-Город;/28 
"Аэртон" м итровская Paha 
Савеловский рока 166 are iio; 
Будено ВСКИЙ КОМПЬЮЛЕ! 


Митинский радиорынок nar 
Санкт-Петерб 
СофТАжонс" м. Московская 108- 


информационная поддержка многоканальный телефон (095) 742-42-40 


И многое, многое другое... 


= 





Компьюте ыи связь 
Интернет, Мобильнал свазь, Софт, 
Hardware, Сети, Безопасность 


Дом и семья 


Кулинария, Покупки, Здоровье, 
Недвижимость и ремонт 


Развлечения и отдых 


ЫЙ ЦИФРОВОЙ | 


приемник для пк 


| 


— просмотр открытых спутниковых 
теле программ (МРЕС-2) на ПК 


- настоящее DVD качество, 


— полноэкранный режим 


“7 поддержка телетекста. 


% Мол почта 

tow {[ | 

Пароль ЕЕ 
Войти 


Зарегис 


Авто/мото 


‚ Спорт, Туризм 


ий и искусство 
Литератур 





Музыка, Кино, Фото, mp3 


Ильей Сегаловичем, Дмитрием Тей- 
блюмом. Они принимали поздравле- 
ния и пообещали, что Япдаех не ус- 
тупит позиции зарубежным поиско- 
вым машинам, которые в последнее 
время начали экспансию на наш ры- 
нок. В числе возможных изменений 
в самом Япаех назывались дизайн, по- 
по картинкам, удаление нечет- 
ких дублей (похожих страниц), а так- 
же новые службы Япаех-Сайт и Яп- 
дех-Либ. 

С графиками роста Рунета мож- 
но познакомиться на странице «Чис- 
ла» www.yandex.ru/ chisla.html. 
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Хакеры на трассе 


Кошмарные сны пилотов 
«Формулы-1» 


нженеры «Формулы-1» опаса- 
ются, что новая технология 
настройки болидов может ока- 
заться уязвимой для хакерских атак. 
Недавние изменения в правилах поз- 
воляют техникам команд использовать 
компьютерное оборудование для ав- 
томатической настройки машин пря- 
мо в процессе гонки, без необходи- 
мости пит-стопа. Однако команды по- 
лагают, что это позволит третьим ли- 
цам саботировать работу машин на 
трассе. 

«Если это произойдет, то самое 
серьезное, что может случиться, — из- 
менения в работе двигателя, которые 





могут привести его к взрыву», — го- 
ворят специалисты. 

Технология, называемая двусто- 
ронней телеметрией, была запреще- 
на в 1993 г., однако в прошлом го- 
ду руководство «Формулы-1!» поста- 
вило вновь разрешить ее использо- 
вание. Ее суть состоит в том, что 
посредством микроволновой связи 
инженеры могут теперь получить до- 
ступ к оборудованию машины и из- 
менить режимы его работы. Проана- 
лизировав данные о состоянии 
и функционировании оборудования, 
инженеры решают, какие микроиз- 
менения в настройке необходимы. 
Водителя предупреждают обо всех 
вносимых изменениях через дисплей, 
находящийся на руле. Прочитав ин- 
формацию, он жмет на специальную 





кнопку, чтобы сообщить техникам 
о том, что ознакомился с новыми 
настройками. 

Жиль Флэр, техник команды 
«Джордан», раньше работавший в се- 
кретных службах Франции, полага- 
ет, что вероятность происшествий до- 
статочно высока. «Если двунаправлен- 
ная телеметрия позволяет контроли- 
ровать основные параметры машины 
из боксов, то возможность вторже- 
ния в систему сторонних людей впол- 
не вероятна». 





ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНАЯ СОБСТВЕННОСТЬ 





Microsoft открывает ис- 
ходники Windows 


орпорация Microsoft объявила 

о расширении своей инициа- 

тивы Shared Source, начатой 
весной прошлого года, согласно ко- 
торой ключевые исходники операци- 
онной системы Windows бесплатно, 
но на определенных условиях предо- 
ставляются партнерам и союзникам 
Microsoft, а также высшим учебным 
заведениям. Теперь список пополня- 
ется системными интеграторами, с тем 
чтобы они с меньшими затратами мог- 
ли строить свои системы, время от 
времени подглядывая в готовые пла- 
ны Microsoft «за подсказкой». 150 ком- 
паний — системных интеграторов в 30 
странах, в т. ч. Accenture, Avanade, 


Сар Gemini, Compaq и РУС, — полу- 
чат в свое распоряжение исходники 
Windows. 

Чтобы иметь исходные коды OC 
Windows, а также ПО для .NET serv- 
ег, интеграторы должны быть партне- 


Microsoft: 


рами Microsolt, т. е. обеспечивать Tex- 
ническую поддержку компаниям, поль- 
зующимся ПО «софтверного гиганта». 
Для этого будет введена система трех- 
годичных лицензий. Технические экс- 
перты считают, что реализовать до- 
ступ к исходникам можно при помо- 
щи \!еБ-сайта, доступ к которому бу- 
дет осуществляться при помощи 


Тайное становится явным 


смарт-карт. Некоторые аналитики по- 
лагают, что данный шаг является ско- 
рее вынужденным, ввиду все большей 
популярности движения «открытых 
исходников» (Linux), которое позво- 
ляет создавать более адаптированное 
к конкретной системе ПО. 

Исходные коды — ключевые при со- 
здании ПО — и представляют собой ре- 
зультат дорогостоящих исследований, 
на которые были затрачены тысячи ча- 
сов программистского времени. 

Когда пользователи покупают про- 
грамму, они получают так называе- 
мый объектный код — последователь- 
ность машинных команд из нулей 
и единичек. Исходный код написан 
на языке высокого уровня и понятен 
человеку, поэтому, используя исход- 
ный код, можно вносить изменения 
в программный продукт. 


Охотник за «багами» 


Microsoft работает над сканером для поиска уязвимо- 


стей в программах 


В последнее время корпорация 
Microsoft стала уделять все большее 
внимание проблеме безопасности 
своих продуктов, так что отныне по- 
иск ошибок и уязвимых мест в про- 
граммах стал наиважнейшей задачей 
программистов компании. Очередным 
шагом на пути усиления безопасно- 
сти должна стать программа, способ- 
ная самостоятельно вести поиск уяз- 
вимых мест в системе. Над ее со- 


зданием уже трудятся программис- 
ты Microsoft, а ранняя версия про- 
дукта была представлена на конфе- 
ренции RSA 2002, недавно прошелд- 
шей в Сан-Хосе. 

«Сканер уязвимостей» от Mi- 
crosoft, получивший название Вазе- 
line Security Advisor, после установ- 
ки сканирует OC и приложения Ha 
предмет наличия в них всех необ- 
ходимых заплаток и обновлений, пре- 


дупреждает о недостаточно надеж- 
ных паролях и указывает на потен- 
циально уязвимые места отдельных 
программ. При этом Baseline Secu- 
rity Advisor, в отличие от других по- 
добных сканеров, выступает не в ро- 
ли хакера, пытающегося взломать 
компьютер, а в роли администрато- 
ра, настраивающего систему на мак- 
симальную безопасность путем из- 
менения ее установок. Для поиска 
дыр сканер от Microsoft скачивает 
из Интернета базу данных в форма- 
те ХМГ, размер которой на сего- 
дняшний день составляет около 
700 Кбайт. Саму программу в ско- 
ром времени можно будет бесплат- 
но скачать с сайта Microsoft. 


В МИРЕ 





Остановим киберпреступность! 


Школа охотников за Xa- 
керами работает в России 


единственном на территории 

России и стран СНГ специа- 

лизированном центре обучения 
компьютерной безопасности «Информ- 
защита» организован курс по рассле- 
дованию инцидентов для руководите- 
лей и специалистов, ответственных 
за информационную безопасность. 
Учебный центр предлагает своим 
клиентам подготовку специалистов по 
широкому спектру базовых и тренин- 
говых программ. 

Но если раньше слушатели кур- 
сов обучались в основном технологи- 
ям обеспечения информационной бе- 
зопасности, профилактике нарушений 
и атак на сетевые ресурсы, повыше- 
нию защищенности своих сетей, ра- 
боте с различными средствами защи- 
ты, то теперь в рамках курса «Рас- 
следование компьютерных инциден- 
тов» смогут обучиться методикам 
реагирования на взлом компьютерных 
сетей и выявления злоумышленников. 

Точного количества взломанных 
в России компьютеров не знает ни- 


кто. Впрочем, статистику «цивилизо- 
ванного» Запада тоже нельзя считать 
достоверной, т. к. большинство фирм 
крайне неохотно обращаются по это- 
му поводу в правоохранительные ор- 
ганы. И это естественно — информа- 
ция о взломе может отпугнуть посто- 
янных и потенциальных клиентов, по- 
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дорвать репутацию компании. В итоге 
компьютерные мошенники чувствова- 
ли себя вольготно, а служба инфор- 
мационной безопасности пострадав- 
ших фирм оценивала шансы найти 
и наказать обидчиков как ничтожные. 
Без соответствующего опыта и знания 
технологии расследования инцидентов 
это сделать непросто. Да и учиться 
надо до того, как инцидент произой- 
дет, и не только расследованию, 
но и грамотной экстренной ликвида- 
ции последствий. 


Я о | RT A 
Вирус для каждого 


Обезврежен онлайновый 
генератор вирусов 


рограммирование — труд не- 
простой, поэтому постоянно 
совершенствуются языки и сре- 
ды программирования. Авторы виру- 
сов также стремятся облегчить свою 
жизнь и сделать написание вредонос- 
ных программ более простым. 

В результате появились так назы- 
ваемые генераторы вирусов — инстру- 
ментарии для создания всевозможных 
«червей» и «троянов». С помощью од- 
ного из них был, например, создан на- 
шумевший в прошлом году «почтовый 
червь» «Anna Kournikova». До недав- 
него времени такие генераторы суще- 
ствовали лишь в виде самостоятель- 
ных программ, часто требующих для 
использования некоторых начальных 
знаний и навыков программирования. 

Однако недавно британский сайт 
Vnunet сообщил о появлении в Интер- 
нете «первого и единственного» онлай- 
нового генератора вирусов Macro Virus 
Maker v1.2. С его помощью любой же- 
лающий, даже не подозревающий о су- 
ществовании языков программирования, 
мог ‚создать собственный макровирус 
для Microsoft Word. Для этого нужно 














было указать название вируса, текст 
сообщения, который тот выводил бы 
на экран, и день активации. После это- 
го специальный скрипт генерировал 
страницу, содержащую текст макроса. 
Затем макрос следовало поместить 
в документ Word и отправить по эле- 
ктронной почте вершить свои черные 
дела. 

Генератор «для чайников» просу- 
ществовал в Сети недолго. Его автор 
MI_pirat разместил свое детище на 
сервере бесплатного хостинга Free- 
servers.com. После публикации на 
Vnunet о случившемся узнала адми- 
нистрация этого сервера, которая при- 
няла оперативные меры по удалению 
сайта с вирусным генератором. Впро- 
чем, ничто не мешает MI_pirat co- 
здать новый сайт по другому адресу. 


В консультативно-практическом 
курсе, созданном учебным центром 
«Информзащита», подробно изучают- 
ся методики реагирования на инци- 
денты в информационной системе, их 
предупреждение, ликвидация послед- 
ствий и минимизация нанесенного 
ущерба, пресечения хакерской актив- 
ности, перекрытия каналов незакон- 
ного снятия информации и выявления 
виновных лиц. Рассматриваются спо- 
собы обеспечения непрерывного функ- 
ционирования информационной систе- 
мы организации в случае возникнове- 
ния компьютерного инцидента и ско- 
рейшего устранения его последствий. 

«Изюминка» курса — подробный 
анализ и обобщение большого числа 
компьютерных инцидентов, проводи- 
мый опытным инструктором-практи- 
ком, а также обсуждение типичных 
недочетов в деятельности службы бе- 
зопасности, создающих предпосылки 
для появления уязвимостей. Слуша- 
тели обучаются грамотному взаимо- 
действию с правоохранительными ор- 
ганами и специализированными орга- 
низациями, а также получают сведе- 
ния OO отечественной юридической 
практике расследования компьютер- 
ных инцидентов. 
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А я милого узнаю по UIN’y! 


омиссия ООН, 
К работающая над 
проектом создания 
глобального инфор- 
мационного прост- 
ранства Земли, опуб- 
ликовала первые ре- 
зультаты своей работы. Одним из 
интересных выводов, к которым при- 
шли эксперты, является то, что для 
глобальной идентификации жителей 
планеты вовсе не обязательно вво- 
дить новую систему. Проще взять 
действующую, а именно, как ука- 
зывается в докладе, систему иден- 
тификации ICQ — популярнейшего 
Интернет-пейджера. Сейчас число 
пользователей ICQ составляет бо- 
лее 120 млн и постоянно растет. 
Ввиду того что практически каж- 
дый человек в технически разви- 
тых странах имеет свой номер «Ась- 
ки», комиссия будет рекомендовать 
метод идентификации по ICQ UIN 
Генеральной ассамблее ООН. 
Уникальные номера «Асек» 
предполагается использовать при 
доступе к правительственным пор- 
талам, а в дальнейшем и при эле- 
ктронных (парламентских или пре- 
зидентских) выборах. 
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ринтеры должны быстро и каче- 
ственно печатать, видеоускори- 
тели — вызывать восторг поддер- 
живаемыми эффектами, рекорде- 
ры — записывать данные без ошибок, 
а издательские системы — понимать все 
используемые шрифты и форматы гра- 
фических файлов. Но почему-то эти важ- 
нейшие характеристики выясняются 
только при помощи долгого изучения 
инструкции (или можете поверить на 
слово продавцу). У каждой новинки 
в обязательном порядке огромная на- 
клейка алого цвета, на которой жир- 
ными буквами написана какая-нибудь 
банальность вроде «Best!» или «Low 
price», Если же размеры нового устрой- 
ства не позволяют разместить на нем 
такой стикер, то в дело вступают ди- 
зайнеры, которые умудряются упаковать 
крохотную двухдюймовую платку в ог- 
ромную коробку, на которую уже не по- 
жалеют наклеек! 

Иногда желание приукрасить свое из- 
делие доходит до абсурда: мне пришлось 
держать в руках любопытный кулер 
в запечатанной в полиэтилен коробке. 
Ничего не имею против самого устрой- 
ства, которое уже год исправно рабо- 
тает (и тем более качественной упа- 
ковки), но мне пришлось десять минут 
вертеть в руках коробку, чтобы понять, 
что же находится внутри. Было указа- 
но все: производитель, температурный 
режим, вольтаж, какие-то телефоны 
и адреса дилеров... но ни одного на- 
мека на кулер! Ни единой надписи или 
фотографии! Чтобы определить, на ка- 
кой тип процессоров рассчитано уст- 
ройство, пришлось вскрывать коробку 
прямо у прилавка. 

Остается только надеяться, что когда- 
нибудь на упаковках перестанут писать 
заниженные системные требования 
и будут указывать не пиковые или мак- 
симальные, а обычные рабочие харак- 
теристики и параметры. А пока выяс- 
нение правды о продуктах стало пря- 
мой обязанностью нашего журнала. 
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абор микросхем 1850, создан- 
ный корпорацией Intel для си- 
стемных плат с поддержкой 
Pentium 4, не оправдал возло- 
женных на него надежд. Причина не 
в технических характеристиках чип- 
сета, а в неверной оценке маркетин- 
говой ситуации: память RDRAM 
(единственный тип ОЗУ, с которым 
способен работать 1850) стоила очень 
дорого, что не способствовало актив- 
ным продажам материнских плат на 
основе нового набора. Тогда был 
разработан чипсет 1845, поддержива- 
ющий сравнительно дешевую память 
SDRAM. Однако системы, построен- 
ные на связке Pentium 4 — 1845 — 
SDRAM, оказывались несбалансиро- 
ванными: недостаточная пропускная 
способность подсистемы памяти ог- 
раничивала мощь нового процессора. 
Следующим вполне закономерным 
шагом корпорации Intel стал выпуск 
в 2002 г. набора 18450, поддержива- 
ющего более эффективный тип памя- 
ти DDR SDRAM. 

Компания «Формоза», давний де- 
ловой партнер Intel, не могла не OT- 
реагировать на это событие, и в спи- 
ске материнских плат отечественно- 
го производства появилось еще одно 
имя — DWL 8450. Кстати, эта модель 
спроектирована при содействии тех- 
нических специалистов Intel. Понят- 
но, что фигурирующие в названии ци- 
фры не что иное, как указание на тип 
набора системной логики. Аббревиа- 
тура DWL означает, что продукт со- 
здан дизайн-бюро D-WISE Lab, а ин- 
декс D — что плата предназначена для 
работы с памятью DDR SDRAM. 

Заметим, что фактически новая 
плата была готова почти за два ме- 
сяца до официальной презентации. Ка- 
залось бы, ничто не мешало анонси- 





Pentium 4 


ровать DWL 845D сразу по оконча- 
нии разработки. Но компания «Фор- 
моза» всегда отличалась грамотным 
подходом к делу: перед началом се- 
рийного производства любое изделие 
обязательно должно пройти комплекс- 
ное тестирование и при необходимо- 
сти отладку (производство «Формозы» 
сертифицировано в соответствии с тре- 
бованиями стандарта ISO 9002). Ко- 
нечно, на это требуется определен- 
ное время, зато впоследствии можно 
с уверенностью заявлять о высоком 
качестве предлагаемой потребителю 
новинки. Недаром по той же схеме 
работают все известные производите- 
ли мирового компьютерного рынка. 










Низкая стоимость. 

Высокая производительность. 
Соответствие современным 
стандартам качества. 


Однако вернемся к особенностям 
DWL 8450. Плата оснащена разъе- 
MoM Socket478 и позволяет работать 
как с уже привычными, выполнен- 
ными по 0,18-мкм технологии Реп- 
tium 4, так и с новым поколением про- 
цессоров, построенных на ядре North- 
wood. В конструкции отсутствуют 
какие-либо: излишества, приводящие 
к увеличению конечной стоимости, 
HO в то же время есть абсолютно все 
необходимое для повседневной рабо- 
ты. Заметим, что упомянутый в спе- 
цификации интегрированный аудиоко- 
дек АС’97 устанавливается на плату 


опционально; в некоторых модифика- 
циях он может отсутствовать. Соби- 
рая систему для апробации новинки, 
мы обратили внимание на одну осо- 
бенность устройства для установки 
кулера: с обратной стороны платы 
установлена специальная усиливаю- 
щая планка. Следовательно, в ком- 
пьютерах на основе DWL 8450 мож- 
но с успехом использовать модели 
кулеров с самым высоким прижим- 
ным усилием. 

Плата поставляется с BIOS произ- 
водства известной компании Award. Оз- 
накомление с прошитой по умолчанию 
версией не принесло каких-либо не- 
ожиданностей — традиционный набор 
настроек. Отсутствует возможность из- 
менения частоты системной шины, так 
что любителям разгона эта модель си- 
стемной платы, скорее всего, не по- 
дойдет. В разделе аппаратного мони- 


В BIOS отсутствует возможность 
изменения частоты шины. 


торинга можно установить пороговое 


значение температуры центрального 
процессора, по достижении которого 
BIOS подаст предупреждающий сигнал 
или просто выключит компьютер. 
Итак, российские пользователи 
могут теперь собирать высокопроиз- 
водительные системы Ha Intel Pen- 
tium 4 Ha основе отечественной Ma- 
теринской платы — Formoza DWL 
8450. Наиболее существенным дово- 
дом в пользу этого варианта являет- 


Презентации компьютерных устройств — явле- 
ние привычное, едва ли не повседневное. Но 
конференция, посвященная появлению на рын- 
ке новой материнской платы — DWL 8450, 6e- 
зусловно, стала заметным событием. Посколь- 
ку эта плата, рассчитанная на работу с про- 
цессором Intel Pentium 4, не только изготовле- 
на, но и разработана российской компанией 
«Формоза». 


Технические 
характеристики 





ся цена нового продукта: она ниже, 
чем у зарубежных плат, построенных 
на том же чипсете 18450. с» 
Редакция журнала выражает 
признательность за предоставлен- 


ную системную плату компании 
«Формоза». 
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Сергей Маленкович 


Sidewinder Dual Strike: 


Пока авиаторы вкладывают огромные 
деньги в специальные тренажеры, мак- 
симально точно имитирующие интерь- 
ер кабины пилота, пока университеты 
разрабатывают разнообразные футури- 
стические перчатки и другие странные 
устройства для взаимодействия с ком- 
пьютером, игрокам приходится исполь- 
зовать все тот же джентльменский на- 
бор, что и пять лет назад: джойстик, 
руль, игровой планшет (геймпад). 


ыбор зависит от игровых пред- 

почтений: руль — для автого- 

нок, джойстик — для авиаси- 

муляторов, геймпад — для ар- 
кадных игр. Но так было раньше. Се- 
годня с помощью геймпада можно без 
проблем управлять самолетом или го- 
ночным болидом — современные ору- 
дия игрока становятся более универ- 
сальными. Одно из таких уст- 
ройств — новый манипулятор от 
Microsoft под названием Sidewinder 
Dual Strike (SDS). 

Первое знакомство с SDS не вы- 
звало особого восторга. Несколько не- 
удобной показалась навигационная 
кнопка D-pad, по форме напоминаю- 
щая гриб,— было непросто отличить, 
где на овальной клавише «вверх», а где 
«вверх-влево». Не внушали оптимиз- 
Ma и габариты устройства — SDS от 
Microsoft по сравнению с немалень- 
ким Logitech WingMan RumblePad 
вдвое больше. Впрочем, масса у SDS 
умеренная, а форма продуманная, по- 
этому габариты не слишком стесняют. 

На левом «крыле» помимо навига- 
UHOHHOrO «грибка» имеются две актив- 
ные кнопки (Х, У) и специальная кла- 
виша Shift, благодаря которой с план- 
шета можно подавать большое коли- 
чество команд. На правом «крыле» — 
всего четыре кнопки (А, В, С, О), рас- 
положенные в виде креста. Еще две 
уместились на торце спереди — их 
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удобно нажимать указательными паль- 
цами обеих рук. Итого: восемь кнопок, 
клавиша Shift, одна навигационная па- 
нель и... ни единого джойстика! Прав- 
да, «крылья» планшета соединены 
шарнирно, благодаря чему их можно 
поворачивать относительно друг дру- 
га в горизонтальной и вертикальной 
плоскостях. Причем сделано это не 
просто для удобства расположения рук, 
как в Maxxtro FlexiPad... но об этом 
чуть ниже. 
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Кроме геймпада (он, кстати, под- 
ключается по шине USB) в комплект 
поставки входят краткая инструкция 
и диск с ПО и драйверами. 

Установка драйверов показала, 
что Microsoft в очередной раз нару- 
шает собственные стандарты — вме- 
сто горячего подключения с автома- 
тической установкой драйверов при- 
ходится запускать программу setup 
с фирменного компакт-диска, а по 
окончании инсталляции требуется пе- 
резагрузка компьютера. 

Первым испытанием для нового 
геймпада стали гонки на футуристи- 
ческих мотоциклах «Millennium Rac- 
ег». Поскольку трассы в этой игре 
сложные и трехмерные, требуется 
очень точное и быстрое управление, 
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@ Главная цель окна — запускать панель управления 


в котором, правда, задействованы 
лишь четыре кнопки и два направ- 
ления навигационной клавиши. Вот 
тут-то и выяснилось, что неудобный 
с первого взгляда «грибок» превос- 
ходно выполняет свою задачу! От- 
зыв на нажатие навигационной кла- 
виши молниеносный, усилие мини- 
мальное, при этом ошибочно подан- 
ных команд вообще не было! Обычно 
даже старые, хорошо известные иг- 
ры требуют определенной «перена- 


Технические 


характеристики 





Игровой планшет 

Microsoft SideWinder Dual Strike 

Органы управления 

ш Восьмипозиционная навигацион- 
ная клавиша 

ш Шесть активных кнопок на лице- 
вой панели 

ш Клавиша Shift 

m Две дополнительные кнопки на 
торце 

Интерфейс подключения к компью- 

теру 

m USB 

Системные требования 

m Pentium 166 

ш 16 Мбайт O3Y 

m 10 Мбайт свободного дискового 
пространства 

ш Windows 98/Me/XP 

Комплект поставки 

ш Игровой контроллер 

ш Краткое руководство по эксплуа- 
тации на европейских языках 

m Диск с драйверами 


стройки» моторики, повторного привыкания при 
смене игрового контроллера. Здесь перенастрой- 
ка произошла мгновенно. Попробовав свои силы 
на самой простой трассе и оценив точность уп- 
равления, мы решительно запустили самую слож- 
ную гоночную арену и пришли к финишу первы- 
Mu! 

Теперь задачка потруднее. Запускаем игру 
«Мах Payne» — один из самых лучших 3ЗО-шуте- 
ров прошлого года. Надо заметить, что играть 
в «Мах Раупе» при помощи обычных игровых кон- 
троллеров затруднительно. Дело в том, что здесь 













ДОСТОИНСТВА 


и Уникальная система вращения левой и пра- 
вой частей геймпада позволяет имитировать 
управление мышкой. Это удобно, например, 
для прицеливания в 30-шутерах. 

Странная на вид, но очень эргономичная 
навигационная клавиша «грибок» обеспе- 
чивает весьма чуткое, но при этом безоши- 
бочное управление игровыми объектами. 
Расположение и форма кнопок хорошо про- 
думаны — ничего лишнего. 


перемещаться без мышки невозможно, поэтому 
обычно одна рука игрока лежит на мышке, а дру- 
гая — на клавиатуре. Понятно, что держать гейм- 
пад в одной руке практически невозможно, поэто- 
му для «Мах Раупе» старые модели игровых план- 
шетов не подойдут. Зато с помощью SideWinder 
Dual Strike удается нанести врагу пресловутый 
«двойной удар». Когда вы поворачиваете «крылья» 
геймпада относительно друг друга, драйвер сооб- 
щает компьютеру, что произошло перемещение 
мышки. Благодаря этому, включив опцию «mouse 


шое окно, в котором можно точно настроить джой- 
стик, исходя из особенностей той или иной игры. 
Выбрать готовую настройку легко — длинный спи- 
сок наиболее популярных игровых приложений име- 
ется в первом окне драйвера. 

Во втором окне предлагается назначить каждой 
кнопке геймпада определенную команду. Причем 
ПОД «командой» понимается сложная последователь- 
ность действий, поэтому на каждую кнопку мож- 
HO «повесить» довольно мощные алгоритмы. В дан- 
ном случае мы лишь установили простые соответ- 
ствия — для навигационного «грибка» был задан 
эквивалент «нажимать на клавиатуре клавиши со 
стрелками», а кнопкам А, В, С, О, Х, У, Left, Right 
были назначены эквиваленты Ins, Del, РеОр ит. д. 
При нажатии кнопки на геймпаде драйвер сооб- 
щал программе, что произошло нажатие обычной 
клавиши на клавиатуре. Экранная кнопка Save 
Scheme завершала этап настройки. Оставалось зай- 
ти в панель управления и настроить все клавиши 
по своему вкусу. 


НЕДОСТАТКИ 


Корпус игрового планшета слишком велик. 
Фирменный драйвер и панель управления 
работают с ошибками. 

Игроки-экстремалы могут пожаловаться на 
отсутствие аналоговых микроджойстиков 

и Force Feedback. 


Потратив Ha эти действия в общей сложности 


минут десять, мы, наконец, смогли начать игру при 
помощи геймпада. Ощущения смешанные. С одной 
стороны, очень приятно откинуться на спинку крес- 
ла, сжать в руках геймпад и сосредоточиться, не раз- 
рываясь между мышкой и клавиатурой. С другой — 


Отзыв на нажатие навигационной клавиши молниеносный, 
усилие минимальное, при этом ошибочно поданных команд 


вообще нет! 


look» (в «Мах Payne» этого делать не нужно — 
игра работает в требуемом режиме изначально), 
вы сможете оглядываться вокруг, не прикасаясь 
к мышке. Правда, «Max Payne» не рассчитан на 
пользование геймпадом, поэтому настроить его сред- 
ствами самой игры нельзя. Но это не помеха — 
все нужное входит в драйвер SDS. 

После перезагрузки в разделе «Игровые устрой- 
ства» на панели управления обнаружился SDS, а вы- 
зов его свойств открыл на экране довольно боль- 





Вряд ли вам понравится так выворачивать руки при 
игре, но тем не менее это может потребоваться 


управлять Максом, поворачивая «крылья» геймпа- 
да, не так просто. Здесь все дело в том, как на- 
строена чувствительность мышки и каковы наст- 
ройки драйвера. Пользователю придется экспери- 
ментировать, добиваясь оптимального для себя уп- 
равления. Но здесь есть некое противоречие — 
шарниры позволяют взять геймпад наиболее удоб- 
ным образом, принять комфортную позу, но эта 
поза может негативно повлиять на поведение иг- 
рового персонажа. Впрочем, в играх, не реагиру- 
ющих на мышь, эргономическое нововведение мож- 
но использовать на всю катушку. 

Еще один сюрприз принес фирменный драйвер. 
После одной или двух перезагрузок панель управ- 
ления геймпадом перестала загружаться, окно «Иг- 
ровые контроллеры» периодически зависало. 

В заключение хочется отметить, что нетради- 
ЦионННыЫе «степени свободы» игровых контроллеров, 
похоже, завладели умами разработчиков. Сначала 
появился геймпад, корпус которого можно было 
наклонять в разные стороны для управления иг- 


-рой. Сейчас Microsoft предлагает пользователю про- 


дукт, в котором реализована интересная схема, поз- 
воляющая контролировать мышь за счет вращения 
кистей... То ли еще будет! oo 

Редакция выражает признательность россий- 
скому представительству Microsoft за предостав- 
ленное оборудование. 
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ПРОДУКТЫ И ВПЕЧАТЛЕНИЯ 


LG GUC-4120B — 


новый привод-универсал 


Начало 2002 г. ознаменовалось появ- 
лением на российском компьютерном 
рынке нового оптического привода- 
комбайна LG GCC-4120B. Аппарат co- 
четает в себе функции чтения DVD- 
дисков и записи CD. 


ранды компьютерной индуст- 
рии, компании LG Electronics 

и Hitachi, объявив о взаимном 
сотрудничестве, основали в ок- 
тябре 2000 г. совместное предприя- 
тие Hitachi-LG Data Storage (HLDS), 
в результате чего свет увидело уже 
немало различных моделей оптичес- 
ких дисководов. Многие из них по- 
лучили награды от компьютерных из- 
даний. Мы также не раз уже испы- 
тывали оптические приводы LG 
и практически всегда оставались до- 
вольны полученными результатами. 
Новый оптический дисковод LG 
GCC-4120B совмещает в себе функ- 
ции ОУЛ-проигрывателя и записыва- 
ющего привода компакт-дисков. Воз- 
можности устройства наверняка бу- 
дут востребованы пользователями, 
а если учесть сравнительно невысо- 
кую (около $130) стоимость, то мож- 
но прогнозировать высокий спрос. 
Совмещение сразу нескольких 
функций — плохо это или хорошо? 
С одной стороны, приобретя какое- 
нибудь устройство all-in-one, будь то 
видеокарта со встроенным ТВ-тюне- 
ром, принтер-копир или, как в дан- 
ном случае, CD-RW Recorder & DVD- 
ROM Reader, пользователь должен 





4% Комплект поставки LG GCC-4120B 
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вложить заметно меньшие средства, 
чем в случае приобретения тех же 
компонентов по отдельности. С дру- 
гой стороны, в случае выхода подоб- 
ного изделия из строя пользователь 
лишается всего сразу. Однако мы по- 
лагаем, что негативная сторона по- 
купки многофункционального устрой- 
ства выдумана прожженными скеп- 
тиками. 

В комплект поставки помимо са- 
мого привода входит руководство для 
пользователя на пяти языках (к со- 
жалению, без русскоязычной главы), 
два компакт-диска ¢ сопутствующим 
программным обеспечением (это Pow- 
erDVD и ПО для записи Adaptec 
ECDC с книгой-описанием), ШЕ- 
шлейф и шнур для подключения к зву- 
ковой карте. 

На первый взгляд привод мало чем 
отличается от своих многочисленных 
собратьев: на лицевой панели есть 
кнопки выброса диска и воспроизве- 
дения аудио-СО, два светодиодных ин- 
дикатора чтения / записи, колесико ре- 
гулировки громкости и гнездо науш- 
ников. Дверца лотка, дизайн которой 
весьма оригинален, плотно подогна- 
на к корпусу. Это предотвращает со- 
провождаемую неприятным свистом 





утечку воздуха во время работы при- 
вода. 

LG GCC-4120B осуществляет чте- 
ние компакт-дисков на скорости 32x, 
а DVD — на 8х. Запись СО-В-носи- 
телей может вестись на скорости 12x, 
перезаписи CD-RW — на 8x. Скоро- 
стные показатели не рекордные — се- 
годня достигнуты новые рубежи, од- 
нако надо учитывать многофункцио- 
нальность устройства. Работа приво- 
да на высоких скоростях стала 
возможна за счет применения техно- 
логии ExacLink. Она предотвращает 
опустошение внутреннего буфера, 
тем самым избавляя от ошибки Buffer 
Underrun, влекущей за собой порчу 
записываемого диска. Объем буфера 
памяти равен 2 Мбайт, что, по сего- 
дняшним меркам, уже маловато, ведь 


Технические характеристики 


Сергей Самарин 
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выпускаются приводы, оснащенные 
8 Мбайт буферной памяти. Большой 
объем буфера позволяет производить 
операцию записи «на лету», без ри- 
ска порчи болванки. 

Привод регионально защищен 
(ВРС-П — Regional Protection Code), 
поэтому позволяет изменять код 30- 
ны лишь пять раз, после чего жест- 
ко фиксируется на последней выбран- 
ной; гес1оп!тее-микропрограммы для 
LG GCC-4120B пока нет. 

Непосредственно перед тестирова- 
нием в окне свойств системы мы ак- 
тивировали режим постоянного досту- 
па к памяти (ОМА — Direct Memo- 
гу Ассез$). Привод решено было про- 
тестировать программами NERO DVD 
Speed и NERO CD Speed, с помощью 
которых и были получены представ- 





С Nero CD Speed 
File BunTest Extra Help 


0 а 40 50 60 
TITIES 
[11:54:41] Disc eject time: 1.44 seconds 
11:54:50] Disc load time: 9.41 seconds 
11:54:50] sc recognition time: 0.01 seconds 
[11:54:50] Disc eject/load test completed 





При проверке только что записанного приводом CD-R- 
диска тестовая программа обнаружила «труднопроходимый 
участок». На графике отчетливо заметно падение скоро- 
сти считывания 


ленные здесь диаграммы. Первым делом была за- 
пущена информационная утилита Info Tools, пре- 
доставившая нам общую информацию об устрой- 
стве и поддерживаемых режимах чтения / записи. 

Затем проверялось качество чтения обычного, 
штампованного в заводских условиях компакт-дис- 
ка (для проверки использовался диск «ПЛ: Ком- 
пьютеры»). Привод без запинки прочитал СО, ути- 
лита NERO CD Speed выстроила плавную диаграм- 
му трансфера: поток данных с носителя поступал 
бесперебойно. 

Далее с помощью той же NERO CD Speed был 
создан тестовый диск, записанный на максималь- 
ной для LG @СС-4120В скорости — 12x. Следую- 
щим этапом проверки было тестирование свежеиз- 
готовленного СО. Тут не обошлось без проблем. 











ДОСТОИНСТВА 


Многофункциональность. 

Поддержка большинства форматов чтения, 
включая DVD-RW. 

Использование технологии Buffer Underrun 
Protection. 

Низкий уровень шума. 

Сравнительно невысокая цена. 


При считывании внешней области, где скорость по- 
ступления информации особенно высока, утилита 
показала наличие «завала» трансфера с вынужден- 
ным понижением скорости чтения до 8х. 
Запустив тест CD Speed Advanced DAE Quali- 
ty, мы выявили некоторое количество сбоев, так 
называемых ошибок данных (Data Errors). Решить 
проблему оказалось возможным лишь путем пони- 
жения скорости записи. Выданная CD Speed Ad- 
vanced DAE Quality качественная оценка оказа- 
лась не слишком высокой — 67,5 из 100 возмож- 
ных. Учитывая, что появление такого рода оши- 


Некоторые результаты 





тестирования 

cD DVD 
Средняя скорость 
передачи данных 24,50x 5,64x 
Полное время поиска 155 мс 161 мс 
Загрузка процессора 15% (на 8х) 14% 
Виброскорость 1,4 мм/с 
Размах вибросмещения 18 мкм 


Nero DVD Speed 
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[11:45:57] Load Time: 9.30 sec 


[11:45:57] Recognition Time: 0.00 sec 





Чтение DVD-qucka He вызвало проблем: тестировавшая 
привод программа показала практически те же цифры, ко- 
торые фигурируют в спецификации 


бок связывается обычно с некачественным (либо 
несовместимым с конкретным приводом) CD-R-Ho- 
сителем, мы попробовали отыскать информацию 
о том, какие именно носители предпочтительнее 
использовать при работе с данным устройством. 
Однако ни в комплекте поставки, ни даже в Ин- 
тернет подобных сведений обнаружить не удалось. 

На завершающем этапе тестирования оценива- 
лась способность привода читать ВУО-диск. В ка- 
честве испытуемого был взят одноуровневый DVD- 
диск. Программа NERO DVD Speed, использован- 
ная нами для этого «экзамена», построила плав- 
ную линию скорости передачи данных. Привод 
проявил себя вполне достойно, результат провер- 
ки соответствует заявленному производителем по- 
казателю 8х. 

В процессе работы мы отметили низкий уро- 
вень акустического шума, издаваемого LG GCC- 
4120В. Показания виброметра подтвердили наше 
предположение: параметры, определяющие, на- 
сколько сильно способен шуметь тот или иной при- 
вод (виброскорость и амплитуда вибросмещения), 


4 


НЕДОСТАТКИ 


и Региональная защищенность (RPC-II). 
m Отсутствие доступной информации о совмес- 
тимых с приводом носителях. 


действительно имеют весьма скромные значения. 
С практической точки зрения это означает, что 
когда LG GCC-4120B займет свое место в корпу- 
се домашнего компьютера, пользователю не при- 


дется прослушивать композицию «взлетающий 
авиалайнер» во время раскручивания установлен- 
ного в привод СО. 

В заключение, хотелось бы отметить тот факт, 
что в наших руках был лишь демонстрационный об- 
разец нового привода. Полученные впечатления бы- 
ло бы неверно распространять на серийные образ- 
цы, которые вскоре должны появиться на прилав- 
ках. Как стало известно, в настоящее время гото- 
вится к выпуску обновленная версия микропрограммы 
для LG GCC-4120B, и устройства, поступающие в про- 
дажу, будут работать именно с этой «прошивкой». 
„Поэтому мы имеем все основания предположить, 
что новый представитель многофункциональных оп- 
тических приводов от LG будет столь же надежен 
в работе, как и его предшественники. ge 

Редакция выражает признательность пред- 
ставительству компании LG 3a предоставлен- 
ный демонстрационный образец. 
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Вслед за обновлением линейки аудиокарт компания Cre- 
ative подготовила новую серию многоканальных акус- 
тических систем. Самой совершенной модели можно 
посвятить исполненную патетики оду, но рамки научно- 
публицистического стиля требуют скромного, термино- 
логически насыщенного повествования. 


дна из важнейших составляю- 
щих в домашнем кинотеатре — 
это далеко не DVD-nueep и да- 
же не широкодиагональный 
телевизор, а многокомпонентная аку- 
стическая система с аудиодекодером. 
Ведь именно от качественного звука 
зависит полнота ощущений от про- 
смотра фильма, и недаром акценты 
на обложке любого ОУ\УП-диска дела- 
ются на то, в каком формате запи- 
сана звуковая дорожка. 

В конце 2001 г. компания Creative 
представила новую полнофункцио- 








нальную модель Creative Inspire 5.1 
Digital 5700 класса Hi-End, которая 
пришла на cMeHy:Creative PlayWorks 
DTT3500 Digital. 

Акустическая система Creative In- 
spire 5700 в первую очередь ориен- 
тирована на любителей кино, не пред- 
ставляющих полноценный домашний 
кинотеатр без высококачественной 
акустики. Недаром среди основных HO- 
вовведений значится поддержка ау- 
диодекодером стандарта DTS. Глав- 
ное отличие DTS от Dolby Digital 3a- 
ключается в использовании меньшей 


@ Лицевая панель декодера-усилителя смотрится очень солидно, а удобный пульт 
позволит управлять системой, не вставая с любимого кресла 
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компрессии, позволяющей достичь 
более отчетливого и динамичного зву- 
чания. Наверное, одним из достой- 
ных конкурентов модели является аку- 
стическая система VideoLogic Digi- 
Theatre DTS, но она в три раза до- 
роже Creative Inspire 5700. 
Благодаря широким возможностям 
подключения новая акустическая си- 
стема от Creative подсоединяется как 
к персональному компьютеру, так 
и к бытовому ПУР-плееру. Модель 
Inspire 5700 состоит из двух пар са- 
теллитов, центральной колонки, саб- 





Сергей Самарин 








вуфера и внешнего блока аудиодеко- 
дера-усилителя. Технические харак- 
теристики Inspire 5700 и DTT3500 
практически идентичны. Основные от- 
личия мы рассмотрим ниже. 
Дизайн сателлитов модели Inspire 
5700, по сравнению с комплектом 
DTT3500, интереснее. Во-первых, 
лицевые панели съемные. Во-вторых, 
корпуса имеют строгую угловатую 
форму, за исключением центрально- 
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@ Задняя панель блока декодера-усилителя изобилует разъемами. Широкими возмож- 
ностями подключения система обязана наличию оптического, коаксиального и состав- 
ного цифровых входов 








ЗВУЧИТ НЕВЕРОЯТНО 
НОВЫЙ SOUND BLASTER® 465 
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Невероятно, но факт. Звуковые карты для ПК выросли до уровня 
профессиональной аудио аппаратуры класса hi-end! Представляем 
*7)581394 новый продукт эволюции компьютерного звука: семейство звуковых 
карт от Creative: Sound Blaster® Audigy™. Благодаря входу/выходу 
Nd DOLBY SPDIF 246ит/96кГц, невиданному ранее соотношению ”сигнал/шум” 
DIGITAL 10045, драйверам ASIO™ и технологии EAX ADVANCED НО" новое 
семейство звуковых карт Creative обеспечивает сногсшибательный 
реализм в играх и превосходное качество звука при записи 
и воспроизведении. Новые звуковые карты Creative адресованы 
любителям современных компьютерных игр, ценителям хорошей 
музыки и даже профессиональным музыкантам - им она вполне 
заменит домашнюю звукозаписывающую студию! Кроме того, новые 
звуковые карты Creative обеспечивают сверхбыстрое взаимодействие 
с другими ПК и внешними устройствами благодаря интерфейсу 
$81394". Дополнительная информация на сайте: WWw.crealiveaudigy.com 


Creative Labs Sp z 0.0., 02-708 Warszawa, Polska, ul. Bzowa 21; tel.: +48 22 853 02 66; e-mail: info@creative.pl; 
Тесптса! $ирром Ппе: +353 1 8066967; е-тай: зирро\@еигоре.сгеайуе.сот; ИИр://мимим.ги.еигоре.сгеайуе.сотл 
О'УиБийоп: 

Alliance, tel.: 095 796 9356; DEALINE, tel.: 095 969 2222; Elko Moscow, tel.: 095 234 2845; 

ELST Co. Ltd, tel.: 095 728 4060; JIB Group, tel.: 095 917 0503; RSI Ltd., tel.: 095 9071101; White Wind, tel.: 095 745 8464 


ПРОДУКТЫ 


Технические 
характеристики 





го сателлита, фронтальная часть ко- 
торого выполнена полукруглой. В то 
же время у колонок модели Inspire 
отсутствует текстура, некоторая бар- 
хатистость, свойственная пластиковым 
корпусам сателлитов модели DTT3500, 
что несколько портит внешний вид. 


И ВПЕЧАТЛЕНИЯ 


EURAUDIO РАОБО0 


@ Сабвуфер системы прекрасно справился 


вески для мембраны динамика (бла- 
годаря чему достигается большая 
мощность). Короб выполнен из дере- 
ва и по форме напоминает куб. 
Во фронтальной части располагается 
8” динамик, прикрытый съемной 
фальш-панелью, которая выполняет 
скорее декоративную функцию, чем 
защитную. 

Средства управления выведены на 
лицевую панель декодера, которая вы- 


При обнаружении на одном из цифровых вхо- 
дов сигнала в формате Dolby Digital или DTS 
декодер автоматически переключается в этот 


режим. 


Центральный сателлит системы Inspire 
по габаритам превосходит остальные 
колонки. Причем динамик не пропор- 
ционален размерам сателлита: значи- 
тельно увеличена ширина колонки, 
тогда как диаметр диффузора вырос 
всего на 1". 

Очень хорош сабвуфер. Он изго- 
товлен по закрытой схеме (без пор- 
та фазоинвертора) с использованием 
технологии Creative SLAM (Sym- 
metrically Loaded Acoustic Module — 
акустический модуль с симметричной 
нагрузкой). Это означает, что внут- 
ренний воздушный объем изолирован 
от внешнего, а воздух внутри сабву- 
фера играет роль своеобразной под- 


Некоторые результаты 
наших измерений 
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глядит очень солидно. Добавлена ин- 
дикация режима DTS. На декодере есть 
ручки регулировки уровня баса, ба- 
ланса и объемного звука. Все осталь- 
ные установки продублированы на 
изящном пульте дистанционного уп- 
равления. Кнопкой ЕНес{ накладыва- 
ются эффекты на выходной сигнал, на- 
пример можно включить режим Сге- 
ative Multi Speaker Surround (CMSS), 
отвечающий за преобразование стерео- 


EURAUDIO PRO600 





с воспроизведением самых низких частот 













И ЕЕ 

Добротный сабвуфер. 
Поддержка цифрового форма- 
та DTS. 

Удобный пульт дистанционно- 
го управления. 

Подробное описание на рус- 
ском языке. 

Великолепное качество звуча- 
ния. 


звука в формат 5.1 (upmixing). В этом 
случае стереокомпозиции будут созда- 
вать эффект присутствия. Функция 
Digital РСМ позволяет выбирать за- 
действованный тип цифрового входа 
(в положении «выкл.» либо при на- 
жатии кнопки Analog, линейный вход), 
a Pro Logic включает объемный звук. 
Все режимы отображаются светоди- 
одными индикаторами на лицевой па- 
нели декодера. Интересно, что при об- 
наружении на одном из цифровых вхо- 





@ По свидетельству аудиоанализатора, АЧХ системы довольно равномерная 


дов сигнала в формате Dolby Digital 
или DTS декодер автоматически про- 
изводит переключение в этот режим. 
Но есть еще две функции, которые 
доступны только с пульта управления. 
Это функция Test, включающая гене- 
ратор тестового сигнала (позволяет 
уточнить размещение колонок и сба- 
лансировать относительный уровень 
выходных сигналов), и Dynamic Mode, 
активирующая режим расширения ди- 
намического диапазона. 

Задняя панель декодера изобилу- 
ет разъемами для подключения са- 
теллитов и сабвуфера, имеются оп- 
тический (optical), коаксиальный 
(coaxial) и составной (digital-DIN) ци- 
фровые, а также стандартные анало- 
говые входы. Кроме того, декодер-уси- 
литель располагает дополнительным 
разъемом для подключения активно- 
го сабвуфера. 

Что касается комплекта поставки, 
то помимо кабелей для аналогового, 
оптического, коаксиального и цифро- 
вого соединений в него входит внеш- 
ний блок декодера-усилителя. Также 
в комплекте присутствуют два осно- 
вания для центрального сателлита 
с фиксированными углами наклона. 
К сожалению, стойки для тыловых 


Высокая цена. 

Отсутствие в комплекте на- 
польных стоек под тыловые 
сателлиты. 


сателлитов не поставляются, но при 
желании их можно приобрести Or 
дельно. 

Итак, полученные диаграммы пе- 
ред вами. Надо сказать, что система 


хорошо справилась с заданиями, по- 
казав незаурядные результаты. Inspire 
5700 обладает ощутимым запасом 
мощности, бас имеет ярко выражен- 
ную структуру, средние частоты хо- 
рошо сбалансированы. Система раду- 
ет широкой стереопанорамой и пре- 
восходным тембральным балансом. 
Разделение голосов и динамический 
диапазон отличные, вдобавок послед- 
ний можно расширить, воспользо- 
вавшись интеллектуальной функцией 
Dynamic Mode. 

В заключение отметим, что HO- 
вая многоканальная акустическая 
система Creative Inspire 5.1 Digital 
5700 вполне оправдала свое назва- 
ние и сможет вдохновить любого, да- 
же самого привередливого слушате- 
ля. Надеемся, что цена на нее вско- 
ре упадет и Inspire 5700 станет до- 
ступна для среднего российского 
потребителя. ge 

Редакция выражает признатель- 
ность европейскому представитель- 
ству Creative за предоставленный 
демонстрационный образец. 
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«а продукты 
класса SOHO 


¢ Беспроводное решение 
¢ Концентраторы 10/100 Мбит/сек 
» Сетевые адаптеры Ethernet 
10/100/1000 Мбит/сек 
„ ® Факс-модем 56 Кбит/сек 
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Epson ЕРЕ-5900(: 





Лазерные принтеры все чаще исполь- 
зуются в домашних условиях. Давно 
прошли те времена, когда «лазернин», 
габаритами и весом напоминавший 
тумбу, мог быть приобретен только 
крупной организацией, да и то из рас- 
чета один принтер на этаж. Сегодня 
эти устройства не только имеют пре- 
зентабельный, а подчас и изыскан- 
ный внешний вид, но и вполне до- 
ступны рядовым пользователям. 


овая модель лазерного прин- 
тера EPL-5900L от именитой 
Seiko Epson Corporation пре- 
тендует на роль незаменимого 
помощника как в небольшом офисе, 
так и дома. Стоит она сравнительно 
недорого и при этом обладает широ- 
кими функциональными возможнос- 
ТЯМИ. 
На первый взгляд аппарат немно- 
го напоминает Minolta PagePro 11001: 
похожи загрузочный и выходной лот- 
ки, схожа идея построения печатаю- 
щего механизма, состоящего из фо- 
тобарабана и контейнера для тонера. 
Подобная конструкция, называемая 
раздельной, позволяет пополнять за- 
пасы тонера без замены дорогостоя- 





@ Раздельная конструкция печатающего механизма позволяет по- 
полнять запасы тонера без замены дорогостоящего барабана @ Принтер поддерживает два интерфейса: IEEE1284 и USB 


АПРЕЛЬ 2002 ПЛ: КОМПЬЮТЕРЫ 


щего барабана: отрадный факт для 
любого пользователя, не располагаю- 
щего избыточными средствами. Од- 
нако на этом сходство с Minolta Page- 
Pro 11001. заканчивается. ^ 


лазерный помощник 


Сергей Самарин 





принтера, проходя рядом с подаю- 
щим валиком, «опыляется» электри- 
чески заряженными микрочастицами 
тонера. Технология Ерзоп предусма- 
тривает предварительное нанесение 


Принтер с одинаковой легкостью работает как 
с обычной, так и с переработанной бумагой. 


В Epson EPL-5900L используется 
электрографический метод лазерной 


` печати. В особенностях реализации 


этого метода и заключается основ- 
ное отличие рассматриваемого прин- 
тера от устройств, выпускаемых дру- 
гими производителями. Как извест- 
но, печатающий барабан лазерного 


заряда на подлежащие «опылению» 
участки барабана, при этом заряд на 
барабане противоположен по знаку 
заряду частиц тонера. Очевидно, что 
именно там вследствие общеизвест- 
ного эффекта притяжения зарядов 
противоположных знаков и окажут- 
ся частицы красящего порошка. 





В принтерах производства Hewlett 
Packard изображение формируется 
иначе, с точностью до наоборот: ба- 
рабан предварительно заряжается 
в тех местах, на которых не долж- 
но быть тонера (они соответствуют 
незапечатываемым участкам бумаж- 
ного листа). Частицы, отталкиваемые 
одноименным зарядом, оседают на не- 
заряженной поверхности. Однако 
столь незначительная на первый 
взгляд разница в технологии форми- 
рования изображения оказывает за- 
метное влияние на результат. Как 
показывает практика, принтеры 
Hewlett-Packard лучше справляются 


тва: EPSON EPL-5900L Advan 


‚| Ritech: Вкл 
Экономия тонера: В 





@ Драйвер EPL-5900L буквально изоби- 


лует настройками 
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Epson EPL-5900L 

Технология печати 

ш Лазерная электрографическая 

Скорость печати 

ш 12 стр./мин 

Физическое разрешение 

m 600x600 dpi 

Габариты 

Ш 263х256х399 мм 

Вес 

ш 7,9 кг (включая расходные мате- 
риалы) 

Потребляемая мощность 

ш 850 Вт 

Уровень шума 

ш Менее 49 дБ (А) 

Рабочий цикл 

@ 15000 стр. в месяц 

Объем памяти 

ш 2 Мбайт (до 13 Мбайт EDO RAM 
SIMM) 

Поддерживаемые OC 

m Windows 95/98/NT/2000/Me/XP 

m Mac OS 

Интерфейс 

m USB и IEEE 1284 (параллельный) 

Входной лоток 

m 150 листов 

Приемный лоток 

ш 100 листов 

Стоимость 

ш $240 


с тонкими штриховыми деталями, 
а принтеры Ерзоп более качествен- 
но воспроизводят темные участки 
картинки. 

Как и любой современный «лазер- 
ник», EPL-5900L поддерживает все- 
возможные «умные» технологии, спо- 
собствующие улучшению качества 
печати. Одна из них, называемая 
RITech (Resolution Improvement Tech- 
nology — «технология улучшения раз- 
решения»), обеспечивает вывод чет- 
кого и контрастного текста. Мы оп- 
робовали возможности RITech, рас- 
печатав несколько десятков строк, 
набранных шрифтами разного разме- 
ра белым по черному. Качество по- 


Хотите 
мы быстрый 
К: р 
‘et vale цветной 
a | a русский? 


мультимедийный 


лученной распечатки было оценено 
как хорошее: только одна строка, на- 
бранная самым мелким шрифтом, ока- 
залась трудной для прочтения. Мож- 
но сказать, что Epson EPL-5900L 


справился с заданием на твердую чет- 
верку. 

Затем пришла очередь графичес- 
ких изображений, содержавших как 
плавные полутоновые переходы, так 
и высококонтрастные участки. Рас- 
печатав тестовую плашку с разре- 








ДОСТОИНСТВА 


Высокое качество печати. 
Раздельная конструкция меха- 
низма фотопереноса. 
Описание и драйвер на рус- 
ском языке. 


шениями 600 и 1200 dpi, мы смог- 
ли убедиться в преимуществах тех- 
нологии EnhMG (Enhanced Micro 
Gray): все полутоновые переходы по- 
лучились плавными, без явных гра- 
ниц разделов. Установки драйвера, 
не относящиеся к режиму EnhMG, 
при этом были выставлены по умол- 
чанию. На изображении с разре- 
шением 600 dpi (равном физическо- 
му разрешению EPL-5900L) полуто- 
новая заливка оказалась более плав- 


2ЗЕРЗОМ Status Monitor 3 : EPSON EPL-5900L Advanced 


i) _Готов к печати. 


@ Статус-монитор заранее сообщает об от- 
сутствии тонера, указывает количество ос- 
тавшейся в лотке бумаги, а также отобра- 
жает текущий ресурс фотокондуктора 


карманный компьютер 


CASSIOPEIA BE-300 
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ной и естественной. Но больше все- 
го нам понравилось, как принтер 
выводит графические изображения: 
теневые области получаются кон- 
трастными, с хорошей прорисовкой 
деталей, а горизонтальные линии, пе- 
чально известные владельцам недо- 
рогих лазерных принтеров, практи- 
чески незаметны. Не исключено, что 
подобное качество достигнуто бла- 
годаря применению заявленной раз- 
работчиками технологии Micro Gray 
1200. 

Бумага в EPL-5900L подается из 
лотка емкостью 150 листов. Мало это 
или много — зависит от индивиду- 


НЕДОСТАТКИ 


Отсутствие в комплекте по- 
ставки интерфейсных шнуров. 
Отсутствие инфракрасного 
порта. 

Простой дизайн. 


альных запросов, но то, что принтер 
с одинаковой легкостью работает как 
с обычной, так и с переработанной 
бумагой, должно понравиться эконом- 
ным пользователям. Помимо стандарт- 
ного А4 поддерживается масса дру- 
гих форматов и разновидностей бу- 


маги, включая открытки, этикетки 
и даже пленки. Вывод готовой печат- 
ной продукции осуществляется в лю- 
бой из двух приемных лотков на ли- 
цевой стороне: нижний способен вме- 
стить до 100 листов, верхний рассчи- 
тан на 20. Кстати, входной лоток при 
необходимости можно сложить, так 
что принтер не займет много места 
на рабочем столе. 

Принтер поддерживает два интер- 
фейса: двунаправленный [EEE1284 
(параллельный интерфейс) и USB. 
Все необходимое для работы под 
Windows и Мас OS программное 
обеспечение поставляется в ком- 
плекте с принтером на компакт-дис- 
ке. Интерфейс драйвера прост и ин- 


туитивно понятен, любая перенаст- 
ройка может быть произведена в те- 
чение |-2 мин. Помимо стандарт- 
ных опций, предусмотрены режимы 
сглаживания линий, экономии тоне- 
ра, оптимизации скорости печати, 
полутонирования, сглаживания от- 
тенков и др. Для оперативного кон- 


Дополнительные установки 


_Р Bilfech 
Г` Экономия тонера 
I” Ускоренная печать графики 


И ИЯ... Г 





@ Так производится активизация режима 
Enhanced Micro Gray 


троля предусмотрена также специ- 
альная программа, монитор стату- 
са, которая может быть активиро- 
вана в окне драйвера. Одним словом, 
комплект программного обеспечения 
EPL-5900L заслуживает самой вы- 
сокой оценки. 

В комплект поставки входит то- 
нер-картридж, рассчитанный на пе- 
чать 3 тыс. стр. при 5%-м заполне- 
нии, и фоточувствительный барабан, 
ресурс которого оценен производите- 
лем в 20 тыс. стр. Операция по за- 
мене картриджа проста и не требу- 
ет от пользователя специальных на- 
выков. Да и вообще работать с Ер- 
son EPL-5900L оказалось приятно 
и несложно. Высокое качество печа- 
ти, простота в обращении, продуман- 
ный комплект ПО делают этот аппа- 
рат одним из реальных претендентов 
на роль домашнего или офисного «пе- 
чатного станка». o& 

Редакция выражает признатель- 
ность за предоставленное оборудо- 
вание российскому представитель- 
ству корпорации Epson. 


КОМПЬЮТЕР 
ПАДОНИ 


Сеть магазинов “Компьютер на ладони”: 
® Комсомольский пр-т 25, “Фокус”, т: 245-1594 
® Комсомольская пл. 6, ун-г “Московский”, т: 796-4373 
® 1-я Тверская-Ямская 2/1, “Фокус”, т: 251-6077, 250-8002 
® Тверская 4, “Фокус”, т: 995-1801, 292-6934 


® Большая Дмитровка 23/8, “Академкнига”, т: 292-6961 
® Ленинский пр-т 3, “Галерея Версаль”, т: 778-8027 


® Ленинский 99, “Электроника (новая)”, т: 935-0143 


Pocket Manager 


с системой русификации 


RussKey ВЕ 


Работа с дилерами, оптовые поставки, разработка ПО: 
Москва, Николоямская 14 
с 10 до 18, без обеда, выходные: суббота, воскресенье 


т: (095)737-3366, ф: (095)915-5342 


E-mail: inform@maccentre.ru 


www.hpc.ru - все о карманных компьютерах в России 
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Gigabyte GV-AV645-1 





Все ли автолюбители ездят Ha «мерседесах» или 
ВММ/? Конечно нет. Увы, цена делает их недоступ- 
ными для большинства автолюбителей. Вечная 
проблема — найти компромисс между желаниями 
и возможностями — актуальна не только для ав- 
томобилистов. Так стоит ли удивляться, что мно- 


гие пользователи ПК проявляют интерес к недо- 


рогим графическим адаптерам? 


е так давно обозначения чи- 

пов семейства Radeon, выпус- 

каемых компанией ATi, были 

сведены в единую систему. Са- 
мые младшие графические процессо- 
ры получили название Radeon 7000. 
Именно на таком чипе построена 
AV64S-T — новая видеокарта тай- 
ваньской компании Gigabyte (www. 
gigabyte.com.tw). 

Внешний вид GV-AV64S-T свиде- 
тельствует о том, что этот графичес- 
кий адаптер относится к классу недо- 
рогих устройств. Вызывающий цвет 
текстолита (красный, ближе к мали- 
новому) становится, похоже, традици- 
онным для продуктов компании Giga- 
byte. Причина этого, видимо, заклю- 
чается в стремлении производителя об- 
ратить внимание на свои изделия. 

В конструкции @У-А\У64$-Т ис- 
пользуются модули памяти SDRAM 
от корейской компании Нушх со вре- 
менем доступа 6 нс. Общий объем 


Технические 
характеристики 
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установленной памяти — 64 Мбайт. 
Этого более чем достаточно для ком- 
пьютера, собираемого из недорогих 
комплектующих. Учитывая традици- 
OHHO высокое качество воспроизведе- 
ния цифрового видео контроллерами 
ATi, наличие двух видеовыходов — 









Низкая стоимость. 

Наличие выходов Video 

и S-Video. 

Хорошая аппаратная поддерж- 
ка воспроизведения DVD. 


Video и S-Video — может заинтере- 
совать пользователей, имеющих не- 
большие мониторы и привыкших смо- 
треть фильмы в полноэкранном ре- 
жиме. Невысокая тактовая частота 
процессора позволяет обойтись без ох- 
лаждающего вентилятора (стабильное 
охлаждение достигается при помощи 
радиатора). 

Теперь остановимся на наиболее 
значимых особенностях архитектуры 
Radeon 7000. Высокое качество рен- 
деринга и быстродействие в ЗО-сце- 
нах достигаются за счет использова- 
ния движка Pixel Typestry. Техноло- 


Полученные результаты 


fh, 


гия ATI Hyper Z уменьшает требова- 
ния к пропускной способности под- 
системы памяти и тем самым увели- 
чивает производительность адаптера. 
Компания АТ! традиционно уделяет 
большое внимание развитию мульти- 
медийных возможностей своей про- 
дукции, и Radeon 7000 не является 
исключением. Для улучшения каче- 
ства воспроизведения видео имеется 
поддержка технологии Video Immer- 


Не слишком высокое по сего- 
дняшним меркам быстродейст- 
Bue B 3D. 


sion. Предусмотренные разработчи- 
ками чипа аппаратная поддержка 
обратного преобразования Фурье 
(ТОСТ) и режим компенсации движе- 
ния позволяют обеспечить полно- 
экранный просмотр MPEG-2 и DVD- 
фильмов в режиме мультизадачнос- 
ти без пропуска кадров. 

В процессе проверки графический 
адаптер продемонстрировал высокое 
качество воспроизведения двухмерных 
изображений. В то же время несколь- 
ко разочаровало быстродействие в 3D. 








Андрей Кузнецов 
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По этому показателю видеоадаптер Gi- 
gabyte GV-AV64S-T явно отставал от 
видеокарты ASUS V7100 Pro, выпол- 
ненной на базе GeForce2 MX400 (mo- 
дель ASUS V7100 использовалась для 
сравнения). 

Чтобы оценить быстродействие 
графического адаптера в работе 
с трехмерной графикой, применялись 
программы 3Dmark 2001 и Quake 3 
Arena Demo. Результаты получены 
для следующей конфигурации тесто- 
вого компьютера: 

Ш системная плата — 

ASUS TUSL2-C; 

и процессор — Intel Pentium Ш 

1 ГГц; 

ш память — 256 Мбайт PC133 РОГ, 
ш жесткий диск — 

IBM IC35L040 UDMA/ 100. 

Машина работала под управлени- 
ем Windows 98 SE с установленным 
DirectX 8.1. Драйвер видеоадаптера — 
версии 4.13.7191. Для сравнения ря- 
дом приведены результаты видеокар- 
ты ASUS V7100 Pro с референс-драй- 
вером версии 23.11. 

Новый видеоадаптер от Gigabyte 
способен удовлетворить запросы тех, 
кто не может или не хочет тратить 
большую сумму денег на обеспечение 
высокой производительности обработ- 
ки трехмерной графики. При этом ви- 
деокарта обеспечивает поддержку со- 
временных технологий от ATi и вы- 
сококачественное воспроизведение 
РУО, а наличие двух видеовыходов 
позволяет подключать к компьютеру 
телевизор или видеомагнитофон. Та- 
ким образом, GV-AV64S-T удачно co- 
четает в себе столь востребованные 
пользователями качества: хорошие 
функциональные возможности и низ- 
кую стоимость. oo 

Редакция выражает признатель- 
ность компании ELST за предостав- 
ленный графический адаптер. 
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производства компании «ФОРМОЗА-АЛЬТАИР» имеют 
сертификаты соответствия Госстандарта России и гигиенические заключения 


Госсанэпиднадзора. Система качества производства сертифицирована 
на соответствие требованиям стандартов ИСО 9001 и ИСО 9002. 
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QuarkXPress 5.0: 





Рынок настольных издательских систем всегда отли- 
чался консерватизмом и скорее эволюционным, неже- 
ли революционным, характером развития. В то время 
как новые версии операционных систем появляются 
чуть ли не каждый год, а прикладные программные 
пакеты сменяют друг друга еще чаще, профессиональ- 
ные верстальщики продолжают использовать те же са- 


мые средства, что и три, а то и пять 


сновных конкурентов в данной 

сфере немного, в первую оче- 

редь это такие компании, как 

Adobe, Quark и Corel. Каждая 
из них занимает свою долю рынка, 
передел которого в обозримом буду- 
щем не предвидится. Вместе с тем 
потребители продуктов этой отрасли 
активно требуют адекватных инстру- 
ментов для удовлетворения все но- 
вых и новых запросов; в первую оче- 
редь это относится, разумеется, 
к \еБ-публикациям. Таким образом, 
появление пятой версии одного из 
лучших пакетов для верстки — 
QuarkXPress — было вполне законо- 
мерным. Другое дело, что со срока- 
ми выхода программы ее создатели 
явно задержались: первоначально ре- 
лиз был намечен на 1999 г., чтобы 
оперативно отреагировать на появле- 
ние конкурента InDesign от Adobe. 


Тем не менее многочисленная ар- 
мия поклонников Quark оставалась вер- 
ной своему фавориту на протяжении 
всего срока ожидания. Это и неуди- 
вительно, ведь функциональности да- 
же предыдущей (4.1) версии програм- 
мы и по сей день хватает для выпол- 
нения подавляющего большинства за- 
дач по подготовке печатных материалов 
к публикации. Хотя назвать Quark- 
ХРгез$ продуктом идеальным было бы 
сильным преувеличением, придумать 
пути для его радикального улучшения 
мало кто взялся бы. Что ж, с тем боль- 
шим интересом мы приступили к изу- 
чению пятой версии пакета. 

Сразу бросается в глаза, что ко- 
ренным образом переработана вся си- 
стема инсталляции. Теперь для этой 
цели используется стандартный ме- 
ханизм Microsoft Installer. Програм- 
ма не отличается «прожорливостью», 


Adobe InDesign 2.0 vs. QuarkXPress 5.0 
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лет назад. 


занимая на жестком диске менее 100 
Мбайт при выбранном сценарии пол- 
ной установки. Нами была рассмот- 
рена так называемая Passport-Bepcua. 
Отличие от стандартной — расши- 
ренная поддержка многоязычных пуб- 
ликаций (к сожалению, сюда пока не 
входит русский язык). 

Собственно говоря, основных но- 
вовведений в QuarkXPress 5.0 насчи- 
тывается четыре (помимо них обна- 
ружился целый ряд более мелких до- 
работок). Во-первых, пятая версия 
программы включает в себя группу 
новых объектов, способных сущест- 
венно облегчить задачу компоновки 


< QuarkXPress Passport (tm) 


&-Sbrudtekst 


Preview XML 


Юрий Анищенко 


QuarkxPress 





обрабатываемого документа. Речь 
идет о таблицах, которые теперь мож- 
но создавать непосредственно внут- 
ри Quark. Они представляют собой 
двумерную матрицу с легко настра- 
иваемыми параметрами отдельных 
столбцов и строк (вплоть до индиви- 
дуального назначения каждой ячей- 
ке типа содержащихся в ней данных). 
Использовать их можно как непосред- 
ственно для структурированного вы- 
вода, так и в фоновом режиме в ка- 
честве шаблона при верстке страницы. 
Впрочем, общее количество операций 
над таблицами пока не выходит за 
рамки базового уровня. 


il <?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?7> 
_|<!DOCTYPE whitePaper SYSTEM "WhitePaper dtd” 


_ |xmins:HTML="hitp:/Aww.w3.org/TR/REC-htmi40"> 
_ \<overskr_L1></overskr_L1> 
_ |sbruudtekst></bruudtekst> 





@ Оформление документа в XML: полное соответствие требованиям сегодняшнего дня 


КОМПЬЮТЕРЫ FORMOZA -— ‘ЭТО СЕРЬЕЗНО! 


Компьютеры FORMOZA 
серии 7000 с процессором от 
INTEL® PENTIUM® 4 — 


это надежные инвестиции 
в ваше будущее! 











Заза ен - | 


SERENE SSS 


= 
> 
мт 
» 
x2 
2 

у > 
и 
= 


Е В 


ПОКУПАЙТЕ НАСТОЯЩИЕ КОМПЬЮТЕРЫ FORMOZA 
В САЛОНАХ КОМПАНИИ «ФОРМОЗА» 


Ге: «Формоза — Авиамоторная» (095) 234-2164 я 
ул. Авиамоторная, 57 


«Формоза — Беляево» (095) 330-1301, 330-1312, 330-1322, 330-2434 
ул. Профсоюзная, д. 98, к.1 
«Формоза — Ленинский проспект» (095) 135-4229, 135-4439 ® 
ры RMOZA 
«Формоза — Орехово» (095) 390-0190, 390-4987 


ул. Генерала Белова, д. 4 www.formozZa.ru 


«Формоза — Китай-город» (095) 926-2452, 728-4004 Компьютеры производства компании «ФОРМОЗА-АЛЬТАИР» имеют 
Б. Трехсвятительский nep., д. Weg сертификаты соответствия Госстандарта России и гигиенические ИН 
И ОН нЕ BUS DONT ОНИ 
» Абакан (39022) 4-49-27 «Комлинк» ул. Щетинкина, 59 | 
ЕЕ (83147) 3-37-40, 3-39-04 «Инкор» ул. 9 Мая, 106 
e Архангельск (8182) 20-92-09, 29-03-38 «Норланд» ул. Вологодская, 10 
» Белгород (0722) 33-67-04 «Сети-ЭВМ» ул. Фрунзе, 35 
» Боровичи (81664) 2-57-25 «Инфо Плюс» ул. Подбельского, 9 
® Брянск (0832) 46-48-65, 46-18-38 «Уникум» ул. Софии Перовской, 83 
® Брянск (0832) 79-31-01 «Апекс» Осоавиахима пер., За 
¢ Воронеж (0732) 77-94-49, 77-94-48 «Компьютерцентр» 20 neT Октября, 119 
¢ Иваново (0932) 23-67-06, 30-42-62 «Компьютер-сервис» ул. Лежневская, 138a 
» Н. Новгород (8312) 30-36-10, 39-32-60 «Восток Плюс» ул. Звездинка, 106 
e Орел (0862) 43-57-53, 43-57-52 «Проффи» ул. Циалковского, 1 
ЕТ Е) (8462) 16-44-44 «Крит» ул. Мяги, 17 
e CapaHck (8342) 17-08-58 «Фарго» ул. Б. Хмельницкого, 22 
® Сочи (8622) 62-28-15 «Юпитер-Юг» Курортный пр-т, 18/1 
® Тольятти (8482) 22-09-51 «Альба» yn. Yuwakosa, 57 — 
® Тула (0872) 333-583, 350-085, 350-095 «Формоза-Тула» Красноармейский пр-т, 36 
» Улан-Удэ (3012) 22-22-10 «Фантом» ул. Гагарина, 43, оф. 229 Е ¢ 
ЛЕВЫЕ) (3012) 26-17-97 «Фриком» ул. Гагарина, 20 р е п | Ц гп Д 
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Технические 
характеристики 


и] c rosoft Windows 5/98, He, 
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He менее 32 Мбайт | 
Место на жестком диске 
‚№ Не менее 40 Мбайт 


Вторая новинка — появление воз- 
можности работать со слоями. Став- 
шее практически стандартным во 
всех графических и верстальных па- 
кетах средство упорядочения множе- 
ства соседствующих объектов нашло 
свое воплощение и в QuarkXPress. 
Слои используются здесь для самых 
различных целей: упрощения компо- 
новки элементов оформления, визу- 
альной фильтрации отдельных дета- 
лей, создания различных версий од- 
ного и того же документа (скажем, 
если надо подготовить английскую 
и русскую версии, отличающиеся 
только текстовым содержанием). 

В-третьих, в QuarkXPress 5.0 мы 
обнаружили долгожданный инстру- 
ментарий для создания \еБ-страниц. 
Точнее, в пакете появился новый тип 
поддерживаемых документов. Теперь 
пользователь может переключаться 
между режимами редактирования для 
печати или для \М/\МУ/-публикации. 
Ряд особенностей структуры докумен- 
та, а также применяемых инструмен- 
тов уникален для каждого из этих 
режимов. Для повышения наглядно- 
сти они помечены соответствующи- 
ми иконками «Р» и «\/». 

Наконец, четвертое новшество — 
на первый взгляд оно кажется не 
столь существенным (т.к. касается 
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ВПЕЧАТЛЕНИЯ 


не самого процесса верстки, а после- 
дующей обработки), однако именно 
ему стоит уделить самое присталь- 
ное внимание. Речь идет об экспор- 
те подготовленных при помощи па- 
кета документов в формате XML, фак- 
тически превратившемся в единый 
формат хранения и обмена информа- 
цией. Теперь сверстанный материал 
пригоден не только для вывода на пе- 
чать, но и для публикации в элек- 
тронном виде, автоматической обра- 
ботки и перекодировки, к примеру 
для отображения в мобильных уст- 
ройствах. 

Как говорилось выше, наряду 
с кардинальными новшествами Quark- 
ХРгез$ 5.0 обогатился и рядом менее 
значимых возможностей, кроме того, 
был существенно переработан набор 
традиционных инструментов. Боль- 
шинство изменений мало что скажут 
человеку, прежде не работавшему 
с этой программой, поэтому мы ог- 
раничимся упоминанием лишь наибо- 
лее значительных из них. 

Появились так называемые ви- 
зуальные индикаторы — контекстно- 
зависимые иконки, которые распола- 
гаются в правом верхнем углу вы- 
бранного объекта и сообщают о его 
текущих установках. Целый ряд усо- 
вершенствований затронул качество 
вывода документов на печать в пер- 
вую очередь для устройств, не под- 
держивающих стандарт PostScript 
(как во многих моделях дешевых 
$ОНО-принтеров). Появились дина- 
мические контекстные меню, сущест- 
венно ускоряющие обработку объ- 
ектов. 

Как и предыдущие версии програм- 
мы, QuarkXPress 5.0 выпускается 
в двух редакциях — для Мас OS 
и Windows. Примечательно, что ря- 
да возможностей, доступных в вер- 
сии для Мас, лишены пользователи 
компьютеров на базе Windows. Сра- 
зу успокоим — потеряно не много. 
В основном это коснулось специфи- 
ческого скриптового механизма Ар- 
pleScript, позволяющего автоматизи- 
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@ QuarkXPress 5.0 в качестве html-pegaktopa, конечно, уступает Огеатмеауегу, но свер- 
стать в нем приличную Web-ctpaHnuy вполне возможно 
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@ Огромное количество окон заставляет всерьез задуматься о большом мониторе 


ровать многие рутинные операции. 
В версии программы для Mac OS не- 
которые наиболее полезные сценарии 
даже вынесены в отдельное меню. 


В У/тао\з-версии оно отсутствует, 
хотя наличие собственной скрипто- 
вой системы (Windows Script Host) 









ДОСТОИНСТВА 


ш Поддержка верстки Web-ctpa- 
ниц. 
Появились такие полезнейшие 
средства, как таблицы и слои. 
IKcnopt B ЕТ: Е 
мениваться документами 
QuarkXPress 5.0 с любыми ин- 
формационными системами. 


вполне могло бы быть использовано 
разработчиками в тех же целях. За- 
то здесь присутствуют функции им- 
порта и экспорта документов в фор- 
мате Rich Text Format (RTF), а также 
публикации проекта в виде электрон- 
ной книги (совместим с продвигае- 
мым Microsoft форматом LIT). 
Большинство инструментов пере- 
кочевало в QuarkXPress 5.0 из пре- 
дыдущих версий пакета. Однако де- 
ло не ограничилось унаследованной 
функциональностью! По-настоящему 
шокирует тот факт, что интерфейс 
программы практически не изменил- 
ся с середины 1990-х гг., поскольку 
основной упор создатели программы 
делают на ее профессиональные BO3- 
можности, а уже потом на эстетиче- 
ские моменты. Однако стоит заметить, 
что эволюция пользовательского ин- 
терфейса, происходившая в послед- 
ние годы в среде Windows, была обус- 
ловлена не артистическими изыска- 
ми программистов из Microsoft и дру- 
гих законодателей софтверной моды, 
а стремлением создать максимально 
эргономичные и эффективные инст- 


рументы управления. Покупателям же 
явно хочется за свои деньги (а сто- 
ит пакет немало — более $800) по- 
лучить что-то более современное. 

Вместе с тем, оценивая програм- 
му объективно, нельзя не отметить, 
что QuarkXPress 5.0 продолжает слав- 
ные традиции своих предшественни- 
ков, как минимум, по трем направ- 
лениям. Во-первых, это стабильность 
работы; сбои и ошибки крайне ред- 


НЕДОСТАТКИ 


До сих пор не реализована 
поддержка шрифта Unicode. 
Не поддерживаются многие 
популярные plug-ins для вер- 
сии 4.1. 

Отсутствие скриптовой под- 
держки в Windows-sBepcun. 


КИ (к тому же программа, как гово- 


рится, «летает» даже на стареньких 
компьютерах). Во-вторых, это универ- 
сальность, достигаемая за счет боль- 
шого количества встроенных функций 
и модульных расширений; с появле- 
нием поддержки \\еБ-публикаций сфе- 
ра применения пакета еще более рас- 
ширилась. Наконец, еще одно бесспор- 
ное достоинство QuarkXPress 5.0 — 
простота его освоения. Не только спе- 
циалист в области верстки, имеющий 
опыт работы в других средах, спосо- 
бен быстро переключиться на Quark- 
стиль, но даже новичок не столкнет- 
ся с серьезными проблемами. И хо- 
тя высокая цена не позволяет поре- 
комендовать его всем желающим, 
пользователям QuarkXPress 4.1 и бо- 
лее ранних версий стоит самым се- 
рьезным образом задуматься об ап- 
грейде. се 

Благодарим компанию SoftLine 


(www.softline.ru) за предоставлен- 


ную программу. 





Muti SM 220 


Серверы «Альтаир» универсальной серии легко 
модифицируются и позволяют наращивать 
свою мощность за счет добавления избыточных 
компонентов системы, что обеспечивает высокую 
эффективность при возрастающей нагрузке 


на сервер. 


= До 2 процессоров Intel® Pentium® Ill Xeon™ 
1000 МГц с кэш памятью 256 КБ 


а Максимальный объем памяти 
ECC SDRAM PC 133 до 4 ГБ 
а Дисковая подсистема: 10 (1”) 
жестких дисков с горячей заменой 
в Избыточные источники питания 
с горячей заменой 2х350 W 


чае ни 
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INET SH 430 


Интернет-серверы обеспечивают легкую 
интеграцию в существующую инфраструктуру. 
Компактный дизайн идеально подходит для 
формирования больших вычислительных пулов 
с возможностью обслуживания большого 
количества транзакций. 


= До 4 процессоров Intel® Pentium® Ill Xeon™ 
900 МГц с кэш-памятью 2048 Кб 

= Максимальный объем памяти 
ECC SDRAM PC 133 до 16 ГБ 

= Дисковая подсистема: 5 (1”) или 3 (1,6”) 
жестких дисков с горячей заменой 


и Избыточные источники питания 
с горячей заменой 3х350 W 





Pro 5Н 820 


Серверы профессиональной серии эффективны 
при использовании в центрах обработки 
данных и кластерных системах, позволяя 

создавать максимальную вычислительную 
мощность в малом объеме. Предназначены 
для непрерывной обработки критически 
важных приложений любой степени сложности, 


= До 8 процессоров Intel” Pentium® Ill Xeon™ 
900 МГц с кэш-памятью 2048 Кб 

а Максимальный объем памяти 
ECC SDRAM PC 133 до 32 ГБ 

а Дисковая подсистема: 2 (1”) 
жестких диска с горячей заменой 


а Избыточные источники питания 
с горячей заменой 3х750 W 
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Серверы «АЛЬТАИР» 
на базе процессора 
Intel® Pentium® Ш Xeon™ 


ВОПЛОЩЕНИЕ 
передовых технологий 

и современных 
технических решений Intel 


СПОСОБНОСТЬ 

к масштабированию 

в условиях стремительного 
развития электронного 
бизнеса 


ОБЕСПЕЧЕНИЕ 
надежности хранения 
и высокой скорости 
доступа к данным 


СЕРВЕРЫ «АЛЬТАИР» МОЖНО 
ПРИОБРЕСТИ ПО АДРЕСУ: 


Москва, ул. Авиамоторная, 57 
(095) 234-2165 


eases 


www.formoza.ru 


Компьютеры производства компании «ФОРМОЗА-АЛЬТАИР» имеют 
сертификаты соответствия Госстандарта России и гигиенические заключения 
Госсанэпиднадзора. Система качества производства сертифицирована 
на соответствие требованиям стандартов ИСО 9001 и ИСО 9002 


XEON. 


Intel, логотип Intel Inside и Pentium — 
зарегистрированные товарные знаки Intel Corporation 
и его филиалов в США и других странах 
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Энциклопедии от 
«Кирилла и Мефодия». 





Некоторые события в нашей жизни 
происходят с завидным постоянством. 
К таковым относится ежегодный вы- 
пуск компанией «Кирилл и Мефодий» 
очередной версии популярных муль- 
тимедиаэнциклопедий. Вот и этот год 
не стал исключением. Его начало о3з- 
наменовалось выходом сразу трех но- 
вых продуктов одного из российских 
лидеров рынка программного обеспе- 


чения. 


аиболее известная и популяр- 
ная из этой тройки — безус- 
ловно, «Большая энциклопедия 
Кирилла и Мефодия 2002». 
Комплект поставки включает в себя 
большую красочную коробку, в кото- 
рой в двух боксах расположились це- 
лых восемь компакт-дисков. 
Установив программу, мы оказы- 
ваемся в главном меню, через кото- 
рое легко осуществляется доступ ко 
всем разделам энциклопедии. Нави- 
гация, в целом напоминающая рабо- 
ту в Internet Explorer, организована 
по принципу перекрестных ссылок, 
т.е. изучив одну статью, можно сра- 
зу найти все остальные, посвящен- 
ные данной тематике, посмотреть гео- 
графические карты или запустить 
видеофрагмент. Отдельно вынесена 
ссылка на словари, их в энциклопе- 
дии целых три. Кроме всем извест- 
ных толковых словарей — русского 
языка С. И. Ожегова и иностранных 
слов под редакцией Л. П. Крысина — 
неожиданным и приятным сюрпризом 
оказался словарь иностранных слов 
и выражений на языке оригинала. Так 
что если вам захочется ввернуть 
в разговоре какую-нибудь подходя- 
щую по случаю фразу, скажем, на ла- 
тыни, TO не придется мучительно 
вспоминать, как она звучит на са- 
мом деле, рискуя сказать что-нибудь 
не то. 
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По сравнению с предыдущей в вер- 
сии 2002 г. было добавлено и пере- 
работано более 4 тыс. статей, а так- 
же внесена информация о событиях 
прошедшего года. Кроме того, приба- 
вилось более 250 цитат из первоис- 
точников (исторических документов 
и литературных произведений), обнов- 
лены все интерактивные приложения 
и добавлены новые. 

В «Статистических данных», где 
собраны все доступные сведения 
о любой стране мира, начиная с за- 
нимаемой ею площади и заканчивая 
числом абонентов Интернета, появи- 
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марсианской поверхности, Ha котором 
отчетливо видна скульптура, анало- 
гичная египетскому сфинксу. 

Абсолютно уникален раздел «Фо- 
нотека», поражающий богатством 
и разнообразием размещенного в ней 
материала. Пожалуй, здесь без пре- 
увеличения можно найти и прослу- 
шать все, что душе угодно, от зна- 
менитого монолога Гамлета в испол- 
нении Иннокентия Смоктуновского до 
нерасшифрованных до сих пор «диа- 
логов» дельфинов. 

Новый раздел, появившийся толь- 
ко в этой версии энциклопедии, — 


Если вам надоело ходить по библиотекам и пе- 
реворачивать горы справочной литературы, 
то эти энциклопедии для вас. 


лась мощная система обработки ин- 
формации, позволяющая в считанные 
секунды провести сравнение двух или 
нескольких стран по любому из бо- 
лее чем 20 параметров и отобразить 
полученный результат в виде табли- 
цы или графика. Раздел чрезвычай- 
но полезный и приятный для многих 
(и в первую очередь для школьников 
и студентов). 

«Фотоальбом» пополнился рядом 
новых фотографий на разные темы. 
Особенно приятно было увидеть там 
нашумевший в свое время снимок 


«Карта звездного неба» — замеча- 
тельная находка для всех любителей 
астрономии. Здесь можно наблюдать 
картину звездного неба в любой точ- 
ке земного шара в любое время, а так- 
же найти описание интересующего не- 
бесного тела или посмотреть схемы 
всех созвездий. Работа с картой ос- 
тавляет самые приятные впечатления. 

Увлекательный раздел «Хроника 
человечества» представляет всю ис- 
торию мировой цивилизации, начиная 
с открытия огня и ледникового пери- 
ода и заканчивая событиями 11 сен- 


Вячеслав Крючков 
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тября прошлого года в США. Анало- 
гичным образом организовано пове- 
ствование о развитии науки и куль- 
туры. 

Отдельно хочется отметить «Сбор- 
ник законов», в который отобраны все 
ключевые законы, кодексы, положе- 
ния и указы, принятые в Российской 
Федерации. Видимо, авторы энцикло- 
педии решили напомнить, что незна- 
ние законов не освобождает от ответ- 
ственности в случае их нарушения. 
В любом случае никогда не помеша- 
ет иметь под рукой базу данных, со- 
держащую наиболее необходимые нор- 
мативные документы. 


Системные требования 








Журнал выпускается с 1997 года. 

Он предназначен для пользователей персональных 
компьютеров, как начинающих, так и «продвинутых», 

и рассказывает им о компьютерном железе, программном 
обеспечении, новейших достижениях в мире 
информационных технологий, известных 

|Т-специалистах. (До недавнего времени этот журнал 
назывался «Подводная лодка».) 


В 2001 году реализован проект ИД «Фантазия» — 

— «Журнал для тех, кто думает о будущем 
детей». 
В нем читатель найдет все, что может его заинтересовать 
в области воспитания и образования детей школьного 
возраста. Это и проблемы традиционного обучения, 
и рассказы о новейших 
авторских методиках преподавания, и советы психологов, 
и вопросы применения новейших технологий 
в образовании, и практические советы родителям, 
например, о том, как сочинить 
сказку или устроить детям праздник, и многое, многое 
другое. 


С февраля 2002 года к этим журналам присоединился еще 
один, под названием — «Журнал, который 
создает настроение». Это первый в России 
флористический журнал, выпускаемый на 160 полосах 

с полиграфией мирового уровня. В журнале «Цветы» 
повествуется об искусстве составления цветочных 
композиций, цветоводстве и ландшафтном дизайне, 
известных мастерах-флористах. Новости и специальные 
репортажи, флористические галереи и практикумы, советы 
по покупке цветов - все это ждет вас в каждом номере 
журнала «Цветы». 


Все выпускаемые «Фантазией» журналы выходят 
ежемесячно, газета «Сотрщевемем» — два раза в месяц. 
Все издания ИД «Фантазия» соответствуют самым 
высоким стандартам полиграфического исполнения. 


Уважаемые читатели! 

Рады сообщить, что теперь вы всегда можете купить все 
наши издания («ПЛ: Компьютеры», «Мир школы», 
«Цветы»), как свежие, так и предыдущие номера, 

в следующих торговых точках г. Москвы: 

CT. М. «Фрунзенская». Здание Московского Дворца 
молодежи, лоток в фойе кинотеатра «МДМ-Кино». 

Ст. м. «Новокузнецкая», «Третьяковская». 

Ул. Новокузнецкая, д. 17/19, магазин «Радиотехника», 
секция компьютерных комплектующих. С 10 до 19 часов. 
Ст. м. «Курская». Ул. Верхняя Сыромятническая, д. 1, 
круглосуточный магазин прессы на площади Курского 
вокзала, около конечной остановки трамваев № 20, 24, 45. 


Издательскиил ом 
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ПРОДУКТЫ 





Венчает весь этот гигантский свод 
знаний викторина, которая позволит 
каждому проверить свою эрудицию 
или послужит просто неплохим раз- 
влечением. В целом можно сказать, 
что «Большая энциклопедия Кирилла 
и Мефодия» — это очень добротный 
программный продукт. Энциклопедия 
пополняется и переиздается каждый 
год, а обладатели лицензионной вер- 
сии могут обменять свои диски на но- 
вые на льготных условиях. 


«Энциклопедия 
популярной музыки 
Кирилла и Мефодия» 
Следующая энциклопедия из мульти- 
медиапродуктов «Кирилла и Мефо- 
дия» посвящена популярной музыке. 
По организации меню и управлению 
она абсолютно идентична «Боль- 
шой...х. В ней содержится более 
9 тыс. статей с информацией о груп- 
пах и музыкантах с их полными дис- 
кографиями, звукозаписывающих ком- 
паниях и продюсерах. Авторы поста- 
рались охватить основные направле- 
ния современной рок- и поп-музыки, 
а также джаз. 

В данной версии нашли отраже- 
ние все более или менее заметные 
события в мире музыки за прошед- 
ший год. Обновилась информация по 
лауреатам различных музыкальных 
премий, пополнилась дискография. 

Все статьи проиллюстрированы 
множеством фотографий, имеется 
возможность прослушать фрагменты 
наиболее известных хитов того или 
иного исполнителя, а в некоторых слу- 
чаях еще и посмотреть отрывки ви- 
деоклипов. 

Приятно было обнаружить в этой 
энциклопедии сразу несколько хро- 
нологических лент, позволяющих бы- 
стро, с максимальным комфортом 
и минимальными усилиями познако- 
миться с наиболее важными событи- 
ями в истории отечественной и за- 
рубежной музыки (фестивали и кон- 
церты, даты рождения известных му- 
зыкантов). Ленты иллюстрированы 
и снабжены системой поиска. 

А вот «Каталог альбомов» разоча- 
ровал. К сожалению, он содержит все- 
го лишь несколько десятков альбо- 
мов наиболее популярных исполни- 
телей, а послушать можно только от- 
дельные фрагменты песен, да и те не 
самого лучшего качества. 

По-настоящему же обрадовал 
сборник виртуальных туров по ми- 
ру музыки. Каждый тур представля- 
ет собой тематическую подборку эн- 
циклопедических материалов, пред- 
варенных дайджестом и в изобилии 
снабженных аудио- и видеовставка- 
ми. Темы варьируются от панк-ро- 
ка до французского шансона. Совер- 
шив такую виртуальную экскурсию, 
попутно заглянув в словарь терми- 
нов, вы получите вполне приличный 
багаж знаний по любому из пред- 
ставленных музыкальных направле- 
НИЙ. 


АПРЕЛЬ 2002 ПЛ: КОМПЬЮТЕРЫ 


И ВПЕЧАТЛЕНИЯ 





Приятное впечатление оставляют 
и все «околомузыкальные» разделы. 
Из них отдельно хочется отметить ог- 
ромную коллекцию «обоев» для Ра- 
бочего стола Windows с изображени- 
ем звезд поп- и рок-музыки (все они 


представлены в двух разрешениях, 


800х600 и 1024х768) и каталог мос- 
ковских радиостанций ЕМ-диапазона, 
где помещены сведения об их часто- 
тах и регионах вещания, а также пред- 
ставлена контактная информация (те- 












Огромный объем информации 
по самым разным темам. 
Возможность периодического 
обновления. 


лефон и пейджер студии, адрес Ин- 
тернет-сайта, расписание наиболее ин- 
тересных программ). Чрезвычайно 
порадовала и огромная библиотека со 
ссылками на самые разнообразные му- 
зыкальные ресурсы в Интернете. 
Несмотря на некоторые недочеты, 
энциклопедия оставляет самое при- 
ятное впечатление. Комплект постав- 
ки представляет собой семь компакт- 
дисков или один ОУО-диск, впрочем 
имеется также усеченная версия на 
двух компакт-дисках, лишенная му- 
зыкальных и видеофрагментов, так 
что, если они вам не слишком нуж- 
ны, имеет смысл взять именно ее. 


«Энциклопедия кино 
Кирилла и Мефодия» 


История кино насчитывает чуть бо- 
лее 100 лет. За это небольшое вре- 
мя кинематограф прошел путь от не- 
замысловатых черно-белых коротко- 
метражек до масштабных экраниза- 
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ций, потрясающих своими звуковы- 
ми и спецэффектами. Авторы «Энцик- 
лопедии кино...» попытались макси- 
мально подробно охватить все наи- 
более важные события, включив в нее 
статьи о различных аспектах кино- 
производства. 

Эта энциклопедия понравится 
всем, кто любит кино и желает боль- 
ше узнать о своих любимых актерах 
и режиссерах. Каждая статья снаб- 
жена фотографиями и фрагментами 
фильмов (к сожалению, не очень вы- 
сокого качества). В отличие от пре- 
дыдущей версии, здесь присутствуют 
более 10 тыс. рецензий на различ- 
ные фильмы, а также добавлена ин- 
формация о картинах, появившихся 
с момента выхода предыдущей вер- 
сии, обновлены статистические и био- 


Неудобный комплект поставки 
на нескольких CD. 
Не всегда хорошее качество 


аудио- и видеофрагментов. 


графические данные. Кроме того, 
в новой версии появилась обширная 
подборка Интернет-ссылок на ресур- 
сы о кино, домашнем видео и знаме- 
нитых актерах. Вообще тема домаш- 
него видео впервые затрагивается 
в этом издании. И специальная под- 
борка статей подробно рассказывает 
о домашней видеотехнике, даются со- 
веты по устройству и установке до- 
машнего кинотеатра. Не забыты и тра- 
диционные для энциклопедий от «Ки- 
рилла и Мефодия» разделы «Фото- 
альбом», «Фонотека» и «Викторина». 

«История мирового кино» выпол- 
нена в виде хронологической ленты 
и, как и во всех предыдущих продук- 





тах, на самом высоком уровне. На сей 
раз она демонстрирует наиболее зна- 
чимые события в истории кинемато- 
графа с первых опытов братьев 
Люмьер и заканчивая современными 
картинами, такими, как «Гладиатор» 
и «Крадущийся тигр, затаившийся дра- 
KOH». 

Раздел «Лидеры кинопроката» — 
это интерактивные таблицы, которые 
содержат информацию о самых кас- 
совых фильмах за всю историю ми- 
рового кино (с детализацией по США 
и России), а также списки лауреатов 
самых престижных международных 
и национальных кинопремий («Ос- 
кар», «Сезар», «Ника» «Кинотавр») 
и лауреатов ведущих кинофестивалей 
(Каннского, Московского, Венециан- 
ского и Берлинского). Информация 
в этом разделе подается несколько 
суховато, но это ничуть не умаляет 
его достоинств. 

Все три продукта способны с ус- 
пехом заменить огромное количест- 
во разного рода словарей и энцик- 
лопедий. И если вам надоело ходить 
по библиотекам и каждый раз пе- 
реворачивать горы справочной лите- 
ратуры, то новые популярные муль- 
тимедиаэнциклопедии от «Кирилла 
и Мефодия» помогут мгновенно оты- 
скать нужную информацию. Вся «тро- 
ица» довольно нетребовательна к си- 
стемным ресурсам и запустится на 
большинстве современных компьюте- 
ров. А вот в процессе работы ино- 
гда могут возникать неудобства. Это 
связано с необходимостью частой сме- 
ны компакт-дисков в приводе при ак- 
тивном использовании энциклопе- 
дии. Впрочем компания «Кирилл 
и Мефодий» предусмотрела альтер- 
нативные варианты поставки своих 
новинок. Первый — это DVD-Bepcua, 
содержащая, кстати, значительно 
большее количество видеофрагментов. 
Второй — усеченная версия на двух 
компакт-дисках без видеофрагментов 
И MY3bIKH. g& 
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ИНДИВИДУАЛЬНЫЙ 


БАЗОВЫЙ 
АКТИВНЫЙ 
ПРОФЕССИОНАЛЬНЫЙ 


ПРОВАЙДЕРСКИЙ 


Лицензии Минсвязи РФ: №17740; №17249; №8462; 12235 
Цены указаны в долларах США без учета НДС и НП. Оплата производится по курсу ЦБ РФ на день платежа. 


М/И УМУ. ТОСПКа. ГЦ 


753 8282 
























Когда-то на 
железных дорогах су- 
LUECTBOBAN трогательный обы- 

чай. На вокзалах вывецивались порт- 
реты (анфас и в Профиль) особо 
знаменитых поездных воров. Таким об- 
разом, пассажир вперед знал, с кем 
ему придется столкнуться на тернис- 
том железнодорожном пути. И всю до- 
рогу пассажир не выпускал из рук че- 
модана. тревожно изучал профили 
и фасы своих соседей. Он был преду- 
прежден. О читателе нужно заботить- 
ся не меныше, чем о пассажире. Ero 
нужно предостеречь. 
И. Ильф, Е. Петров 











Компьютерный юмор 
NOGMEGMEA 


BMeCTe? 


Юмор — качество, свойственное TOMb- 
ко человеку. »Кивотные не смеются — 
уж во всяком случае не подилучивают 
друг над дружкой. A вот люди еще как 
подтрунивают. И над ближним свомм, 
и над трудностями повседневной 
жизни. 

Смеются люди чацце всего над тем, 
что им ближе. Если какое-то явле- 
ние подвергается осмеянию, зна- 
чит, оно — неотъемлемый элемент 
человеческой жизни. Смеяться над 
неизвестным — невозможно. Вот 
почему ишширокое распространение 
компьютерного юмора можно счи- 
тать необходимым и достаточным 
доказательством полноценной во- 
влеченности компьютера в совре- 
менную культуру. 

Но так ли повсеместен на самом 
деле «программистский фольк- 
лор», как кажется нам, плотно свя- 
занным с миром вычислительной 
техники’? 

Давайте попробуем разобраться 
в этом вместе. 














Интернет — это, прежде все- 
го, новое измерение нашей 
жизни. Новые возможности. 
Новый мир. Новая среда оби- 
тания. Как и все новое, он та- 
ит в себе и великие возмож- 
ности, и великие опасности. 
В этом смысле он ничем не 
отличается от ядерной фи- 
зики. электродинамики или 
генной инженерии. 

Борис Стругацкий 


B XVI веке «юмор» определяли как 

«смуццение в крови» и, хотя делали 
это, скорее всего, из вредности, 
не так уж ошшибались. Правда, я бы 
сказал «смеццение». Чтобы стать 

: юмористом, надо видеть мир не 
в фокусе, другими словами — стра- 
дать небольшим косоглазием. 

Пелем Гренвилл Вудхауз 





СПЕЦИАЛЬНЫЙ РЕПОРТАЖ 





Тина Околова 





Аомпьютерный Юмор: 
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Согласно статистике, количество уникальных пользователей сети Интернет 
в Москве за неделю составляет примерно 574,4 тыс. человек. Эти данные 
получены провайдерами путем сравнительного анализа !р-адресов. Учитывая, 
что в Москве проживает примерно 13 млн человек, получается, что Интер- 
нетом здесь пользуются всего лишь 4,4% населения. К тому же это проис- 
ходит в основном на рабочих местах или в учебных заведениях. 
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акая оценка, очевидно, 
сильно занижена. Как из- 
вестно, множество поль- 
| зователей крупной фир- 
’ мы или домашней локальной 
2 сети могут иметь один на всех 
№ ip-alpec, назначенный Web- 
2) шлюзу. К тому же ни одна 
= U3 серьезных фирм, прово- 
B> дивших статистические иссле- 
дования по этой теме, не опуб- 
ликовала своих методов. А мо- 
жет, публиковать было попросту не- 
чего? Сосчитать всех пользователей 
Интернета так же сложно, как и лю- 
дей, работающих с факсами: не сов- 








сем ясно, как это сделать корректно. 
Можно лишь утверждать, что в Рос- 
сии в целом, по оценкам разнообраз- 
ных специалистов, Интернетом регу- 
лярно пользуется от | до 6% насе- 
ления. А вот официальная цифра по- 
чему-то 2%. 


Компьютер — 
элемент культуры? 


Крупные города (Москва, Санкт-Пе- 
тербург и Новосибирск) — безуслов- 
ные российские лидеры сети Интер- 
нет, но в провинции ситуация скла- 
дывается хуже. Хотя общая тенден- 


ция развития и расширения глобаль- 
ных информационных сетей в нашей 
стране бесспорно имеется: практиче- 
ски в любом небольшом городке из- 
голодавший пользователь может без 
труда найти Интернет-кафе с умерен- 
ными ценами. И все-таки действитель- 
ность такова, что, к сожалению, к Ин- 
тернету подключено абсолютное мень- 
шинство населения. 

Вот и выходит, что компьютер ос- 
тается до сих пор неким признаком 
интеллектуальной элитарности. Од- 
ним словом, страшно далек от народа. 

Хотя... У нас в России политик, 
к примеру, считается состоявшимся 


Non-U.S, Versus U.S. Growth 
in Internet Users 
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в целом 


только тогда, когда про него начина- 
ют сочинять и рассказывать анекдо- 
ты. Смех — признак настоящей по- 
пулярности. Именно став героем 
анекдота, персонаж из рядового по- 
литика переходит в ранг националь- 
ного героя вне зависимости от эмо- 
циональной окраски самих анекдотов. 
Припомните, есть анекдоты про Бреж- 
нева, Хрущева, Ельцина, Черномыр- 
дина (последний и сам их немало «со- 
чинил», журналисты обожают брать 
у него интервью) или анекдоты про 
Чапаева и Петьку, которых тоже мож- 
но считать своего рода политиками. 
В настоящее время особенно попу- 
лярны анекдоты про Владимира Пу- 
тина. 

Абсолютно то же самое происхо- 
дит и с любым другим глобальным 
явлением. И если общество над чем- 
то не смеется, то это очень плохой 
признак. Значит, это «что-то» для не- 
го чуждо (вызывает недоверие, не- 
приятие или просто безразлично). 
И если по поводу компьютеров дей- 
ствительно смеются, то они стали не- 
отъемлемой частью нашей культуры. 

В России многие имеют доступ 
к Интернету. Всего же в мире по са- 
мым скромным подсчетам 142 млн 
пользователей Сети. Раньше подав- 
ляющее большинство их находилось 
в США, а сейчас остальной мир «до- 
гнал и перегнал Америку». В США 
проживает порядка 64 млн пользова- 
телей (примерно 40% от общего чис- 
ла населения), а на весь остальной 
мир приходится 78 млн. 


Над кем смеемся? 


В каталоге www.list.mail.ru в катего- 
рии «Юмор» находятся ссылки более 
чем на 3,3 тыс. юмористических сай- 
тов. Они самые разнообразные: толь- 
ко посвященных анекдотам 376, а еще 
есть ссылки на афонаризмы, абсур- 
дизмы, юмор «для избранных», юмо- 
ристические словари, комиксы, кари- 
катуры и др., что только душе угодно. 
В каталоге www.yahoo.com в катего- 
рии «Юмор» (Нитог) насчитывается 
порядка 4,3 тыс. сайтов. Этот факт 
говорит о том, что юмористических 
сайтов у нас получается из расчета 
на душу компьютеризированного на- 
селения на порядок больше, чем 
у них! 

Практически везде можно встре- 
тить раздел «компьютерный юмор». 
Кто же чаще всего становится объ- 
ектом специализированных шуток? 

Безусловными лидерами в этой об- 
ласти являются программисты с их 
специфическим поведением, внешно- 
стью, образом мыслей и образом жиз- 
ни. Есть поговорка: «Если програм- 
мист в 9 утра уже на работе, зна- 
чит, он еще на работе». Просто очень 
увлекся и забыл уйти домой. Согла- 
ситесь, мало кто еще способен на по- 
добный трудовой героизм, а для пред- 
ставителей этой творческой профес- 
сии ‚такое поведение практически 
норма. Поскольку программирование 
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@ Категория «Юмор» в каталогах www.list.mail.ru и www.yahoo.com. Нашего юмора в расчете на душу населения — больше 


в основном мужская сфера деятель- 
ности, особая тема для шуток — это 
взаимоотношения со слабым полом. 
Считается, что личная жизнь програм- 
миста зависит от количества носите- 
лей информации у него дома: 50 штук 
CD-ROM — есть дама сердца, 100 — 
женат, 200 — разведен, 250 — есть 
дама сердца и т. д. Хотя все это, ко- 
нечно, шуточки, но с определенной 
долей истины. В тяжелые минуты про- 
граммисты любят сравнивать компью- 
тер с женщиной, оставляя преиму- 
щество за первым. 


Agent J and Agent G cruise the 
Web taking out Netscapees 


Microsoft Is Back. 
Were they ever really gone? 


М il rt 


MICROSOFT IS BACK 


4 Microsoft is back 


Компьютер не устраивает перекре- 
стный допрос, когда вы поздно при- 
ходите. 

Компьютеру не звонят его преды- 
дущие пользователи. 

Компьютер не спрашивает, есть ли 
у вас другой компьютер. 

Компьютер не говорит: «Давай по- 
женимся». 

Компьютер легко включить и вы- 
КЛЮЧИТЬ. 

Что касается шуток программис- 
тов друг о друге, то остальным этот 
юмор не всегда понятен. Они умеют 
шутить даже на языке С++. 

С другой стороны, любопытно, что 
среди анекдотов и шуточных текстов, 
которые гуляют по нашим почтовым 
ящикам, юмор про админов — систем- 
ных и сетевых администраторов — 
практически отсутствует. А ведь эта 
специальность чрезвычайно важна. 
Более того, именно с ее представи- 
телями, а вовсе не с программиста- 
ми рядовому пользователю приходит- 
ся сталкиваться чаще всего. Вероят- 
но, рядовые пользователи их попро- 
сту боятся. Что вполне обоснованно, 
ведь админам ежедневно, порой с тру- 


дом сдерживая эмоции, приходится 
общаться с людьми, далекими от зна- 
ния подробностей, как работает это 
компьютерное хозяйство, и как оно 
между собой сообщается. Вид у си- 
стемщиков зачастую такой, словно 
они в любой момент готовы отлупить 
несообразительного пользователя его 
же собственной клавиатурой. Мы их 
понимаем, но побаиваемся и не шу- 
тим. Ничего тут смешного, правда! 
К тому же, к ним ревниво относят- 
ся творчески настроенные програм- 
меры, сравнивая представителей этой 
смежной профессии с сантехниками 
и приходящими горничными. Аргумен- 
ты такие: 100 лет назад канализация 
была самой настоящей сетью, разви- 
той в той же степени, что и Интер- 
нет в настоящее время. И работа че- 
ловека, следящего за функциониро- 
ванием канализационной сети, тогда 
была столь же загадочной и уважа- 
емой, как и работа системного адми- 
нистратора сейчас. Но это тоже сво- 
его рода шуточки. 

Третья категория граждан, над ко- 
торыми любят потешаться все под- 
ряд, — это так называемые ламеры. 
«Ламер — человек, регулярно насту- 
пающий на грабли, но по-прежнему 
уверенный, что их не существует», — 
гласит народная мудрость. Более про- 
двинутый народ относится к ламерам 
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@ Злым шуткам можно поучиться на www.xakep.ru 
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@ Олег Куваев собственной персоной 


Юмор юмором, анекдоты анек- 
дотами, но разве только они вы- 
зывают у нас смех? В конце про- 
шлого года в Рунете появился ни- 
чем не примечательный сайт 
www.mult.cu. Жил он долгое вре- 


Сетевой день 


Любопытна статистическая особен- 
ность: по данным провайдеров, са- 
мый посещаемый день в Рунете — 
четверг. В выходные посещаемость 
Интернета уменьшается, причем 
суббота незначительно отличается 
от воскресенья. Самым «малонасе- 
ленным» рабочим днем является 
традиционно тяжелый понедельник. 
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Альтернатива AHEK IO TAM: 
ИЛИ «Над кем смеемся?» 


мя своей жизнью, создавался 
и поддерживался автором для се- 
бя и для друзей, как вдруг... По- 
летели письма с почты на почту, 
с «Аськи» на «Аську». «Посмот- 
ри! Какой классный сайт, какие 
там классные мультики»,— писа- 
ли друг другу многочисленные 
пользователи Сети. Кривая попу- 
лярности понеслась вверх, каж- 
дый день поклонники Масяни за- 
глядывают сюда в поисках «че- 
го-нибудь новенького». Пригла- 
шение покурить стало звучать 
исключительно как: «Пойдем-ка 
лучше-ка покурим-ка!» Лекси- 
кон молодежи и не только моло- 
дежи пополнился Масяниными 
выражениями. Одним словом, ви- 
рус! Кто же виновник этой бо- 
лезни? 

Олег Куваев — \еЬ-дизайнер, 
живет в городе на Неве, обитает 
на Васильевском острове. Профес- 
сия чуть ли не более распрост- 
раненная на просторах бывшего 
СССР, чем водопроводчик, и уж 
гораздо более распространенная, 
чем печник. У\УеБ-дизайнеров дей- 


как к источнику постоянных проблем, 
решение которых сопряжено с тяже- 
лой работой. А справляться с ней без 
юмора значительно тяжелее. Много- 
кратно объяснять кажущиеся элемен- 
тарными вещи, да еще без педагоги- 
ческой подготовки, действительно 
сложно. 

У ламера, в отличие от юзера, есть 
репутация. Семантически понятие 
«юзер» — расплывчато. Это может 
быть и зеленый новичок, и пожилой 
специалист из отдела снабжения, ис- 
пытывающий суеверный страх перед 
компьютерами, и извечная героиня 
компьютерных анекдотов — секретар- 
ша. К ламерам же зачастую относят- 
ся и боссы. Некоторые боссы — ла- 
меры «в квадрате». Они не только не 
считают нужным вникать в пробле- 
мы, связанные с вычислительной тех- 
никой, но заведбмо свысока относят- 
ся к специалистам по таким пробле- 
мам. Если с начальником не повез- 
ло — ну не довелось ему закончить, 
скажем, Московский физтех,— то, 
скорее всего, в компьютерах он бу- 
дет не силен и у его собственных ад- 


Диана Войтенко 





ствительно много, но настоящие 
художники редки даже среди 
них. Однако, если такой худож- 
ник появляется, он обязательно 
рано или поздно проявит себя 
и выделится из общей массы. Чем 
именно? А это уж как получит- 
ся. В случае Олега Куваева из- 
вестность пришла к нему через 
хобби. Созданный для собствен- 
ного удовольствия компьютер- 
ный «мультик» про Масяню сде- 
лал Куваева знаменитым... 

Сюжеты мультиков не очень 
замысловатые, обыкновенные 
жизненные ситуации построены 
по гоголевскому принципу: «Над 
кем смеетесь, господа?! Над co- 
бой смеетесь!» Наша редакция не 
стала исключением. Все заболе- 
ли «Масяней», мультики Олега 
помогают расслабиться, посмеять- 
ся и с новыми силами присту- 
пить к работе над вашим люби- 
мым журналом — но это все 
лирика, а если по существу... Про- 
шу вашего внимания! На страни- 
цах нашего журнала Олег Кува- 
ев собственной персоной! 


министраторов возникнут с ним ла- 
мерские проблемы. 

Web-mactepy фирмы ничего не сто- 
ит создать фальшивую страницу, на- 
пример www.rbe.ru. И тогда обратив- 
шийся к РБК босс попадет не на сайт 
в Интернете, а на его подправлен- 
ную копию на локальном диске. 
Страница может при этом отличать- 
ся от оригинала немногим, скажем, 
только курсом доллара. Вылезает 
босс на РБК, а там 1$ = 50,5 руб. 
В его душе переполох, он звонит дру- 
ЗЬЯМ... 

В общем недоразумение. Правда, 
чреватое увольнением, даже если сам 
фокус осуществлен первого апреля. 
И если карающая длань уязвленного 
босса все же настигнет шутника-си- 
стемщика, то наиболее безобидным 
способом почувствовать свое превос- 
ходство, хлопнув дверью, будет по- 
ставить на компьютер шефа операци- 
онную систему Linux. И пусть он зна- 
ет об этом. 

Наиболее специфические персона- 
жи компьютерного мира — хакеры. 
Юмор у них тоже... скажем так... спе- 








— Олег, 


скажи, 
с чего все началось? 


пожалуйста, 


— Ну ты сразу задаешь вопрос, 
на который невозможно ответить... 
Вот, например, взять музыкантов ка- 
ких-нибудь. По утрам они на похо- 
ронах играют, а вечерами устраива- 
ют сейшены в кабаках. Так и у любого 
\!еБ-дизайнера. Одно дело — работа, 
а другое — когда у человека в голо- 
ве сидит какая-нибудь фишка, кото- 
рая постоянно вертится в мозгу, и хо- 
чется куда-то приложить свои твор- 
ческие силы. У каждого есть и рабо- 
та, и что-то для души. Вот так 
и у меня. Масяня была той самой 
фишкой и долго оставалась просто 
хобби. 





цифический. У рядовых пользовате- 
лей хакеры вызывают самые проти- 
воречивые чувства. С наиболее опас- 
ными из них активно борются спец- 
службы; обыватель же с трепетом вос- 
хищается. Хакеры становятся героями 
практически всех фильмов, где суще- 
ственную роль играют компьютеры. 
Мы не раз умилялись оптимизму ки- 
нематографистов — людей, как пра- 
вило, далеких от программирования 
и компьютеров, — когда, согласно сце- 
нарию, мир уже готов был рухнуть, 
ядерные боеголовки собирались вот- 
вот стартовать к цели... но тут на 
сцену выступает юное дарование, ха- 
кер. Он устремляет свой пытливый 
взгляд в потолок, говорит что-то вро- 
де: «Вот! Да! Я понял!» — и угады- 
вает пароль. Тот самый, который су- 
перкомпьютер подобрал бы, как мак- 
симум, к следующему утру после Апо- 
калипсиса. Наши (хакеры, очевидно, 
принадлежат к данной категории) по- 
беждают, и старушка Земля продол- 
жает вертеться. 

Романтический образ киношного 
хакера — это хорошенький чистень- 











— Когда это все началось? 

— В октябре, точнее, в конце 
сентября, когда я вернулся из Ам- 
стердама. Что-то меня там потрясло, 
и я решил: почему бы и нет? При- 
ехал такой отдохнувший, сил и энер- 
гии было много, — вот и вылилось это 
в TO, что сейчас называется Мася- 
ней. Хотя... на самом деле все не так. 
Вот спроси писателя, почему он 
вдруг книжку написал, он ответит: 
«Писатель я, вот и написал!» 

— Масяня — это полет фанта- 
зии или плод творческих муче- 
ний? 

— Да нет! Это было обычное ба- 
ловство, похулиганить хотелось. Там 
и фантазии-то никакой нет, одно 
сплошное хулиганство. 

— Не было с самого начала же- 
лания раскрутить это в целую ин- 
дустрию? 

— Нет, это само по себе стало 
крутиться, и тогда я решил: а по- 
чему бы ни заняться этим профес- 
сионально? Вместо того чтобы де- 
лать сайты для всяких там заводов. 
С одной стороны, работа на себя — 
хорошо, с другой — нет. У этого про- 
екта, как и у всего в жизни, две 
стороны. 

— А как ты оцениваешь — по- 
лучилось похулиганить? 

— Не-а! Думал, это будет хули- 
ганство, так хулиганство, а полу- 
чился бизнес. Это, конечно, тоже 
неплохо. По крайней мере куда при- 
ятнее, чем делать древесно-стружеч- 
ные сайты... 

— Какие?! 

— Древесно-стружечные! Это 
был последний заказ, который я де- 
лал, и от него, видимо, осталось са- 
мое яркое впечатление. Понятно, что 
есть вещи, которые приятно делать, 


кий мальчик или девушка с внешно- 
стью фотомодели, явно не вылезаю- 
щая из косметических салонов. Ре- 
ально же хакеры — это очень стран- 
ные люди. Пример их юмора можно 


посмотреть здесь: ПЁр:// members. 
iinet.net.au/ %Z7ebofh (The Bastard 
Operator From Hell — чертов опера- 


тор из ада). Это юмор, целиком и пол- 
ностью понятный только компьютер- 
щикам до мозга костей, это мировос- 
приятие человека, одной ногой стоя- 
щего в реальном мире, где есть 
секретарши, боссы и разносчики пиц- 
цы, а другой — в виртуальном про- 
странстве, порожденном его специфи- 
ческим мышлением. 

Художники знают, что настоящее 
произведение искусства начинает 
жить своей жизнью после последне- 
го мазка кисти или удара резца. С ка- 
кого-то момента сам автор просто пе- 
рестает понимать, как это сделано 
и почему действует на человеческое 
сознание именно таким образом. 
Мозг не в состоянии проанализиро- 
вать, и учесть все факторы сложной 
системы. Это вдвойне справедливо по 





Решили юные музыканты попробовать себя в шоу-бизнесе 


а есть вещи, которые приходится де- 
лать. 

— Тебе нравится это состоя- 
ние, когда ты популярен, когда на- 
роду от тебя хочется чего-то 
большего? 

— Нет, мне все это не нравит- 
ся. Популярность меня совершенно 
не прельщает, только мешает рабо- 
тать, одни письма разобрать чего 
стоит. Если бы я отвечал на все, 
мне вообще было бы некогда рабо- 
тать. 

— Какой самый распростра- 
ненный вопрос? 

— Который ты задала первым: 
«Как тебе такое“в голову взбрело?» 
Есть еще один очень «интересный»: 
«Откуда взялось имя Масяня?» Про- 
сто приятное слово придумалось, вот 


отношению к программированию во- 
обще и к хакерам в частности. Ха- 
кер в какой-то момент реально спо- 
собен почувствовать себя богом. Но 
не этого мира, а виртуального, своего. 


и все! В русском языке вообще слож- 
но придумать приятные словечки, 
а вот «Масяня» придумалась. 

— Откуда берутся сюжеты 
для мультиков? Наблюдаешь или 
придумываешь? 

— Да я уже столько в жизни ви- 
дел, что теперь только надо вспо- 
минать и рисовать. 

— Мне про «День рождения» 
очень хочется узнать. Как он по- 
явился? 

— «День рождения» — чистой 
воды хулиганство. Хотя, конечно, си- 
туация была к тому располагающая. 
Гулял я как-то по Лиговке с женой 
одного моего приятеля, не — 


буду говорить, как его 30- ©“ 


вут, ты его знаешь навер- 
няка. Так она мне, значит, 


А простым смертным ос- 
тается только догадывать- “wa 
ся, какими окажутся ком- @ 
плексы божества компью- (iq 
терной реальности по от- @ 
ношению к внешнему миру... ; 

= 


Если «Дженерал Моторс» имела бы 
такие же технологии, как и «Май- 
крософт», то мы бы водили сего- 
дня машины со следующими харак- 
теристиками: 

1. Вне зависимости ни от чего ва- 
ша машина будет разваливаться 
дважды в день. 

2. Временами машину будет закли- 
нивать без всякой причины посре- 
ди скоростной магистрали. Вы 


должны к этому привыкнуть и вы- 
ходить толкать ее, пока она снова 


не покатится. 

3. Без всяких на то оснований ва- 
ша машина будет запираться и не 
впускать до тех пор, пока вы од- 
новременно тремя пальцами не под- 
нимите дверную ручку, не повер- 
нете ключ и не вытащите радио- 
антенну. 

4. Новые сидения предъявляют 
требование всем пользователям: 
иметь фигуры стандартного раз- 
мера. 

Ну и так далее. Полный текст на 


странице www.bladezone.ru/fun/ 


win&car. html. 
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Нашему корреспонденту посчастли- 
вилось встретиться и с самой звездой 
Масяней! Что сказать, девушка она, 
конечно, специфическая, и поэтому 
редакция приносит свои извинения за 
лексикон очаровательной девушки. 
ПЛ: Компьютеры: Привет, Масяня! 
Масяня: Ну привет! А ты еще что за 
хрюндель? 

ПЛК: Я корреспондент журнала «ПЛ: 
Компьютеры». 

М.: Ну мне бы домой бы, по любому 
бы. Ну, если только полчасика, по лю- 
бому бы. А че морда-то у тебя такая 


2 мерная 


Русские хакеры обитают здесь: 
xakep.ru. Обратите внимание, что 
сайт имеет раздел «Западлостроение» 
(www.xakep.ru / articles / amb), в кото- 
ром описаны оригинальные способы 
рассылки спама, если хакеру самому 
надоело получать его. В адрес обид- 
чика может ссыпаться до 1500 тыс. 
писем в день. После этого ящик счи- 
тается убитым. Маловероятно, что 
кто-то захочет рыться в груде ненуж- 
ных сообщений в поисках одного-един- 
ственного письмеца от любимой. Рас- 
сказывается также о способах на- 
писания «клавиатурного шпиона», 
или «как самому построить черный 
ход» в чужую систему. Другое дело 
«диссер по убиению факсов»; это уже 
из раздела «Западло по жизни». 
Трудно понять, чем насолили автору 
этого произведения факсы, но в ре- 
зультате описанной атаки у ни в чем 
не повинного аппарата должна сго- 
реть термоголовка. Возможно, фак- 
симильный аппарат свалился однаж- 
ды юному факсоненавистнику на го- 
лову с шифоньера или же молодой 


пора уже, пойду я, поздно уже, пойду я. 


рассказывает: «Были мы ТУТ В Од: 


=) HOM Месте, так там кокаина не 


было, и не кормили!..» Конечно, 
ни один сюжет буквально не рису- 
ется. С «Москвой», например, с од- 
ной стороны, было такое, с другой — 
все переделано и преувеличено. Это 
же мультфильмы, здесь все с ног на 
голову поставлено. Иногда даже бе- 
решься сделать мультик по какому- 
то реальному случаю, так все равно 
в процессе что-то меняется, что-то до- 
бавляется. А потом все спрашивают: 
«Это про меня, да?» 99% моих дру- 
зей уверены, что мультики про них. 
Значит, хорошо поработал, значит, по- 
лучилось. Это нормальная ситуация. 

— А ты не боишься, что ког- 
да-нибудь эта тема исчерпает 
себя? 

— Конечно, исчерпает! Что ж 
мне теперь, до старости так хули- 


ПЛК: Ну какая есть! | 

М.: А че ты ржешь-то? И вообще, что 
тебе надо, короед? 

ПЛК: Интервью у тебя взять хочу! 
М.: А у тебя нет такой штучки? Мик- 
рофона в смысле! 

ПЛК: Есть. Масяня, скажи мне лучше, 
у тебя мечта есть? he a 
М.: Есть, хочется сладкой жизни... 
И вообще я две недели дома сиде- 
ла. Я ГУЛЯТЬ ХОЧУ!!!! Так, наверное, 
и просидишь здесь всю жизнь! А мо- 
жет... а не угостите девушку моро- 
женым? 

ПЛК: Ну, угощу, конечно, вот держи 
пломбир! 

М.: ОЙ, спасибо, блин, большое, большое, 
блин, спасибо. Ну что папа, блин, Кар- 
ло, есть у тебя еще вопросы? А то мне 


человек просто решил самоутвердить- 
ся таким способом за счет бессло- 
весной машинки, которая даже не мо- 
жет дать сдачи? 

Конечно, деятельность хакеров 
можно рассматривать как победу ра- 
зума над бицепсами и видеть в ней 
юмор и терроризм одновременно. Ха- 
керскому сознанию во всяком слу- 
чае представляется забавным вывес- 
ти из строя какого-нибудь маленько- 
го полупроводникового приятеля на 
другой стороне Земного шара просто 
в качестве эксперимента. Вот где поч- 
ва для домыслов киносценаристов: 
хакеров уже можно начинать боять- 
ся по-настоящему. Никто ведь не га- 
рантирует, что среди этих людей не 
найдется человека, умелого и бесша- 
башного настолько, чтобы не попро- 
бовать пробраться всерьез в компью- 
терную систему ядерной электростан- 
ции или центра запуска баллистиче- 
ских ракет. 

А дозвониться до другой стороны 
Земли теперь совсем просто. Помни- 
те бородатый анекдот про связь? 


ганить? Резервов-то хватает — надо 
выходить в оффлайн. Мне на самом 
деле больше нравится этот проект 
как сетевой, но выход «в люди» 
после него неизбежен. Идей куча, 
и в каждой присутствует доля 
бреда! 

— И это хорошо? 

— Конечно, хорошо! У нас в 
стране почему-то люди делят все на 
работу и не работу, т. е. fun. В рус- 
ском языке даже нормального сло- 
ва нет для fun, ни для fun ни для 
joy! А здесь все в одном флаконе, 
и это здорово! 

— Может, хобби можно на- 
звать fun’om? 

— Да ну что ты, какое хобби!? 
Хобби — это марки коллекциониро- 
вать, значки, рыбок разводить... 
А для обозначения fun у Hac вооб- 
ще слов нет! У нас люди вообще не 


ПЛК: Ну еще парочку вопросов, и все! 
Ты же обещала полчасика! 

М.: Эх, хрен с тобой, пойдем-ка лучше- 
ка покурим-ка! Пойдем-ка покурим-ка, 
а то сидишь здесь оттопыриваешься, 
блин! Давай, давай, потопали быстрее, по- 


топали в коридор! Здесь курить нельзя! 


ПЛК: Масяня! Скажи, пожалуйста, как. 


ты относишься к сексу? о 
М.: Ну что ты! Я девушка приличная! 


Чисто физически меня секс не интере- 
сует, нет! Я вот считаю, что обязатель- 
но должно быть какое-то чувство! Ну, 
накуриться вместе или напиться. Хе-хе! 
ПЛК: Масяня, у тебя в жизни пробле- 
мы есть? 

М.: Эх, трудно нынче девушке зарабо- 
тать! 


_ Правда, очаровательно? _ | : 





— Девушка, соедините с Мала- 
ховкой. 

— С Малаховкой связи нет. 

— Тогда соедините с Лондоном. 

— Соединяю. 

— Але, Лондон, вы можете со- 
единить с Малаховкой? 

— Speak, please. 

Сейчас, конечно, ситуация уже из- 
менилась, но на заре Интернета элек- 
тронные письма бродили по весьма 
загадочным траекториям. Если фи- 
зически адресат находился в кило- 
метре от отправителя, то, проследив 
путь письма от сервера к серверу, 
можно было обнаружить, что по до- 
роге оно побывало где-нибудь в Аме- 
рике. И на эту тему знающие люди, 
понятное дело, не могли не шутить: 
ФБР, мол, не дремлет... Помимо же 
способа соединения двух компьюте- 
ров во Всемирной паутине почву для 
шуточек создавал и другой аспект — 
качество связи, «коннект», как на- 
зывают его на сленге. Домашние 
пользователи Сети в России, каж- 
дый раз с замиранием сердца ожи- 


расслабляются и не отдыхают, по- 
моему. Ну, в крайнем случае, вод- 
ку пьют для того, чтобы развлечь- 
ся. Таблетки принимают. Уйти из 
этой реальности, отключиться — 
вот цель. Fun как таковой отсутст- 
вует. Значит, надо его делать. 
Fun — это такое мелкое хулиганст- 
во. У нас же мелкого хулиганства 
нет; у нас это обязательно насилие. 
Вот, кстати, и юмор сетевой, это 
у нас как раз что-то вроде табле- 
ток с водкой. Какой у нас юмор? 
Одно направление — это всякие 
анекдоты, а другое — плосковатые 
fomenko.ru. 

— А куда бы ты отнес Масяню? 

— Для меня Масяня — это во- 
обще не юмор. Я вовсе не хотел 
шутить. Хотя, конечно, если прово- 
дить четкую классификацию, то это 


будет однозначно юмор. Но я-то со- 
вершенно серьезен! На самом деле 
для поддержания хорошего настро- 


ения в компании вовсе не обяза- 


тельно знать три талмуда анекдо- 
тов. Если у всех хорошее настрое- 
ние, им и без анекдотов будет ве- 
село! Вообще-то, юмор — это когда 
уже не смешно. Вот настоящий 
юмор! 

— Это как? 

— Не понимаешь? 

— Не понимаю! 

— Когда так смешно, что уже не 
смешно. Когда про себя улыбнешь- 
ся — и все! Вообще, чувство юмо- 
ра — понятие страшно расплывчатое. 
Формулировать его совершенно бес- 


полезно. У нас, собственно, 


i >) 


. 


кто занимается юмором про- ^^ 
фессионально? Юмористы! На 


@ Эх! Веселье с друзьями, чем же оно закончится? 


давшие телефонного соединения, да- 
же выдумали своего неофициально- 
го святого, которому молились, что- 
бы связь скорее наступила и не па- 
дала. Его так и назвали — святой 
Коннектий. Легенда гласит: «Если 
святой Коннектий полюбит юзера, 
то и на dial-up ему будет хорошая 
скорость, ни одного битого пакета 
и прочие блага». Недавно Ватикан, 
видимо, заметив самозванца в рядах 
святых, оделил Интернет другим по- 
кровителем — святым Исидором Се- 
вильским. Этот подвижник, живший 
в XVII B., известен тем, что соста- 
вил первую в христианском мире эн- 
циклопедию. 

Что ж, теперь будем знать, кому 
молиться, чтобы «коннект стоял» 
и «почта летала». И есть кого зада- 
бривать свечками, если с этими бла- 
гами становится туго. Кстати, като- 
лическая церковь отмечает день Иси- 
дора Севильского четвертого апре- 
ля — не так уж далеко в календаре 
от первого. Поздравляем наших чи- 
тателей с праздником, а заодно при- 


зываем задуматься: случайно ли день, 
посвященный покровителю Интерне- 
та, почти совпал с Днем дураков? 


Операционные системы 


Огромный пласт сетевого юмора по- 
священ операционной системе Win- 
dows, корпорации «Microsoft» и лич- 
но Биллу Гейтсу. Можно утверждать, 
что если бы популярность измерялась 
количеством шуток, раздраженных 
филиппик или опусов, то Windows по- 
била бы все рекорды. Это и понят- 
но: ничто не может сравниться с рас- 
пространенностью знаменитой опера- 
ционной системы. 

Людей, абсолютно довольных Win- 
dows, нет и никогда не было. Все ее 
версии выходили в свет не отлажен- 
ными до конца и приводили к мно- 
гочисленным проблемам. Более того, 
«Microsoft» и не ставила для себя це- 
лью выпускать продукт, совершенно 
свободный от недоработок. Главным 
было отреагировать на потребности 
рынка. К тому же тотальная ликви- 
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Интересные ресурсы 


1. hum.com.ru/htm/kom-4.htm — 


очень большой сборник «веселых кар- 
тинок», посвященных компьютерам. 
http://hum.com.ru/htm/kom/kom56—4. 
htm — классная картинка. 

2. haha.ru — много всего, заслужи- 
вающего внимания, особенно инте- 
ресен раздел «Награды» и черный 
компьютерный юмор. 
haha.ru/awards.htm — награди себя 
сам. Для того чтобы иметь крутой 
сайт, не обязательно выигрывать раз- 
ные конкурсы. Главное, что вы сами 
себя наградили, — остальное лирика. 
Среди предлагаемых вариантов «за- 
нимайтесь любовью, а не вебом». 
3. mstudio.chat.ru/BOOK/web.htm — 
что было бы, если бы \МеБ-дизайне- 
ры делали автомобили. 

4. tehnic.ru/humor/anekdots/index-— 
18.html — компьютерные анекдоты. 
5. zzz.atlant.ru — склад компьютерно- 
го юмора, несколько сот мегабайт. 
6. anecdot.nn.ru/microsoft/ — широ- 
кая пародия на известную компью- 
терную фирму и ее главу в частно- 
сти. 

7. 21.ru — очень объемный ресурс, 
там издавна проводился конкурс КЮ! 
(компьютерный юмор), произведения 
представлены в прозе, стихах, в том 
числе хайку. Можете учредить свой 
приз. 

8. mp33.ru/prikol/comp/index.shtml — 
мегапортал развлечений, компьютер- 
ные и околокомпьютерные приколы. 
9. avdey.ru/comp003.html — карика- 
туры от Авдея на компьютеры, хаке- 
ров и программистов. 

10. elkin.ru — карикатуры Сергея Ел- 
кина о виртуальном. 

11. comphumor.agava.ru — шутки про- 
граммистов в адрес церковнослужи- 
телей и др. 

12. compuhumour.narod.ru — антоло- 
гия компьютерного юмора. Автор 
страницы И. Савин ставит себе зада- 
чу сохранить для потомков лучшие 
произведения в этой области. 

13. durilka.ru/test.html — тест, по- 
нимаете ли вы компьютерный юмор, 
а если понимаете, то всегда ли улав- 
ливаете смысл не компьютерного? 
14. hot.ee/romanvas/Prik/comp.htm — 
бесконечные анекдоты о компьюте- 
рах. 

15. daylik.narod.ru/indexcomp.htm — 
симпатичный сайт, увеселительно- 
развлекательный портал «Дейлян- 
дия». Компьютерные прикольности. 


16. 1001.vdv.ru/humor/comp2.htm — 


коллекция компьютерных анекдотов 


дация ошибок в коде Windows с чи- 
сто физической точки зрения — 3a- 
дача практически невыполнимая. 

В итоге получается, что продукт 
сомнительного качества продается за 
немалые деньги. Еще добавим, что 
«МисгозоЙт» не несет ответственнос- 
ти, если у пользователя случится 
какая-нибудь неприятность, скажем, 


известного сексолога В.В. Шахиджа- 
няна, автора нашумевшей книги «1001 
вопрос про это». 

17. machaon.ru/~gagin/cite/ — руко- 
BOACTBO по уничтожению компьюте- 
ров, «ассоциация анонимных компо- 
голиков» и рассказы о том, как ком- 
пьютер испортил жизнь, с целью спа- 
сти несколько заблудших душ. 

18. mysiteinc.com/lamers — страница 
для ламеров. Здесь найдутся неко- 
торые инструкции для вхождения 
в отряд ламеров. 

19. bagrov.spb.ru — «Отель „У офи- 
гевшего программиста”“». Байки, ко- 
торые рассказал бы очумевший про- 
граммист за кружкой пива. Чтобы осо- 
бенно не удивляться, слушайте их вир- 
туально. 

20. pimpovozi11.chat.ru/main.htm — 
«Пимповоз». Сайт для настоящих 
инетчиков. Пимпы — главный инст- 
румент любого человека, работающе- 
го на компьютере. С их помощью мож- 
но создавать сложные программы или 
сочинять веселые истории 0 них 
и юзерах. 

21. caravan.ru/~medway/humor/ — 
шутки советских программистов. Не- 
которые еще помнят те компьютеры, 
на которых изучали азы программи- 
рования и стопочки перфокарт, ре- 
гулярно зажевываемые устройством 
ввода/вывода. А вы знаете, что это 
такое? Почитайте шутки тех времен 
и все поймете. 

22. ir.on.ufanet.ru/soliton/ — «Крас- 
ный солитон». Смешные истории 
о серьезном и сложном. 

23. home.comset.net/davdmitr/start. 
html — «Домашняя страница Димо- 
на». Это еще один сайт, посвящен- 
ный именно компьютерному юмору. 
Небольшая, но очень смешная кол- 
лекция. 

Личные страницы юмористов 

24. holmogorov.ru/pub/i_02.shtml — 
официальная страница Валентина 
Холмогорова. (Авторская страница — 
обновляется от случая к случаю.) 
(Смешных ситуаций вокруг компьюте- 
ров хоть отбавляй, о чем говорит лич- 
ная страница редактора журнала 
«Магия ПК». 

25. shilov.ru — страница Игоря Во- 
рошилова. Юмористические расска- 
зы автора, в т.ч. компьютерный 
юмор. 

26. exler.ru — Страница Алекса Экс- 
лера. 








@ Автобусы ламерс 
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СПЕЦИАЛЬНЫЙ РЕПОРТАЖ 





некоторых посмотришь — там 
не смеяться, там плакать хо- 
чется! Мне, например, куда 
смешнее читать какой-нибудь Кодекс 
юного строителя коммунизма или смо- 
треть на какого-нибудь политика тол- 
стопузого. Хотя... Народу нравится, 
значит, все это должно существовать. 








очень хорошо! Самым, наверное, 
страшным для меня стало бы обви- 
нение в том, что я кого-то учу жить. 
Учить мировоззрению нельзя. Мож- 
но просто показать, что существу- 
ет вот такой, более простой взгляд 
на мир. И с этим взглядом гораздо 
легче жить, нежели чем с какой-то 


@ Любит Масяня поразвлекаться, но какой ужас ее ждет утром! 


— Хочется донести какую-ни- 
будь идею до народа через Мася- 
ню? 

— Ну, конечно, подспудно у ме- 
ня есть какие-то свои мысли, своя 
жизненная позиция, свое уже сло- 
жившееся мировоззрение. Естествен- 
но, поскольку я делаю мультики сам 
с начала и до конца, в них есть что- 
то от меня. Но я никому ничего не 
навязываю абсолютно! Конечно, 
в мультиках присутствует свое мне- 
ние, но оно отнюдь не носит ника- 
кого поучающего характера. И это 


Компьютер 

HE Устраивает 
перекрестный 
Допрос, когда вы 
Поздно приходите. 


ны 
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серьезной философией. В творении 
всегда присутствует позиция худож- 
ника. Так BOT: моя позиция — ни- 
кому ничего не навязывать. На са- 
мом деле я только сейчас все это 
сформулировал, потому что ты спро- 
сила; сам для себя“я никогда об этом 
не задумывался. Истории о Мася- 
не — всего лишь мультики, и не на- 
до их анализировать. Пытаясь вне- 
сти в них какой-то анализ, мы лишь 
разрушаем все. Ну попробуй про- 
анализировать Тома и Джерри, что 
выйдет? 


пропадет квартальный отчет или 
диссертация из-за несовершенства 
Windows. Такая осторожность, разум- 
ная с точки зрения ведения бизнеса, 
привела к моде на безответственность 
среди всех производителей программ- 
ного обеспечения в мире. 
Альтернативная операционная си- 
стема Linux особенно распростране- 
на в странах, где активно борются 
с пиратством. У нас из-за небольшо- 
го количества платежеспособного на- 
селения в этом палку не перегиба- 
ют. А она, как известно, о двух кон- 
цах: всем ясно, что перегибы сильно 
ударили бы по популярности самой 
Windows. Linux свободно и бесплат- 
но распространяется в исходных ко- 
дах, и если программисту в них че- 
го-то не хватает, то он может напи- 
сать себе недостающий кусок и опять 
же бесплатно выложить его в исход- 
ных кодах. Отсюда и вытекает «свя- 
щенная война» и лозунг: «Windows — 


— Ничего! 

— Нет, ну что-нибудь да вый- 
дет. Но посади ты друг против дру- 
га двух таких насупившихся мужи- 
ков, и начнут они анализировать... 
Они же через час перегреются! 

— Вернемся от философии к ре- 
альности. Как тебе видится про- 
должение всей этой истории? 

— Я не зацикливаюсь на персо- 
наже по имени Масяня. Она во мно- 
гом живет и без меня, выросла из 
коротких штанишек, и это уже боль- 
ше народное творчество, нежели 
мое. В оффлайне что будет? Муль- 
тики будут. Студию хочу создать, ко- 
торая займется такой расслабленной 
мультипликацией, в соответствии 
с моими представлениями об этом. 

— Как ты все это раскручи- 
вал? 

— Да ну ты что! Вообще не рас- 
кручивал — наоборот, всегда сдер- 
живал. Успех Масяни на Западе на- 
звали бы вирусным маркетингом. Ну, 
знаешь: один посмотрел, другому по- 
звонил, написал, рассказал — и так 
по цепочке. Раньше писали письма: 
«Хотим разместить ваш банер». Я 
в ответ: «Не надо! Не надо! Мы 
и так на ладан дышим...» Или вот 
пишут: «Вы нам сделайте реклам- 
ный ролик, а мы вам промоушен сде- 
лаем». Зачем мне их промоушен, 
у меня и так все падало! Где-то в на- 
чале декабря сделал рассылку на 
сайте, так у меня через 50 мин все 
упало. 

— Масяня приносит уже при- 
быль? 

— Ну вот первые $500 принес- 
ла. У нас на сайте висел «небоскреб» 
неделю («небоскреб» — большой ба- 
нер. Прим. ред.). Хорошие такие 
деньги! Повесить бы «небоскребов» 
еще парочку, так я бы аниматоров 
тоже парочку взял бы, мог бы пару 
раз в неделю мультики выкладывать 


маздай, Linux — рулез». Linux это, по- 
жалуй, «наш ответ Чемберлену». Ли- 
нуксоиды шутят: «Бог создал мир за 
семь дней, и эта система до сих пор 
работает без сбоев и не требует пе- 
резагрузки». 

Шутят и над службой поддержки 
«Microsoft». Ситуацию, как всегда, 
точно описывает анекдот: Летит над 
океаном самолет. Он входит в гу- 
стой туман, к тому же все прибо- 
ры ломаются. Пилот в панике на- 
чинает звонить по всем телефонам 
и попадает в Службу поддержки 
«Майкрософт». Пилот описывает 
ситуацию и спрашивает, что де- 
лать?! После пяти минут молча- 
ния ему отвечают: «Вы находитесь 
в кабине самолета, у вас слома- 
лись все приборы, советуем вам со- 
вершить посадку. У службы под- 
держки «Майкрософт» ответ все- 
гда абсолютно точен и абсолют- 
но бесполезен. 


новые. Уже нормальная звукозапи- 
сывающая аппаратура есть. Хотя не 
знаешь, где найдешь, где потеряешь. 
Звук сменил — народ стал кричать: 
«Где хриплый голос Масяни?» У лю- 
бого продукта, сляпанного на колен- 
ке, есть своя индивидуальность. Хо- 
тя сама Масяня тоже много ест де- 
нег. Один хостинг $1200 в месяц сто- 
ит! Трафик гигантский. А мне 
и говорят: «Товарищ! Неплохо бы 
и заплатить!» — «Какое заплатить? 
У меня мультики!» 

Желаю вам всяческих успехов 
и побольше смейтесь, смех про- 
дляет жизнь! с 





Шутки-шуточки 


Рассказать коллеге по работе анек- 
дот на компьютерную тему всегда не- 
плохо. Но первого апреля хочется че- 
го-то особенного, прикладного... И на 
свет появляются всевозможные за- 
бавные программки. 

Ложные вирусы (псевдовирусы) 
могут оказаться небезопасными для 
тех, кто плохо разбирается в компью- 
терах. Некоторые из них похожи на 
«троянского коня», но на самом де- 
ле они совершенно безвредны. Псев- 
довирусы эмулируют работу настоя- 
щих вирусов, прикидываясь ими, 
но не несут в себе деструктивных дей- 
ствий. Иногда они представляют 
собой обрезанные вирусы, т. е. из на- 
стоящих вирусов удаляется все вред- 
ное и остается лишь одна демонст- 
рационная часть — красивые (пугаю- 


щие) эффекты (zzz.atlant.ru/progs 


win_05.html — все здесь или areson. 


narod.ru / windowsprikoli.htm). 


Kak выглядит встреча с псевдови- 
русом? Вы скачиваете определенную 
программу, запускаете ее — и изоб- 
ражение на мониторе переворачива- 
ется вверх ногами, программа выда- 
ет ряд ошибок, а затем запускает ув- 
лекательную игру «Набей морду». 
Или же все кнопки на экране начи- 
нают разбегаться от курсора мыши. 
Это пугает, но избавиться от дейст- 
вия псевдовируса легко, например на- 
жатием на кнопки «Ctrl», «АЦ» или 
«F8». Правда, чтобы найти заветную 
клавишу, приходится иногда здорово 
понервничать. 

Такие шутки особенно любят но- 
вички. Допустим, приходит в гости 
«она», «он» незаметно запускает эту 
программу и ждет, пока подружка 
полезет в компьютер... А смешные 
письма, которые каждый из нас по- 
лучает по десятку в неделю и сам 
переправляет дальше, можно считать 
юмористическим вирусом ручной ра- 
боты. Принцип распространения у них 
тот же самый: по цепочке через е-тай. 

Известный юморист Игорь Воро- 
шилов (www.shilov.ru) говорит о по- 
нятии вирусный маркетинг: «Иногда 
достаточно дать одну ссылку на ста- 
тью, чтобы от количества посещений 
повис сервер». Это лишний раз на- 
поминает о степени популярности 
юмористических сайтов. 

Все знают, что адреналин — это 
наркотик, и некоторые эксцентричные 
натуры со временем начинают испы- 
тывать в нем потребность. При этом 
необязательно прыгать с парашютом, 
лезть в клетку к хищнику или гонять 
по МКАД со скоростью 180 км/ч. 
Можете просто поставить себе пуга- 
ющий скринсейвер. Выглядит он так, 
как выглядит экран монитора, когда 
полетела операционная система Win- 
dows, Linux или какая-нибудь другая 
(возможны варианты). Работаете-ра- 
ботаете, отходите выпить чаю с пи- 
рожным «корзиночка», возвращае- 
тесь расслабленным и пугаетесь — 
про скринсейвер, конечно, забыли. Ки- 
даетесь к мышке, оказывается, это 
всего лишь скринсейвер. Мелочь, ка- 
залось бы, а приятно. 

Компьютер на рабочем столе уже 
давно стал нормой, а вот человек за 
компьютером понемногу перестает 
быть нормальным. Это доказывают 
«милые шуточки», например, над 
слишком самоуверенными коллегами. 
Вам могут неожиданно отключить про- 
вода от кнопки питания компьютера, 









Новости по-моему 


Сюрприз - ICO Lite! 

бизнеса - 4 
Олимпиада глазами Ленты py 
Ну каки» тут аце могут быть комментарии ? 
Дикный змерикжиский 


фи к пожарные с 
TOMER. 


Кроха-сын к отцу пришел 





Интернет-ликбез 
Свой сайт - новое качество 


Наконец, сайт сотдан. Ок одобрен, принят и 
рахмещен Ha сервере. Настало время ero 
проджижения в Сети. Несиотря на дес ягилетнее 
существование российского Интернета, мало кто 
< атециалистов может предложить 
универсальный метод раскруткм веб-ресурса 
Впрочем, уникерсальность - не самое удиеное 
качество продукта, каковым хеллется реклямная 


СПЕЦИАЛЬНЫЙ РЕПОРТАЖ 


КЛИКАЕМ, ПРОХОДИМ. В ДВЕРЯХ НЕ ЗАДЕРЖИВАЕМСЯ 


> 


ГЛАВНОЕ 


BENNO. в 


Пустяки 


Пистолет, компьютер и любовь 
неземная 

История, которую я расскажу , спучклась He со 
мной, но на момх глазах. В далеком 1988 году, на 
заре "перестройки", мы отбыхали срок 
распредьлиния, положенный молодым 
‘алециалистии, выпускникам В УЗоЕ, на одном 
забажном т/х. Комякдирокки были часты, и ним, 
мкым икжинерам, они былм = радость 





Помски картикы Васнецова утенчаликь усехом М клипянкя Поэтому ниже приходятся описаниях 


revere en ne, 


@ Страничка Игоря Ворошилова с ero юмористическими рассказами www.shilov.ru 


так что не слишком задирайте нос 
перед соседями по рабочей комнате. 

Но есть и более мирные шутки — 
это просто смешные программки для 
поднятия настроения или розыгрыша 
друзей. Вот программа для составле- 
ния фоторобота своего друга или вра- 
га. Для пущей правдоподобности на 
фоторобот можно надеть шляпу, оч- 
ки или даже приделать рубашку и гал- 
стук. Программа похожа на те, кото- 
рыми обычно пользуется милиция. 
Считается, что составление фоторо- 
бота очень успокаивает нервную си- 
стему. 

Пристрастие к компьютерным «иг- 
рам-стрелялкам» типа «Doom» влия- 
ет на состояние ума и восприятие ре- 
альной действительности. Впрочем, 
к этому компьютерщики относятся то- 
же с юмором. Огромное количество 
анекдотов посвящены компьютерным 
играм воинственного характера. Че- 
ловеку, побеждавшему в «Doom», су- 
дя по анекдотам, никакой ад не стра- 
шен. Обычно думер попадает в ад, 
разживается бензопилой и показы- 
вает чертям, где раки зимуют. Слу- 
чайно ли классическое число 
кругов ада — девять — сов- 
падает с числом уровней № 


НВ 


в каждом из эпизодов оригинально- 
го «Doom»? 

‚Взаимоотношения с компьютера- 
МИ «чайников» часто можно рассма- 
тривать как технический вандализм. 


Шутки над боссом 


Если в среде системных админис- 
траторов над рядовыми ламерами 
принято смеяться открыто, в ли- 
oO — все равно ведь не поймут, 
в чем соль, — TO от босса все-таки 
зависит карьера. И над начальни- 
ками шутят так, чтобы они этого 
не замечали. Примем за основу два 
общеизвестных постулата: «зна- 
ние — сила», «время — деньги». 
Как известно из курса физики, си- 
ла = работа/время (F=A/t), 
знание = сила = F, 

время = деньги = +. 

Подставим в формулу и получим, 
что знание = работа/деньги => 
деньги = работа/знание. 

Из этого видно, что денег тем боль- 
ше, чем меньше знания, и если зна- 
ния равны нулю, то деньги стре- 
мятся к бесконечности. Можете уте- 
шаться таким объяснением, поче- 
му зарплата босса больше, чем 
ваша. Не в деньгах счастье. 
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КИ». 


Об этом есть немало реальных исто- 


Иначе, зачем им торчать на этой ра- 


На их памяти «чайники» засовы- 


рий, и если над ними не смеяться, боте? Возможно, это только начало вали охлаждаться свои компьютеры 
то пришлось бы плакать. карьеры. Но какое начало... в холодильник, и вообще, каким толь- 
Во-первых, в салонах компьютеры Пожилые продавщицы овощных ко экзекуциям не подвергали. 


исключительно «чайни- 
Нельзя сказать, что там не бы- 
вают программисты, но заходят они 
в основном за мелочами: коврика- 
ми для мышки или наклейками для 
клавиатуры. Программисты обычно 
предпочитают преобретать комплек- 
тующие и из них собирать прибор. 
Продвинутые пользователи, как пра- 
вило, знают к кому обратиться за по- 
мощью в сборке. 

С другой стороны, консультанты 

торговых залов компьютерных 


покупают 








магазинов, желающие подарить ком- 
пьютер в день рожденья своему ча- 
ду, иногда проверяют мышки, держа 
их на уровне плеча и водя по возду- 
ху. И конечно, искренне удивляют- 
ся, отчего прибор не работает? 
Другое дело — технические кон- 
сультанты. Вы когда-нибудь звонили 
в службу технической поддержки? По- 
звоните и услышите неповторимый 
тембр! На том конце провода вам от- 
ветит флегматичный и непоколебимо 
уверенный голос человека, прошедше- 


Здравствуйте, я только что го- 
ворил с... (фирма-поставщик), и мне 
посоветовали позвонить вам. У нас 
дома прорвало трубу и на компью- 
тер вылилось 300 литров кипятка. 
Компьютер застрахован, но стра- 
ховая компания платит только ес- 
ли я докажу его негодность. По мо- 
ему, он уже высох; вы не поможе- 
те мне его проверить? 

Или вот еще реальная история. 

— Чем могу помочь? 

— У меня мышка не работает. 


и a салонов — это обычно про- го огонь, воду, медные трубы и за- А вчера работала... 
= двинутые ламеры. ранее готового ко всему. — Так, и что с ней творится? 
a Se 
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Все для программистов Microsoft Internet Explorer 


САМЫЙ КАЧЕСТВЕННЫЙ И УДОБНЫЙ 
СЕРВИС С ГАРАНТИЕЙ БОЛЕЕ 1 ГОДА 


| Для всех | Интернет | Операционные системы | Жепезо | Программистам | 
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Дмитрий Вернер, 
создатель сайта anekdot.ru 
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ПЛ: Компьютеры: Как у вас появилась 
идея создания такого сайта? 

Дмитрий Вернер: В 1994 г. русский Ин- 
тернет был еще очень маленьким, 
но анекдоты в Сети уже ходили. Я в то 


время работал в университете в штате — 
Кентукки и ежедневно искал новые шут- 
ки в конференции relcom.humor. Одна-_ 


ко там анекдоты часто повторялись и бы- 
ли разбавлены большим количеством ма- 
лоинтересных разговоров. Я всегда ду- 
мал: «Вот было бы здорово, если 6 
кто-нибудь отбирал анекдоты от всего 
остального и готовил регулярные выпу- 
ски без повторов!» Какое-то время по- 
дождал, а в ноябре 1995 г. начал де- 
лать такие выпуски сам. Потом оказа- 


лось, что мой сайт стал вообще первым . 


ежедневно обновляемым Интернет-из- 
данием на русском языке, более чем на 
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|+ Статьи а скпияптлх и | 


год опередив второй русский. ежеднев- 
ный сайт «Вечерний Интернет» Антона 


_ Носика. 


ПЛК: Наверное, сайт быстро. стал попу- 
лярным? 

Д. В.: Первые несколько месяцев я ни- 
кому про свой сайт не рассказывал, и на 
страницу выходило человек пять в день. 
В то время ведь не было еще ни рус- 
ских классификаторов, ни русских по- 
исковиков. В марте 1996 г. я увидел 
на странице Алекса Фарбера «Русская 


_ литература в Интернете» призыв: «Ес- 


ли на вашей странице есть хотя бы не- 
сколько слов по-русски, пришлите мне 
адрес». Я и прислал. После этого по- 
сещаемость стала расти как снежный 
ком — к концу 1996 г. ко мне ходило 
уже более тысячи человек в день, а 
сейчас на сайте ежедневно бывает око- 
ло 50 тыс. посетителей. 

ПЛК: Были ли у сайта трудные време- 
на? 

A. В.: С 1 июня 1997 | г. на сайте не 
было пропущено ни одного дня, так что 
я уже почти пять лет работаю без вы- 


верхней части страницы) вы можете увидеть темы данной категории 
|||и выбрать интересующую вас тему. Для пользователей Internet 
||| Explorer доступно для навигации дерево сайта 


|} Кожпания SDTeam предлагает свои услуги 


||| SDTeam - это группа молодых компьютерных специалистов 

Мы производим всевозможные работы в области компьютерных 

||| тежнологий - прикладные системы, графические приложения, | 
||| пользовательские интерфейсы 

|| |Интернет-проекты любого масштаба - от домашней странички или 
||| небольшого сайта для Вашей фирмы до интернет-магазина и 

|| корпоративного сайта с поддержкой баз данных 
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www.sdteam.com — информация о компьютерах: серьезная и не очень 


ходных. Жить в таком режиме, конеч- 
но, нелегко. Но я всегда чувствую ог- 
ромную поддержку тысяч людей, знаю, 
что им нужно то, что я делаю. Это по- 
могает преодолеть все трудности. 
ПЛК: Неужели все это время контентом 
занимается один человек? 

Д. В.: Ну, я ведь не сам пишу эти тек- 
сты, а только собираю их. В 1998 г. 
сайт резко расширился — появились 
разделы историй из жизни, афоризмов, 
юмористических стишков. Более двух 
лет, с 1998 до осени 2000 г., выпуски 


_ афоризмов и стишков редактировал Арье 


Эдельштейн. Сейчас я снова веду все 
разделы сам. 

ПЛК: Чем вы объяснили бы такой ин- 
терес сетевого населения к юмористи- 
ческим сайтам? И к вашему в особен- 
ности? 

Д. В.: Я считаю, что анекдоты вообще 
занимают особое место в жизни рус- 
ских людей. Интернет, как самая сво- 


_бодная информационная и творческая 


среда, продемонстрировал это наиболее 
ярко. На каком еще языке, кроме рус- 








— Ну стрелка на экране есть, 
но она не двигается. 

— Вы давно чистили мышь? 

— Вчера. Я ее замачивала. 

— Вы ее... ЧТО? 

— Я вскрыла ее корпус и замо- 
чила в ведре с водой на всю ночь. 

— Мэм, я должен сказать, что 
причина, скорее всего, именно 
в этом. 

— Да ny, не может быть! Ниче- 
го от этого не бывает, если не 
включать их мокрыми! 

— Mom, это не совсем mom слу- 
чай... 

— Послушайте, 
в этом! 

— Ну что ж, ладно... мэм, я не 
знаю, что еще вам сказать, раз- 
ве... 

— Вы хотите сказать, что мне 
нужно купить новую мышь? 

— Я не вижу, что еще вам мож- 
но сделать. 

После этого женщина бросила 
трубку. 

Поистине, у этих ребят стальные 
нервы. formoza.permnet.ru/html/hu 
mor3.asp — реальные истории служ- 
бы технической поддержки Пермской 
«Формозы». 

А помните, сколько внимания 
в свое время уделяли тележурнали- 
сты Интернет-зависимости? При этом 
напрочь игнорируя зависимость боль- 
шинства населения от телевидения. 
Вероятно, их очень огорчала потеря 
наиболее интеллектуальной части 
своей аудитории в пользу виртуаль- 
ного пространства Сети. Время отно- 
сится к ограниченным ресурсам, 
и чем больше человек общается 


проблема не 


с компьютером, тем меньше он смо- 
трит телевизор. 





Кстати, когда сгорела Останкин- 
ская башня, в Интернете проводил- 
ся социальный опрос, насколько это 
событие внесло дискомфорт в повсед- 
невную жизнь. И тогда выяснилось, 
что большинство опрошенных к по- 
тере телеизображения относится рав- 
нодушно, так как телевизор почти не 
смотрит. Тем не менее тревожное по- 
нятие «зависимость» служит напоми- 
нанием о необходимости вести здо- 
ровый образ жизни. О том, что надо 
подняться со стула и бежать на ста- 
дион, в бассейн, в тренажерный зал, 
в лес или парк. Или хотя бы сходить 
в магазин за продуктами. У вас нет 
иногда на это моральных сил? Отсю- 
да и появляется часть фольклора про 
вандализм — шутливые руководства 
по уничтожению ПК. Вот, например, 
целый сайт, посвященный борьбе 
с компьютерами: WWww.machaon.ru / 
~gagin/cite. Сайт полон сожаления 
о недопитом кофе, пропущенных сви- 
даниях, испорченном зрении и при- 
зывов уничтожить свой компьютер 
СЕЙЧАС. Тезисы: 

e Компьютер ваш друг, однако... 

e Компьютер вреден, включенный 
или выключенный. 


fi 


e Выключение компьютера He yc- 
траняет его опасности. 

® Хороший компьютер — подстав- 
ка под чайник. ~ 

В общем все, как в страшилке 
классиков (Ильфа и Петрова). 
Страшен, дети, техницизм, 
Биология вредна — 
Есть в ней скрытый мистицизм, 
лефовщина, феодализм, механицизм, 
непреодоленный ремаркизм, 
неопределенный ревматизм, 
а также шулятиковщина 

в ней видна. 





Смешно? 


Не так давно на телеканале «Куль- 
тура» было организовано ток-шоу, ко- 
торое обсуждало тему: «Есть ли юмор 
в России?» 

С одной стороны баррикад нахо- 
дился В. В. Жириновский, который ут- 
верждал, что юмор в России как по- 
нятие отсутствует принципиально. 
С другой стороны — известные сати- 
рики и юмористы. Основная мысль 
Жириновского звучала так: все, что 
происходит в этой стране, не смеш- 
но и смеяться над этими ужасами — 
грех. Юмористы говорили, что без 
юмора в России никто бы не выжил, 
но проигрывали в убедительности. 
Мы не беремся обсуждать столь глу- 
боко философский вопрос, но сам 
факт его постановки на общероссий- 
ском канале — нечто абсурдное и 
весьма странное. 


СПЕЦИАЛЬНЫЙ РЕПОРТАЖ 


ЕТ omputer Is The Evil - Microsoft Internet Explorer 


[ koi8 version | win version ] 


Компьютер - Это Главное Зло. 


Каждую секунду на земле появляется 84 новых компьютера. Они уносят с собой души людей, губят их тела, 
разрушают семьи, затупляют мозги, , уничтожают рабочие места, потребляют деньги, которые могли бы 
спасти сирот, бездомных и голодных. Компьютеры - создание дьявола. В траурный год 50-летия первого 
компьютера прогрессивные силы планеты объединились, чтобы противостоять беде. В движение CITE, что 


расшифровывается как 


Computer Is The Evil 
объединились: 


Ассоциация Анонимных Компоголиков 
Новые Луддиты 


Для пользователей Интернета во- 
прос: «Есть ли юмор в России?» не 
возникает. Разумеется, есть! Взгля- 
ните хотя бы на трафик своего лю- 
бимого сервера анекдотов. Отсюда 
можно сделать смелый вывод: весь 
российский юмор перекочевал в Ин- 
тернет. В нашей статье детально рас- 
сматривалась только конкретная часть 
сетевого юмора, посвященная собст- 
венно компьютерам и взаимоотноше- 
ниям людей с ними, в общем же слу- 
чае его проявления гораздо шире. 

Кто-то может решить, что все вы- 
шеизложенное доказывает лишь то, 
что ничего не доказывает. Действи- 
тельно, сообщество пользователей 
ПК буквально покатывается от сме- 
ха над своими полупроводниковыми 
друзьями, над коллегами и прочим 
«оцифрованным» людом. Но речь-то 
шла именно о пользователях! А раз- 
ве простые люди, не видевшие ком- 
пьютер в глаза, смеются над ним? 

Тут дело вот в чем. Во-первых, 
простого, «некомпьютеризированно- 
го» народа вскоре попросту не оста- 
нется. Как ни медленны темпы про- 
никновения вычислительной техники 
в российские массы, процесс этот не- 
обратим. А во-вторых... Вы покупае- 
те на лотках около метро сборники 
анекдотов? Читаете последнюю стра- 
ничку «Спид-инфо»? Ах, вы вообще 
такого не читаете? Так вот, имейте 
в виду: анекдоты о ПК и их пользо- 
вателях есть и там. Следовательно, 
бульварная пресса считает такие 
анекдоты востребованными. Больше 
того, именно из Интернета редакто- 
ры подобных изданий и выкачивают 
анекдоты. Значит, все у нас с юмо- 
ром в порядке! 

Кстати, интересно, можно ли счи- 
тать пользователями Интернета тех, 
кто регулярно читает выкачанные из 
него анекдоты в бульварных издани- 
ях? Косвенно, безусловно, можно. 
А стало быть, число поклонников Се- 
ти в России гораздо больше, чем ду- 
мают самые оптимистичные из экс- 


пертов! o& 








Компьютеру 
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Data Player: 


ящик C музыкой и видео 


Вам приходилось слышать термин «jukebox»? А знаете, как он появился? Американским жар- 
гонным словом «juke» называется придорожная закусочная. В таких заведениях зачастую 
можно встретить музыкальные автоматы со сменными пластинками (в современном варианте 
с компакт-дисками). Эти аппараты и называют jukebox — «музыкальный ящик». 





тот термин с удовольствием ста- 

ли использовать производители 

мощных цифровых аудиоплееров, 
подчеркивая тем самым, что компакт- 
ная коробочка заменяет собой целый 
музыкальный автомат, набитый ком- 
пакт-дисками. Меломанам «вертушки» 
пришлись по душе — на встроенный 
винчестер несложно записать музы- 
кальную коллекцию, которую можно 
прослушивать в течение всего отпу- 
ска и ни разу не повториться! Но как 
завоевать новых покупателей, когда 
плееры со встроенными винчестера- 
ми выпускают уже десятки компаний? 
Свой путь нашла компания Vosonic. 
Ee Digital Data Player (DDP) навер- 
няка заинтересует любителей порта- 
тивной цифровой техники. 

На первый взгляд маленькая сере- 
бристая коробочка с кнопками похо- 
жа на полноценный компьютер Воуег- 
book $ или даже на портативный тос- 
тер. Впрочем, краткий осмотр позво- 
ляет перейти от догадок к логическим 
выводам. 

Корпус устройства отнюдь не мал, 
на нем много одинаковых кнопок, 
но нет экрана. Есть окошко инфра- 
красного приемника, отсек для карт 
памяти, аудио-, видео-, ОЗВ-разъемы. 
Аппарат способен проигрывать файлы 
в формате MP3 и MPEG — все-таки 
это плеер. 

Сначала было решено подключить 
устройство к компьютеру по шине 
USB, благо в коробке кроме кабелей 
и маленького пульта ДУ был компакт- 
диск с драйверами. После инсталля- 
ции драйверов, подключения DDP 
к сети и компьютеру, в папке «Мой 
компьютер» обнаружилось целых три 
съемных диска! Два из них «не отвеча- 
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ли», а вот третий любезно отобразил 
содержимое и являлся, судя по всему, 
винчестером емкостью 1,3 Гбайт. 

Два других диска оказались карто- 
водами (устройствами чтения карто- 
чек памяти). Испытав слот Multi- 
media Card, мы пришли к выводу, что 
копировать с его помощью данные до- 
вольно удобно, но все-таки медленно. 
По крайней мере, картовод от Sandisk — 
работает примерно на 10% быст 
хотя и кратковременно «подвеш 
ет» систему в конце копирования ка 
дого большого файла. Надо отмети' 
что DDP не является многозадачн 
системой — пока не закончилось 
пирование на один носитель, к др 
обратиться нельзя. 

Впрочем, карточки памяти имею; 
довольно несерьезный для мульт 
дийных приложений объем, поэто! 
главным богатством DDP являет 
безусловно, винчестер. Он равен 
объему двум компакт-дискам, поэ 
му на него с легкостью помещаете: 
полнометражный видеофильм в фо 
мате VideoCD. Конечно, качество. 
формата VideoCD далеко от идеала, 
ведь это всего лишь цифровой эквива- 
лент УН$, но, положа руку на сердце, 
признаем, что техника, способная 
адекватно передавать картинку и звук 
РУР-дисков, встречается в России до- 
вольно редко. 

Скопировав на винчестер тесто- 
вый видеофильм и небольшую музы- 
кальную коллекцию в формате MP3, 
мы стали разбираться, как заставить 
«серебряную коробочку» все это вос- 
произвести. Кнопок на лицевой пане- 
ли много, но принцип их работы нео- 
чевиден: регулятор громкости, кноп- 
ки Pause и Repeat понятны, a вот 
































@ Пульт дистанционного управления не очень удобен — все кнопки одинаковые 


функции клавиш Up, Down и Enter оп- 
ределить сложнее. Попытки подклю- 
чить наушники и нажать пару кнопок 
вслепую ни к чему не привели. Стало 
ясно, что придется подсоединить DDP 
к телевизору. К счастью, все необхо- 
димое в коробке было. Одним тол- 
стым кабелем подключаются левый 
и правый звуковой каналы, а по друго- 
му, чуть более тонкому, передается 
видеосигнал. Разъемы типа «тюльпан» 
имеют корректное цветовое кодирова- 
ние, поэтому установка не вызывает 
проблем. Мы воспользовались наибо- 
лее простой схемой, которую наверня- 
ка выберут большинство пользовате- 
лей: подключили DDP к монтажным 
входам на видеомагнитофоне (послед- 
ний уже подключен к телевизору и му- 
зыкальному центру). Центр необхо- 
дим для качественного воспроизведе- 
ния стереозвука и является наиболее 
простым шагом на пути к домашнему 
кинотеатру. 

После переключения видеомагни- 
тофона на нужный канал и включения 
плеера на экране появилась лаконич- 
ная надпись «Multimedia Viewer», ко- 
торая через пару секунд сменилась 
кратким меню из четырех пунктов: 
«JPEG», «MPEG», «MP3» и «Copy». 
Последний пункт был неясен, поэто- 
му знакомство началось с него. Оказа- 
лось, что имеется в виду копирование 
данных между различными носителя- 
ми. Благодаря этому перенести музы- 
ку с карты ММС на винчестер можно 
за несколько секунд, не прибегая к по- 
мощи компьютера. Достаточно отме- 
тить нужные файлы, выбрав предва- 
рительно пункт «Copy ММС to Hard 
disk». Что же, удобно, но покупателю 
нужно другое. 

Принцип работы всегда одина- 
ков — сначала выбирается тип инфор- 
мации (картинки, видео или аудио), 
после чего на экране телевизора появ- 
ляется навигатор, отдаленно напоми- 
нающий Norton Commander, в кото- 
ром удобно побродить по каталогам 
и разыскать нужный файл. Выбор од- 
ного файла для воспроизведения осу- 
ществляется кнопкой Enter, прослу- 


шать/ просмотреть все файлы в ката- 
логе можно с помощью кнопки Auto. 

При общении с меню и просмотре 
статичных картинок мы не раз помя- 
нули «добрым» словом тонюсенький 
видеокабель. Поступающий от плеера 
видеосигнал грешит нестабильнос- 
тью — буквы имеют красноватый оре- 
ол, который их вовсе не красит, ста- 
тичные изображения заметно мерца- 
ют. Правда, при просмотре видео эти 
недостатки малозаметны. Фактичес- 
ки смотреть видео на экране телевизо- 
ра удобнее, чем на экране монитора. 
Невысокая четкость обычных телеви- 
зоров плюс хороший алгоритм сгла- 
живания в плеере делают огрехи сжа- 
тия МРЕС (квадратики) почти неза- 
метными, в то время как на экране мо- 
нитора они видны. Правда, плеер 
придает изображению слишком теп- 
лую окраску, а средств цветокоррек- 
ции не предусмотрено. Однако совре- 
менные телевизоры имеют несколько 
режимов отображения цветов, что 
позволяет немного исправить ситуа- 
ЦИЮ. 

Поработав некоторое время с мно- 
гофункциональным полноэкранным 
навигатором, мы слегка удивились 
лаконичности экрана МР3-плеера. 
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На нем выводятся только имя файла, 
номер композиции в плейлисте, время 
воспроизведения, громкость, служеб- 
ная информация о режиме работы 
(pause, auto ит. п.). И все. Даже на- 
звания песни из [D3-Tera на экране 
нет. А в идеале хотелось бы, чтобы те- 
левизор показывал хотя бы простень- 
кие спецэффекты, например спектро- 
анализатор или индикатор силы зву- 
ка. Серьезного менеджера плейлистов 
ОР не имеет, а, главное, быстрая пе- 
ремотка внутри одного трека невоз- 
можна! 

А теперь давайте определимся, 
в каких ситуациях будет полезно по- 
добное устройство. 

Прежде всего, интересны способ- 
ности воспроизведения видео. Хоро- 
ший телевизор сегодня есть почти 
в каждом доме. Поэтому посмотреть 
при помощи Digital Data Player новый 
видеофильм, записанный в формате 
VideoCD, не составит труда, и ком- 
пьютер при этом не нужен! О том, что 
огрехи сжатия гораздо менее заметны 
на экране ТВ, мы уже говорили. Нако- 
нец, полнометражный фильм — это 
почти всегда два видеодиска, поэто- 
му, скопировав содержимое обоих 
дисков на винчестер DDP (он как раз 
подходящего объема), мы тем самым 
решаем проблему проигрывателей ви- 
деодисков, связанную с необходимос- 
тью прерывать просмотр для установ- 
ки следующего диска. 

Воспроизведение аудио тоже на 
высоте: 1,3 Гбайт — это более 20 4 
музыки в формате MP3. Очень привле- 
кательный объем для тех, кто устраи- 
вает домашние дискотеки. Можно всю 
ночь напролет слушать музыку, не ут- 
руждая себя какими бы то ни было ма- 
нипуляциями с музыкальным цент- 
ром. Просто подключите к нему ОР. 

Кроме того, DDP удобно использо- 
вать в качестве мобильного, легко 
подключаемого носителя большой ем- 
кости, совмещенного с картоводом 
для CompactFlash и Multimedia Card. 
A способность этого устройства копи- 


ровать данные между карточками 
и винчестером еще больше облегчает 
работу пользователя. р 


@ Подключение плеера кТВ — дело непростое. Потребуется 3 кабеля 





ТЕКНИЧЕСКИЕ 
ХАРАКТЕРИСТИКИ 
DIGITAL DATA PLAYER MMIV-80H 


® Воспроизведение 
файлов форматов 
JPEG/MPEG1/MP3 


® Встроенный жесткий диск 
емкостью 1,3 Гбайт 
(существует модель 
с диском 10 Гбайт) 


® Слоты для карт памяти 
SD Card/Multimedia Card 
и CompactFlash type II 
(включая IBM Microdrive) 


О 


® Чтение носителей, 
отформатированных под 
файловую систему ГАТТ2, 
FAT16 и FAT32 


® Вывод аудио: стандартный 
разъем mini-jack 


® Вывод видео: композитный 
выход (прилагаются кабели 
с разъемами типа тюльпан) 


® Телевизионная система: 
NTSC/PAL 


® Управление: навигационные 
клавиши на корпусе 
устройства или 
инфракрасный пульт ДУ 


® Индикация статуса: 
экран телевизора и два 
индикатора на корпусе 
(Power, USB Link) 


® Загрузка данных 
с компьютера: через 
интерфейс USB 1.1 
(реальная скорость 
передачи данных около 
500 Кбайт/с) 


® Питание: постоянный TOK 
12 В (адаптер прилагается) 


® Габариты: 125х95х25 мм 
® Macca: 262 г 


® Комплект поставки: 
плеер со встроенным 
винчестером, блок питания, 
кабели для подключения 
к видеомагнитофону или 
телевизору, USB-Kabenb, 
пульт ДУ с батарейкой 
питания, компакт-диск 
с драйверами 


® Цена: $160 
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Самая свежая информация о ный 


Некоторые компьютерные устройства оказа- 
лись в весьма незавидной ситуации: все, 
что можно было в техническом плане усо- 
вершенствовать, уже доведено до блеска. 
Новых идей и технологий пока не предви- 
дится, исследовать пока нечего. Например, 
дешевые модели сканеров практически не 
отличаются по техническим характеристи- 
кам, а вся разница между ними заключает- 
ся в качестве драйверов, удобстве интер- 
фейса, массе и размерах самих устройств — 
ничего серьезного. Благородная битва тех- 
нологий превратилась в жалкую потасовку 
«у кого дизайн завлекательнее». 

Даже среди самых высокотехнологичных 
марок тоже будет тяжело выявить абсолют- 
ного победителя. рые. никто из произ- 
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необходимость в которых пока еще не на- 
зрела. 

Но, несмотря на то что выбор оптимального 
железа превращается чуть ли не в серьез- 
ное исследование, нам остается лишь радо- 
ваться, что производители не только имеют 
достаточно времени для банального доведе- 
ния своих детищ до совершенства, но и для 
того, чтобы нашпиговывать свои продукты 
огромным количеством «вкусностей». Теперь 
по крайней мере такие жестокие проколы, 
какие наблюдались два года назад, встреча- 
ются крайне редко. Наконец, светлые голо- 
вы инженеров додумались, что кроме «рево- 
люционных технологий» не мешало бы доба- 
вить побольше практичности и удобства для 
самих пользователей. 
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Сравнительные характеристики и результаты испытаний 
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Борьба 


Acer Scan2Web 43000 
AGFA SnapScan e25 
Canon CanoScan №12200 
Epson Perfection 1250U 
Genius ColorPage HR7X 
HP ScanJet 4400C 
Microtek ScanMaker 4600 
Mustek Be@rPaw 2400 
Plustek OpticPro U24 
Primax OneTouch 7600 USB 
Relisys Scorpio Pro S 


UMAX Astra 4500 


» Какие вообще бывают сканеры? 
И какой из них лучше купить? 
Если считать, что словом «сканер» мы 
обозначаем периферийное устройство 
для ввода изображений в компьютер, 
то можно назвать пять основных ти- 
пов таких устройств: ручные, листовые, 
планшетные, барабанные и слайд-ска- 
неры. 

В большинстве случаев лучше приоб- 
рести планшетный (они, кстати, и встре- 
чаются чаще всего). Эти аппараты мо- 
гут оцифровать почти все: документы, 
книги, журналы, фотографии, различ- 
ные предметы и др. Для офиса, конеч- 
но, можно купить и листовой сканер, 
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Весна — лучшее время года. Это время любви, 

а значит, и соперничества. Кто лучший из многих — 
вот вечный вопрос. В околокомпьютерной жизни, 
как и в жизни повседневной, из года в год возника- 
ют одни и те же головоломки: как поступить и что 


предпочесть? 


ы долго спорили, обсуждая 

методику сегодняшнего тес- 

тирования. Двенадцать план- 
шетных сканеров, участвующих в на- 
ших испытаниях, относятся к цено- 
вой категории до $150, традиционно 
соотносимой с понятием SOHO, т. е. 
«устройства для дома и офиса». Ка- 
залось бы, какие могут быть слож- 
ности? Достаточно “просто исходить 
из тех требований, которые предъяв- 
ляют обычные пользователи к подоб- 
ным устройствам: простота и удоб- 
ство обращения, качественные резуль- 
таты... Однако сформулировать эти 
требования, перевести такие простые 
понятия, как «удобство» и «качест- 


но книги, например, ему не по плечу. 
Слайд-сканеры хороши для работы 
с фотопленками и слайдами, зато не 
в состоянии оцифровать обычный лист 
бумаги. А про ручные и барабанные 
даже говорить нечего: «ручники» дав- 
но устарели, а барабанные сканеры — 
это промышленное оборудование, они 
просто не продаются в обычных ма- 
газинах. 

» Видел в прайс-листах обозначения 
вроде «(15-сканер», «ССО-сканер». 
В чем разница между теми и други- 
ми, какой вид лучше? 

CIS и CCD — так обозначают разные 
технологии сканирования (или разные 


во», на язык цифр оказалось весьма 
непросто. 

Действительно, что такое «удобство 
сканирования»? Поднять крышку, по- 
ложить на планшет оригинал и нажать 
кнопку — вот и все, чего требует от 
пользователя современный сканер. Все 
остальное уже дело техники. Двигатель 
переместит вдоль планшета каретку, 
лампа осветит лежащий на стекле ори- 
гинал, оптико-электронный преобразо- 
ватель превратит отраженный световой 
поток в электрические импульсы. Прой- 
дя По каскадам сканера и претерпев 
ряд изменений, эти импульсы окажут- 
ся битами и байтами информации, за- 
писанными в память компьютера, и сло- 


типы считывающих матриц, как боль- 
ше нравится). Различия построенных 
на этих матрицах устройств можно 
описать так: СТ5-сканеры дешевле, 
меньше и легче, CCD — дороже и ка- 
чественнее. Какого вида аппарат луч- 
ше приобрести — зависит от ваших за- 
дач. Учтите только, что (15-сканеры не 
способны без искажений отсканировать 
разворот толстой книги (как и любые 
другие оригиналы, которые нельзя 
плотно прижать к стеклу планшета), 
да и цветопередача у них немного 
хуже. 

» Что значат цифры «600х1200 dpi» 
или «1200x2400 dpi»? 
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жатся на экране монитора в картин- 
ку. Пользователю останется лишь ре- 
шить: сохранить, изменить, перескани- 
ровать заново... 

Но если рассмотреть параметры, ха- 
рактеризующие такой несложный на 
первый взгляд процесс, станет ясно, 
что без измерений и вычислений не 
обойтись. Конечно, мы оценим внеш- 
ний вид (дизайн), эргономичность 
и удобство работы с драйвером каж- 
дого представленного в тесте сканера. 
Но основная задача испытаний — вы- 
явить лучших из лучших. И поэтому 
семь из десяти номинаций нашего те- 
стирования — технические: быстродей- 
ствие и глубина резкости, пространст- 


Так обозначают разрешение сканера. 
Та цифра, что меньше, — оптическое 
разрешение, вторая — механическое. 
Буквы «dpi» — это сокращение от ан- 
глийского «dots per inch», т. е. «то- 
чек на дюйм». Оптическим разрешени- 
ем называют параметр, показывающий, 
насколько мелкие детали картинки мо- 
жет «разглядеть» сканер; а механиче- 
ское разрешение — параметр вспомо- 
гательный, характеризует способность 
аппарата перемещать считывающий блок 
(каретку) с малым шагом. Обычное для 
ручного сканера значение оптического 
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разрешения — 100 dpi, для листово- 
го — 300 или 600, для планшетно- 
го — 600 или 1200, для барабан- 
ного или слайд-сканера — несколь- 
ко тысяч dpi. 

» То есть чем больше разрешение, 
тем лучше? 

Чем больше разрешение, тем по- 
дробнее сканер способен воспро- 
извести оригинал. Только «самый 
подробный» результат оцифровки 
вовсе не обязательно самый лучший. 
Не менее важно качество цветопе- 
редачи, а также способность аппа- 
рата правильно передавать самые 
темные и самые светлые участки ори- 
гинала. Кроме того, для решения ти- 
повых «домашних» задач сверхвы- 
сокое разрешение попросту не 
нужно. Для сканирования текста, на- 
пример, достаточно и 300 dpi, 
для фотографий и прочих картинок 
хватит 600 dpi. Большее оптичес- 
кое разрешение нужно только для 
работы с прозрачными оригинала- 
ми — фотопленками, слайдами — 
потому что изображения на них ма- 
ленькие, увеличивать придется силь- 
но. Так что для подобных работ ну- 
жен либо планшетный аппарат с оп- 
тическим разрешением 1200 или 
2400 dpi, либо вовсе слайд-сканер. 
» Можно ли провести апгрейд ска- 
Hepa, чтобы повысить оптическое 
разрешение? 

Это невозможно. Оптическое разре- 
шение определяется свойствами (ко- 
личеством пикселов) CCD- или CIS- 
матрицы, использованной в KOHCT- 
рукции аппарата. Заметим, что вся 
остальная схема при этом рассчи- 
тана на обработку сигналов матри- 
цы строго определенного типа. 
Поэтому ее замена в большинстве 
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Микропроцессор АМ М5617, «сердце» 
Acer Scan2Web 43000 





венная разрешающая способность 
и акустический шум, ошибки цветопе- 
редачи, отношение сигнал / шум и точ- 
ность совмещения цветовых каналов. 
Некоторые из этих параметров могут 
на первый взгляд показаться непонят- 
ными, но все они непосредственно 
влияют на качество работы сканера. 

Они будут оценены по привычной 
пятибалльной системе, чтобы, просум- 





Корпорация Асег известна как произ- 
водитель всевозможного компьютер- 
ного оборудования, от сканеров и ци- 
фровых камер до серверов. В тестиро- 
вании принимает участие представитель 
серии сканеров, называемой Scan-to- 
Web (серия объединяет аппараты, снаб- 
женные клавишами быстрого управле- 
ния и ориентированные на домашнее 
и офисное применение). Scan2Web 
43000 использует технологию про- 
граммного улучшения изображения 
А.С.Е. и способен автоматически пе- 
редавать отсканированные картинки 
в компьютеры серии Palm, на \Мер-сайт 
или в почтовую программу. 

Сканер собран на чипе ALi M5617, 
это собственная разработка Асег 
Laboratories. Сигналы ССО-матрицы 
mPD3798 (производство МЕС, три 
строки по 5348 пикселов в каждой) 
обрабатываются сигнальным процес- 
сором A3568c от Avid Electronics, 
содержащим 12-бит аналого-цифровой 
преобразователь (АЦП). Даже шлейф, 
соединяющий каретку с основной пла- 


о» AGFA Snar 


Германо-бельгийская AGFA Gevaert 
Group, ветеран полиграфического 
и фотографического рынков (в обеих 
областях компания работает с XIX в.), 
в основном специализируется на про- 
фессиональной технике. Однако не- 
которое время AGFA выпускала ска- 
неры для дома и офиса, наиболее по- 
здние разработки в этой области 
датированы 2001 г. SnapScan e25 — 
как раз одна из тех моделей, кото- 
рые были выпущены летом 2001 г. 
Отличительной особенностью этого 
сканера является оригинальный на- 
бор сменных элементов оформле- 
ния — этаких цветных «крышечек». 
Клавиши быстрого управления на 
передней панели тоже выполнены 
оригинально. На всех остальных ска- 
нерах, снабженных подобной клави- 
атурой, органы управления выполне- 
ны в виде кнопок той или иной фор- 
мы, ау е25 не кнопки, а именно 
клавиши, одной стороной жестко при- 
крепленные к корпусу, прямо-таки вы- 
растающие из него. Слово «Snap», во- 
шедшее в название сканера, означа- 
ет «мгновенный фотоснимок». 
Ознакомление с электронной на- 
чинкой SnapScan е25 дает возмож- 
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мировав в конце тестирования набран- 
ные баллы, мы смогли с увереннос- 
тью назвать победителей. Основным 
лозунгом сегодняшнего тестирования 
мы выбрали фразу: «Все участники — 
в равных условиях». Над каждым из 
представленных сканеров долго тру- 
дились специалисты: разработчики, 
конструкторы, монтажники, наладчи- 
ки. Результатом их стараний стал ап- 


)›» Асег Scan2Web 4300 U 


парат, который сегодня можно встре- 
тить на полках магазинов, а завтра 
он может оказаться на вашем столе. 
И значит, мы вправе потребовать от 
каждого участника теста продемонст- 
рировать все, на что он способен. 

Итак, участники «замерли на стар- 
товой черте». Выдержим небольшую 
паузу и... познакомимся с ними по- 
ближе. 








той, от именитого производителя — 
Sony Chemicals. В конструкции про- 
тяжного механизма применен шаговый 
двигатель Mototech $42Т6. Таким об- 
разом, все заявленные производите- 
лем основные параметры (разрешение 


Scan 


600x1200 dpi, глубина цвета 12 бит 
на каждый из каналов В, С, В) под- 
тверждаются характеристиками ком- 
понентов сканера. Общее впечатление 
от качества изготовления электронной 
начинки хорошее. 





ность оценить некоторые заявленные 


производителем параметры. В скане- 
ре работает все та же ССО-матрица 
МЕС mPD3798, так что заявление 
производителя об оптическом разре- 
шении 600 dpi выглядит правдоподоб- 
но (теоретическое значение разреше- 
ния сканера можно получить, разде- 
лив количество пикселов в одной 
строке матрицы на ширину планше- 
та в дюймах). У аппаратов с планше- 
том формата А4 ширина рабочей об- 
ласти примерно 8,5”, следовательно, 


для mPD3798 получаем: 5348 / 8,5 = 
= 629 точек на дюйм. Основной про- 
цессор е25 — разработка компании 
National Semiconductor, именуемая 
LM9832CCV. Эта микросхема — поч- 
ти готовый сканер, к нему нужно до- 
бавить только ССО, двигатель, память 
и контроллер интерфейса. Аналого- 
цифровой преобразователь уже имеет- 
ся внутри чипа, разрядность АЦП — 
14 бит на канал, так что заявленные 
производителем 42 бита тоже под- 
тверждаются, 14x3 = 42. 
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случаев требует вмешательства в кон- 
струкцию на уровне полной пере- 
делки электронной схемы. 

» От чего еще зависит качество 
сканирования? 

Качество зависит также от глуби- 
ны цвета (этот параметр показыва- 
ет, насколько хорошо сканер уме- 
ет различать оттенки). Сейчас на 
прилавках можно встретить план- 
шетники с глубиной цвета 36, 42 
и 48 бит. 

» Можно ли увеличить объем па- 
мяти сканера? 

Нет, нельзя. В тех сканерах, где ис- 
пользуется оперативная память, ка- 
кие-либо изменения конструкции не 
предусмотрены: там, в отличие от 
компьютера, попросту нет слотов для 
установки дополнительных комплек- 
тующих. А микросхемы памяти при- 
паиваются к платам, на которых, 
кстати, практически нет свободного 
места. Так что подход «купим по- 
дешевле, потом проапгрейдим» к ска- 
нерам неприменим. 
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Каретка Canon CanoScan №12200 при- 
водится в движение... проволокой 


» Canon CanoScan М12200 


Японская корпорация Canon извест- 
на также как производитель качест- 
венной оптики и фототехники. Кста- 
ти, это название изначально было при- 
своено первому в мире фотоаппарату 
с фокальным затвором, разработанно- 
му Topo Ешида (Goro Yoshida). Camo 
по себе слово Canon — это несколь- 
ко видоизмененное на англоязычный 
лад имя японской богини милосердия 
Кваннон. Корпорация выпускает план- 
шетные сканеры не первый год, и од- 
на из самых свежих разработок — 
CanoScan №12200. Сканер интересен 
рядом конструктивных особенностей, 
а также тем, что это самая компакт- 
ная модель нашего тестирования — 
высота корпуса N1220U всего 37 мм! 
Протяжный механизм весьма ориги- 
нальной конструкции: каретка пере- 
мещается не ремнем, и даже не тро- 
сиком, а чем-то, напоминающим ви- 
тую проволоку. Весьма необычное 
решение. 

Это единственный аппарат в нашем 
тесте, созданный на базе технологии 
Contact Image Sensor (CIS); именно 
по этой причине CanoScan N1220U 
столь миниатюрен. Второе существен- 
ное отличие от остальных 11 моде- 


лей заключается в применении эко- 
номичного типа осветительного эле- 
мента. Вместо традиционной лампы 
сканер от Сапоп использует светоди- 


одный осветитель, потребляющий 
существенно меньше энергии. Разра- 
ботчикам удалось не только предель- 
но оптимизировать габариты сканера, 
но и полностью исключить внешний 
блок питания. Необходимую для ра- 
боты энергию этот аппарат получает 





по шине USB непосредственно от 
компьютера. Такое решение неприме- 
нимо для любого из остальных пред- 
ставленных здесь сканеров, ведь их 
ток потребления заметно превышает 
предельно допустимое для ОЗВ-кон- 
троллера значение 0,5 А. Так что дан- 
ный продукт японских разработчиков 
не только миниатюрен, но и весьма 
экономичен, т.е. в целом выдержан 
в рамках «восточного стиля». 


› Epson Perfection 12500 


Производитель этого сканера, корпо- 
рация Seiko Epson, ведет свою родо- 
словную из XIX столетия. Продукция 
Seiko Epson ориентирована не толь- 
ко на рынок компьютерных устройств, 
примером чему могут служить широ- 
ко известные наручные часы Seiko. 
В нашем распоряжении сегодня мо- 
дель, выпущенная в 2001 r., — Per- 
fection 12500. 

Производитель заявляет, что этот 
аппарат — самая компактная модель 
среди ССО-сканеров с оптическим 
разрешением 1200 dpi. Кроме того, 
сообщается об использовании в Рег- 
fection 12500 специализированного 
блока ASIC (Application Specific In- 
tegrated Circuit), а также фирмен- 
ной технологии улучшения изобра- 
жения. 


Внутри Perfection 12500 можно ви- 
деть уже знакомый «однокристальный 


сканер», 1.М9832ССУ от National Semi- 
conductor. Этот чип вообще весьма по- 


Технические характеристики, заявленные производителями 


Acer Scan2Web 43000 
AGFA SnapScan e25 
Canon CanoScan N1220U 
Epson Perfection 1250U 
Genius ColorPage HR7X 
HP ScanJet 4400C 
Microtek ScanMaker 4600 
Mustek Be@rPaw 2400 
Plustek OpticPro U24 
Primax OneTouch 7600 USB 
Relisys Scorpio Pro $. 
UMAX Astra 4500 
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Опт. разр. 


Мех. разр. | Глубина 


цвета, бит 


Слайд-модуль не входит в комплект поставки, его можно приобрести дополнительно. 


Интерфейс 


Размер обл. 

сканирования 

на отражение 
(216х297) 
(216х297) 
(216х297) 
(216х297) 
(216х297) 
(216х297) 
(216х297) 
(216х297) 
(216х297) 
(216х297) 
(216х297) 
(216х297) 


37х144* 
40х90 


178х254* 
37х144* 


152х190* 
101х127* 


Размер обл. 
сканирования 
на просвет, мм 





пулярен у разработчиков современных 
SOHO-annaparos, поскольку позволяет 
разом решить целый ряд схемотехни- 
ческих проблем и сосредоточиться на 


Габариты, мм | Вес, кг 


412x258x73 
423х273х70 
372x256x34 
435x269x93 
440x260x102 
505х305х72 
440х290х110 
464х290х100 
423х260х108 
440х290х85 
426х291х89 
440x270x61 





обеспечении наилучшего качества пре- 
образования. Понравилась реализация 
электроники Perfection 12500: качест- 
во сборки явно выше среднего, кроме 
того, обе печатные платы закрыты за- 
земленными металлическими экранами. 
Хочется отметить эту особенность, по- 
скольку далеко не все современные ска- 


)» Genius ColorPa 


Изделие относительно молодой тайвань- 
ской компании КУЕ Systems (основа- 
на в 1983 г.). «Genius» — название тор- 
говой марки. Ассортимент выпускае- 
мых под этой маркой товаров весьма 
и весьма широк, от общеизвестных ма- 
нипуляторов типа мышь до мониторов, 
материнских плат и сетевого оборудо- 
вания. В обширном перечне имеются 
и планшетные сканеры. 

В первую очередь следует подчерк- 
нуть тот факт, что это единственный 
сканер нашего тестирования, снабжен- 
ный слайд-адаптером. Конечно, мно- 
гие аппараты могут работать с про- 
зрачными оригиналами, но для этого 
нужно дополнительно приобретать 
специальные приставки. При этом об- 
щая стоимость комплекта в большин- 
стве случаев оказывается выше $150, 
установленных в качестве верхней 
ценовой планки. А вот у ColorPage 
HR7X слайд-модуль является частью 
конструкции (он находится внутри 
крышки) и поставляется, естествен- 
но, вместе со сканером. Устройство 


неры имеют подобную защиту от эле- 
ктромагнитных помех. Вообще конст- 
рукция данного аппарата производит 
впечатление хорошо продуманной. На- 
пример, защелка, блокирующая пере- 
мещение каретки сканера при транс- 
портировке, установлена таким обра- 
зом, что в положении «закрыто» просто 





состоит из пары небольших ламп с хо- 


лодным катодом, расположенного меж- 
ду ними листа светорассеивающего ма- 
териала и маленькой платы, на кото- 
рой собрана схема поджига ламп. 
Ничего технически сложного в этой 
конструкции нет, дорогой ее назвать 
нельзя. Удивительно, почему осталь- 
ные производители не предусмотрели 
аналогичных узлов в своих аппаратах? 


е HR7X 


ПЛ-ТЕСТ 





невозможно подключить внешний блок 
питания — разъем перекрыт движком 
блокиратора! Так что, сканер нельзя 
повредить, включив по рассеянности 
в заблокированном состоянии. Про- 
тяжной механизм 12500 приводится 
в движение мощным шаговым двига- 
телем ЕМ-435 производства OKI. 


ColorPage НВ7Х также построен Ha 
базе LM9832CCV и ССР-матрицы 
производства МЕС. Распространен- 
ное сочетание, не правда ли? Мат- 
рица mPD8870 содержит три линей- 
ки по 10 680 пикселов в каждой. Зная 
это число, путем несложного расче- 
та получаем 10680/8,5 = 1256 dpi. 
Заявленные параметры можно считать 
теоретически подтвержденными. 
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» Я хочу, чтобы сканер работал 
6bictpo. Kak Bbi6paTb annapart no- 
проворнее? 

Строго сравнить быстродействие раз- 
ных сканеров можно только путем 
поочередного подключения их к од- 


ному и тому же компьютеру и «про- 
гоном» тестовых сканов. В магази- 


не это сделать, конечно, не получит- 
ся, но кое-что можно понять по 
спецификациям аппаратов, в край- 
нем случае — по прайс-листу. Обра- 
тите внимание на интерфейс: если 
аппарат, к примеру, подключается по 
LPT, ждать от него сверхбыстрой ра- 
боты не стоит. Кстати, специализи- 
рованные скоростные сканеры обыч- 
но стоят несколько дороже. Но луч- 
ше всего перед поездкой в магазин 
почитать соответствующие статьи (мы 
периодически тестируем сканеры, 
и быстродействие всегда входит 
в число оцениваемых параметров). 
» Почему это ЕРТ-сканер не будет 
быстро работать? 

«Быстро» — понятие субъективное: 
кому-то 5 мин подождать нетруд- 
но, а кого и 1 мин ожидания 





› Hewlett-Packard ScanJet 4400C МЫ 


Такой гигант компьютерной индустрии, 
каким является корпорация Hewlett- 
Packard, в представлении не нуждает- 
ся. Основанная в 30-х гг. ХХ столе- 
тия, эта фирма прошла колоссальный 
путь развития от небольшого частно- 
го предприятия до транснациональной 
корпорации со всемирно известным 
именем. Спектр выпускаемой НР ком- 
пьютерно-ориентированной продукции 
чрезвычайно широк, и, конечно, 
не обойдены вниманием и планшет- 
ные сканеры. Правда, ранние модели, 
имевшие на корпусах логотип НР, 


Быстродействие (время сканирования листа А4, с)* 


Preview 


Acer Scan2Web 4300U 
AGFA SnapScan e25 
Canon CanoScan N1220U 
Epson Perfection 1250U 
Genius ColorPage HR7X 
HP ScanJet 4400C 
Microtek ScanMaker 4600 
Mustek Be@rPaw 2400 
Plustek OpticPro U24 
Primax OneTouch 7600 USB 
Relisys Scorpio Pro S 
UMAX Astra 4500 


* Чем меньше значение, тем лучше. 


Черно-белый (B/W, 1 бит) 
150 рр! 300 рр! 600 рр! 
272 Кбайт | 1,1 Мбайт | 4,3 Мбайт 


150 рр 
2,1 Мбайт 





Полутоновой (Gray, 8 бит) 
300 ppi 600 ppi 
8,6 Мбайт | 4,3 Мбайт 


Цветной (Color, 24 бит) 
150 рр! 
6,2 Мбайт 








Схема поджига лампы слайд-модуля 
Genius Color Page HR7X 


Оценка 
300 рр! 
25 Мбайт 


600 ppi 
102 Мбайт 
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нервирует. На время получения го- 
товой картинки помимо конструкции 
сканера влияют также свойства ис- 
пользуемого компьютера и пропуск- 
ная способность интерфейса. Эта 
способность у различных интерфей- 
сов существенно отличается: 

LPT (параллельный порт) — 

до 2 Мбит/с; 

USB v.1.1 — до 12 Мбит/с; 

$651-П (синхронный режим) — 

до 40 Мбит/с; 

FireWire — до 400 Мбит/с; 

USB v.2.0 — до 480 Мбит/с. 

» Какой интерфейс лучше? 

У каждого есть свои «плюсы» и «ми- 
нусы». 

ЕРТ (параллельный порт) имеется на 
всех РС, работает под всеми система- 
ми, но не слишком быстрый и часто 
бывает «занят» принтером. Совместно 
использовать LPT-cKaHep и принтер те- 
оретически можно, но на практике это 
иногда приводит к проблемам. 

USB v.1.1 — также весьма pacnpo- 
странен, поддерживает Plug-and-Play 
и горячее подключение/отключе- 
ние. Принципиально не работает под 
Windows NT и всеми системами 
младше Windows 95 OSR2. 

SCSI-II — основное неудобство за- 
ключается в необходимости разби- 
рать компьютер для установки SCSI- 
карты сканера. Теоретически рабо- 
тает под всеми \\п4до\м/5-системами, 
но на практике может потребовать- 
ся новый (не из комплекта постав- 
ки) драйвер $С$-карты. 

FireWire — устойчиво работает только 
под новыми системами (Windows 2000/ 
Ме/ХР). Поддерживает Plug-and-Play 
и горячее подключение/отключение. 
Правда, недорогих сканеров с этим 
интерфейсом пока немного. 
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вызвали в свое время немало нарека- 
ний из-за относительно высокой цены. 
Однако на рубеже ХХ и ХХ! столетий 
руководство корпорации приняло судь- 
боносное решение: изменить ценовую 


НР 


пинеиками пикселов. 


политику в секторе ЗОНО-сканеров! 
В результате цена ScanJet 4400С ($135) 
никак не может быть названа заоб- 
лачной. Особенно если учесть такие при- 


построенных на базе 


ятные для пользователя особенности, 
как возможность подключения по лю- 
бому из двух интерфейсов — LPT или 
ОЗВ, а также полностью русифициро- 
ванное программное обеспечение. 


ScanJet 4400C представитель новои серии сканеров 


a a 8 


CL)-MaTDUlbl с шестью 


Следует также отметить факт при- 
менения в оптико-электронном преоб- 
разователе этой модели интереснейшей 
ССО-матрицы. Насколько можно понять 


по маркировке платы, это матрица 
Sony ШХ 139К. Она содержит не три, 
а шесть линеек пикселов, расположен- 
ных в следующем порядке: R, С, В, 
В, а, В. При сканировании с низким 
разрешением (до 300 рр!) используют- 
ся три линейки, когда нужно разре- 
шение выше, вплоть до 1200 ppi — 
в дело идут все шесть. Что касается 
прочей электронной начинки сканера, 
то ничего выдающегося заметить не 
удалось. Аккуратный монтаж, грамот- 
ная конструкция. Протяжный механизм 
приводится в движение шаговым мо- 
тором Mitsumi M35SP-7T, обеспечива- 
ющим заявленные 1200 dpi механиче- 
ского разрешения. 


›» Microtek ScanMaker 4600 


Компания Microtek, образованная 
в 1980 г., считает себя первопроход- 
цем и родоначальником сканерного 
рынка. На русскоязычном сайте ком- 
пании можно также узнать, что имен- 
но Microtek выпустил первый в ми- 
ре настольный планшетный сканер 
с комплектом программного обеспе- 
чения, первый в мире 36-бит сканер 
и даже... первую в мире программу 
распознавания текста! Впечатляет, 
что и говорить. От аппарата Microtek 
ScanMaker 4600, представленного 
столь сильным в новаторстве произ- 


водителем, невольно ожидаешь чего- 
то необычного. Неясно, правда, на- 
сколько это ожидание оправданно 
для ценовой категории до $150. 
Но нет, вот первая оригинальная де- 
таль — блокиратор!“У подавляющего 
большинства современных планшет- 





Блокиратор ScanMaker 4600 выполнен 
оригинально, в виде кнопки 


Разрешающая способность (MTF)* 


Горизонтальное положение миры 
MTF 70 | МТЕ 105 | МТЕ 140 | MTF 180 
Acer Scan2Web 43000 
AGFA SnapScan e25 
Canon CanoScan N1220U 
Epson Perfection 1250U 
Genius ColorPage HR7X 


HP ScanJet 4400C 
Microtek ScanMaker 4600 
Mustek Be@rPaw 2400 
Plustek OpticPro U24 
Primax OneTouch 7600 USB 
Relisys Scorpio Pro 5 
UMAX Astra 4500 


* Чем больше значение, тем лучше. 
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ников устройство, фиксирующее ка- 
ретку, выполняется в виде передвиж- 
ного рычага. В правом положении, 
к примеру — открыто, в левом — за- 
крыто. А у Microtek ScanMaker 4600 
блокиратор имеет вид большой кноп- 
ки на боковой стенке корпуса. Не ис- 
ключено, что это первое в мире ус- 
тройство для фиксации каретки, 
сделанное в виде кнопки! Стоит упо- 
мянуть еще два отличия данного ап- 
парата от всех перечисленных выше: 
во-первых, ScanMaker 4600 имеет 
возможность работы со слайд-моду- 
лем, для подключения которого пре- 
дусмотрен особый разъем. Сам по се- 
бе слайд-модуль в комплекте не по- 
ставляется, при желании его можно 
приобрести отдельно. Кстати, этот ска- 
нер имеет самую большую среди уча- 
ствующих в тестировании область 
сканирования на просвет: 178х254 мм, 


Вертикальное положение миры 
| МТЕ 105 | МТЕ 140 


| МТЕ 180 





т.е. практически весь планшет! 
Во-вторых, это не самая последняя 
разработка Microtek, сканер выпущен 
в 1999 г. Мы с удовольствием про- 
тестировали бы и более новый аппа- 
рат, однако все современные модели 
по стоимости превышали установлен- 
ный порог в $150. 

Внутреннее устройство ScanMaker 
4600 мало отличается от архитектуры 
многих других аппаратов. Сканер по- 
строен на базе чипа LM9832CCV (на- 
помним, что эта микросхема имеет 
встроенный 42-битный АЦП) и CCD- 
матрицы МЕС mPD3778 (три линейки 
по 10600 пикселов в каждой, следо- 
вательно, оптическое разрешение тео- 
ретически равно 10600 / 8,5 = 1247 dpi). 
Шаговый двигатель — Epoch T1359624, 
его параметры позволяют исключить 
сомнения в заявленном механическом 
разрешении 2400 dpi. 


Общая 
оценка 


Оценка 
гориз. 


Оценка 
верт. 
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»>QMustek Be 


Название производителя этого участ- 
ника — Mustek — на самом деле не 
просто имя, а сокращение несколь- 
ких слов, которое расшифровывает- 
ся как Most Unique Scanning Tech- 
nology, т. е. «самые передовые техно- 
логии сканирования». 

Данный аппарат производства Mus- 
tek является представителем обнов- 
ленной продуктовой линейки ска- 
неров Be@rPaw (что в переводе 
означает «медвежья лапа») и имеет 
симпатичный дизайн в духе iMac. 
Из внешних отличительных особен- 
ностей данной конкретной модели 
первое, что бросается в глаза, — He- 
обычный интерфейсный шнур, одним 
концом вмонтированный в корпус. 
Таким образом, при всем желании по- 
терять шнур от Be@rPaw 2400 не- 
возможно 

Кроме того, сканер может работать 
с фотопленками, для чего потребует- 
ся дополнительно приобрести слайд- 
адаптер, так называемый ТА-5. В си- 
лу конструктивных особенностей упо- 


я» Plustek о 


Компания Plustek, чье название ас- 
социируется со словом «plus», неко- 
торое время по неясным причинам от- 
сутствовала на российском рынке 
планшетных сканеров. Зато «второе 
пришествие» Plustek было ознамено- 
вано появлением сразу нескольких но- 
вых моделей с неплохими заявленны- 
ми характеристиками. Одна из этих 
новинок именуется OpticPro 124. 
Цветовое решение и дизайн корпуса 
не столь оригинальны, как у «медве- 
жьей лапы» от Mustek, но в скане- 
ре, конечно, не это главное. 

На задней панели OpticPro 024 по- 
мимо разъема для интерфейсного ка- 
беля и гнезда для подключения бло- 
ка питания есть два закрытых плас- 
тиковыми заглушками отверстия. 
Причем возле большего имеется не- 
двусмысленная подпись «ADF», что 
в общепринятой терминологии скане- 
ростроения означает «автоподатчик до- 


rPaw 


мянутого ТА-5 рассматриваемый ап- 
парат может работать только с 35-мм 
пленками, ибо размеры области ска- 
нирования на просвет не превышают 
37х144 мм. У Be@rPaw 2400 нет «ду- 
тых» параметров. ССО-матрица типа 
ILX-734K (производство Sony Semi- 


кументов» (Auto Document Feeder). 
Однако в сканере нет внутренних 
цепей обслуживания автоподатчика. 
Вообще с точки зрения схемотехни- 


Некоторые результаты наших измерений 


Акустический шум*, дБ 
150 ppi 


Acer Scan2Web 43000 
AGFA SnapScan e25 
Canon CanoScan N1220U 
Epson Perfection 1250U 
Genius ColorPage HR7X 
HP ScanJet 4400C 
Microtek ScanMaker 4600 
Mustek Be@rPaw 2400 
Plustek OpticPro U24 
Primax OneTouch 7600 USB 
Relisys Scorpio Pro 5 
UMAX Astra 4500 


* Чем меньше значение, тем лучше. 
** Чем больше значение, тем лучше. 


Без иска- 


300 ppi | Оценка 
жений 
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ticPro U24 


Глубина резкости**, мм 
Деление 
0,25 мм 
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conductors) содержит три линейки по 
10 500 пикселов. Применение процес- 
сора LM9832CCV от National Semi- 
conductors не дает оснований усом- 
ниться в том, что реальная глубина 
цвета соответствует заявленной — 
42 бита. 


ки это совершенно обычный аппарат, 
похожий на многие другие. Те же МЕС 
mPD3778 и LM9832CCV, те же 1200 
dpi и 42 бит. 


Деление Red 
0,5 MM 
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AMT 


Интерфейсный шнур Mustek Be@rPaw 
2400 вмонтирован в корпус 
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USB v.2.0 — те же особенности, что 
и у FireWire. 

} Как отсканировать текст, чтобы 
можно было его редактировать? 
Любой текст действительно можно 


при помощи сканера перевести 
в электронный вид. Только одного 
сканера для этой цели недостаточ- 
но, нужна еще специальная ОСВ-про- 


грамма. OCR означает «Optical Char- 
acter Recognition», т. е. «оптическое 
распознавание символов». Наиболее 
известная на сегодня «распознавал- 
ка» называется ABBYY FineReader. Ec- 
ли у вас имеются оба необходимых 
компонента, перевод текста в эле- 
ктронный вид не составит труда. Ска- 
нируете страницу, затем OCR-npo- 
грамма обрабатывает получившую- 
ся картинку и выдает готовый текст. 
Такой, словно вы сами его набрали 
на клавиатуре. 

» Что такое ТА и ADF, зачем они 
нужны? 

Это приставки, позволяющие расши- 
рить возможности сканера. ТА (Trans- 
parency Adapter), иногда называемый 
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Соотношение сигнал/шум**, дБ 


Green | Blue | Оценка 
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Богатый ассортимент наклеек постав- 
ляется в комплекте OneTouch 7600 USB 
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еще слайд-адаптером или слайд- 
модулем, нужен для сканирования 
прозрачных оригиналов — пленок 
и слайдов. По сути ТА представля- 
ет собой дополнительный источник 
света (ведь для работы с «прозрач- 
кой» нужно, чтобы свет проходил 
через оригинал), чаще всего реали- 
зуется в виде «светящейся крыш- 
ки». ADF (Auto Document Feeder) — 
это автоподатчик, устройство, KOTO- 
рое берет листы по одному из пач- 
ки на входном лотке и подает их 
сканеру для оцифровки. И слайд- 
адаптер, и ADF могут подключаться 
только к тем моделям сканеров, 
для которых они выполнены. Поэто- 
му, прежде чем покупать пристав- 
ку, удостоверьтесь, что ваш аппарат 
способен с ней работать (это все- 
гда указывается в документации на 
сканер). 

» Что еще можно делать при по- 
мощи сканера? 

Помимо сканирования обычных кар- 
тинок и распознавания текста ваш 
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SCSI-Kapta из комплекта Scorpio Pro $ имеет разъем, внешне похожий на параллель- 
ный порт. Не перепутайте! 
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Планшетник от Primax International на- 
зывается OneTouch 7600 USB, что в до- 
словном переводе с английского озна- 
чает «одно касание», и мы склонны 
согласиться с теми, кто его придумал. 
Достаточно посмотреть на переднюю 
панель этого сканера! Если бы суще- 
ствовал приз «За самые крупные кла- 
виши управления», мы, не раздумы- 
вая, дали бы его OneTouch 7600 USB. 
По клавише такого размера промах- 
нуться просто невозможно, больше од- 
ного касания явно не потребуется. 
В комплект поставки аппарата входят 
дополнительные наклейки с надпися- 
ми на немецком, французском, голланд- 
ском, испанском и итальянском язы- 
ках, так что пользователь, не владе- 
ющий английским, без труда сможет 
заменить надписи на кнопках скане- 
ра. Наклеек с надписью по-русски, к со- 
жалению, не оказалось. 

OneTouch 7600 USB порадовал ори- 
гинальной схемотехникой. Основной 
процессор серии EICI 093900 — соб- 
ственная разработка Primax. Анало- 


» Relisys Scor 


Этот сканер, Kak и Genius ColorPage 
HR7X, продается под торговой Map- 
кой, не совпадающей с названием фир- 
мы-производителя. Relisys — торговая 
марка группы компаний Teco Electric 
and Machinery, чаще называемой про- 
сто Teco. Название Scorpio, кстати, 
означает «Созвездие Скорпиона», а не 
«скорпион», как может показаться. 

Аппарат обладает внешностью, ко- 
торую сложно назвать изысканной. 
Простой прямоугольный корпус серо- 
го цвета, ни единой клавиши быстро- 
го управления. Но иу этого «созвез- 
дия» есть свои «яркие звезды», т. е. 
интересные особенности. Во-первых, 
это единственный среди моделей на- 
шего тестирования сканер с интерфей- 
com SCSI. Соответствующая интер- 
фейсная карта поставляется в комплек- 
те. Во-вторых, у него более чем 
привлекательная цена: всего $41! Вме- 
сте с той самой картой. Конечно, 





го-цифровой преобразователь выпол- 
нен отдельно, на чипе WM 8143-12с 
от Wolfson Microelectronics (разрялд- 
ность 12 бит, что соответствует за- 
явленной для сканера 36-бит глубине 
цвета). Оригинальное расположение 
основной платы — не горизонталь- 
ное, как обычно, а вертикальное — 
позволило сделать корпус компакт- 


io Pro 





до проведения тестов непонятно, что 


предлагается пользователям за эти 
деньги, но сам факт предложения столь 
недорогой модели заслуживает внима- 
ния. К этому аппарату можно допол- 
нительно приобрести слайд-адаптер, 
при этом область сканирования на про- 
свет окажется 152х190 мм. 


Scorpio Fro $ 


нако для 


точно 


нельзя назеЕ 


Основной процессор сканера Scor- 
pio Pro $ — собственная разработка 
Teco Electronic Imaging, чип называ- 
ется 2AX000 36S1156. Оптические 
сигналы преобразуются в электрон- 
ные посредством популярной CCD-ma- 
трицы МЕС mPD3778. Аналого-циф- 
ровой преобразователь, как и у пре- 
дыдущей модели, реализован на 
отдельной микросхеме от Wolfson Mi- 


зать 


большинства задЕё 


»>Primax OneTouch 7600 USB 





нее. Соединение основной платы 
с клавиатурной панелью выполнено 
шлейфом из разноцветных проводов, 
который не просто уложен в пазы 
корпуса, как это делается в большин- 
стве сканеров, а закреплен по всей 
длине термическим клеем. Общее 
впечатление от конструкции — бла- 
гоприятное. 


croelectronics (12-бит сигнальный про- 
цессор WM 8144-12). Похоже, что 
и Scorpio Pro $, и Ритах OneTouch 
7600 USB являются как бы «скане- 
рами предыдущего поколения»: для 
моделей последней волны более ха- 
рактерно применение «однокристаль- 
ной» технологии, когда АЦП входит 


новейшей моделью, од 


1 его возможностеи доста 


в структуру основного процессора. Пе- 
ремещение каретки осуществляется 
силами недорогого двигателя oT Mit- 
sumi, M42SP, который и обеспечива- 
ет заявленное механическое разреше- 
ние 1200 dpi. Общее впечатление от 
сборки благоприятное, основная пла- 
та сканера почти полностью закрыта 
металлическим экраном, образуемым 
несущей конструкцией корпуса. 


›» ОМАХ Astra 4500 


Самая новая из существующих Ha се- 
годня на российском рынке моделей 
германской компании UMAX Systems. 
Особо обращаем внимание на данное 
обстоятельство, поскольку среди всех 
участников эта модель — единствен- 
ная, представленная не серийным об- 
разцом, а так называемым preview-93K- 
земпляром, появившимся в российском 
представительстве UMAX до начала 
основных поставок. Однако не следу- 
ет считать, что это некий «специаль- 
но оптимизированный» сканер. Как по- 
казывает практика, если ргеме\у-эк- 
земпляры и отличаются от серийных 
устройств, то в худшую сторону — еще 
не все ошибки выявлены, не все ре- 
жимы оптимизированы. Это, выра- 
жаясь языком программистов, бета-вер- 
CHA. 

Монтаж электронных узлов аппа- 
рата оставил благоприятное впечат- 
ление. Правда, достоверно устано- 


вить тип и производителя централь- 
ного процессора так и не удалось: 
в сканере, который оказался в нашем 
распоряжении, маркировка этой ми- 
кросхемы нечитаема. Отметим любо- 
пытную особенность конструкции про- 


»’ Тестирование 


Оценки, выставленные каждому ска- 
неру по итогам тестирования, соста- 
вили две группы. В первую вошли 
оценки в номинациях, условно назван- 
ных субъективными: дизайн, эргоно- 
мика, а также удобство и функцио- 
нальность драйвера. Во вторую — 
сумма оценок, строго рассчитываемых 
по результатам проведенных измере- 
ний (06 условиях тестирования и на- 
числения баллов в этой группе речь 
пойдет ниже). 

В номинации «дизайн» баллы сни- 
мались за шаблонные решения — как 
оформительские, так и цветовые. Ина- 
че говоря, чем ближе внешний вид 
сканера к безликому «серому ящику», 
тем ниже оценка. В номинации «эр- 
гономика» поводом для снятия бал- 
лов служили всевозможные недоче- 
ты, затрудняющие работу с аппара- 
том. Так, например, оценка OpticPro 
924 была снижена за короткий, дли- 
ной всего 110 см, интерфейсный ка- 
бель. Scan2Web 43000 лишился бал- 
ла за самопроизвольно захлопываю- 


щуюся крышку планшета. SnapScan 
е25 и OneTouch 7600 USB заработа- 
ли порицание за клавиши управления, 
неудобно расположенные у первого 
и имеющие слишком жесткий ход 
у второго. 

Что же касается драйверов, то те- 
стирование дало нам весьма характер- 
ные примеры как удачного, так и не- 
удачного программного обеспечения. 
Особенно понравился Microtek Scan- 
Wizard 5 — драйвер ScanMaker 4600. 
Эта великолепная программа заслужи- 
вает высшей оценки не только благо- 
даря наличию двух режимов — удоб- 
ного и понятного Standard Mode и про- 
фессионального Advanced Mode, но 
и по причине огромного количества 
настроек и регулировок, доступных во 
втором режиме. Кроме ScanWizard, 
высших оценок в номинации «про- 
граммное обеспечение» удостоились 
полностью русифицированный НР Pre- 
cisionScan Pro и Epson TWAIN 5, драй- 
Bepa ScanJet 4400C u Perfection 1250U 
соответственно. 


Некоторые результаты наших измерений 


Ошибки цветопередачи* 
\Е | \L | \C \H 


Acer Scan2Web 4300U 
AGFA SnapScan e25 
Canon CanoScan N1220U 
Epson Perfection 1250U 
Genius ColorPage HR7X 
HP ScanJet 4400C 
Microtek ScanMaker 4600 
Mustek Be@rPaw 2400 
Plustek OpticPro U24 
Primax OneTouch 7600 USB 
Relisys Scorpio Pro S 
UMAX Astra 4500 


Чем меньше значение, тем лучше. 


Оценка 


WERE HRP HwWH OM FH 


тяжного механизма Astra 4500: ша- 
говый двигатель этого аппарата рас- 
положен не в углу корпуса, как у всех 
остальных участников тестирования, 
а на каретке. Так что подвижный блок 
этого сканера «везет себя сам». 


Несколько забегая вперед, скажем, 
что по сумме субъективных оценок 
лидируют HP ScanJet 4400C и Epson 
Perfection 12500, набравшие no 14 оч- 
ков, Ha последнем месте оказался 
Relisys Scorpio Pro $ с девятью оч- 
ками. Насколько же повлияли оцен- 
ки драйверов на общую расстановку 
сил? Несложно заметить, что по сум- 
ме баллов первых двух номинаций ли- 
дирует Genius ColorPage HR7X с дву- 
мя «пятерками», за ним, отставая на 
балл, следуют Canoscan N1220U, 
Be@rPaw 2400, ScanJet 4400С и Рег- 
fection 12500, далее группа «хороши- 
стов» и «троечников». Замыкает таб- 
лицу Scorpio Pro $ с двумя баллами 
за дизайн и тремя за эргономику. Та- 
ким образом, по крайней мере два ска- 
нера (от Ерзоп и НР) оказались рав- 
но хороши как с точки зрения дизай- 
на и эргономики, так и с точки 
зрения ПО. 

Вторая группа оценок была сформи- 
рована по результатам серии тестов, 
в рамках которой мы оценивали: 


Величина несовпадения цветовых каналов* 
Вертикаль 
R-G |G-B 


Горизонталь 


| B-R R-G ce: 


| B-R 


ПЛ-ТЕСТ 
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p> начало на с. 60 


аппарат можно использовать для ска- 
нографии. Иначе говоря, для полу- 
чения всевозможных коллажей, ори- 
гинальных этюдов и технических 
иллюстраций. Вы размещаете на 
планшетном стекле предмет, накры- 
ваете его тканью или просто за- 
крываете крышку — и сканируете. 
Результат получается похожим на фо- 
тографию. Качество обычно оказы- 
вается несколько лучше, чем при ис- 
пользовании недорогой цифровой 
камеры. 
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@ Двигатель UMAX Astra 4500 pacnono- 
жен Ha каретке 
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Acer 
AGFA-Gevaert Group AG 
Canon 


Genius (KYE Systems) 


Hewlett-Packard 
Microtek 

Mustek Systems, Inc. 
Plustek 

Primax 


Relisys 
(Teco Information Systems) 


UMAX 
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Цветовая составляющая delta С 
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Спектральный сдвиг delta H 








@ Ошибки цветовоспроизведения скане- 
pa Genius ColorPage НК7Х 


Наши оценки 


Acer Scan2Web 43000 
AGFA SnapScan e25 
Canon CanoScan N1220U 
Epson Perfection 1250U 
Genius ColorPage HR7X 


HP ScanJet 4400C 
Microtek ScanMaker 4600 
Mustek Be@rPaw 2400 
Plustek OpticPro U24 
Primax OneTouch 7600 USB 
Relisys Scorpio Pro S 
UMAX Astra 4500 
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быстродействие, разрешающую способ- 
ность, глубину резкости, акустический 
шум во время сканирования, ошибки 
цветопередачи, величину несовпадения 
цветовых каналов В, G, В и отноше- 
ние сигнал/шум (всего семь номина- 
ций). По результатам каждого конкрет- 
ного теста участник получал одну оцен- 
ку. Система начисления баллов была 
одинакова для всех номинаций, где из- 
мерялись какие-либо параметры. 

Расчет количества баллов проводил- 
ся следующим образом: имеется не- 
кий набор значений, от наименьше- 
го ти До наибольшего Z,,,,, и луч- 
шему значению соответствует оценка 
«пять», худшему — «два». Если луч- 
шим значением считаем наименьшее 
(для времени сканирования, для шу- 
ма ит. д.), то выражение для расче- 
та оценки выглядит так: 


А 
9=2+3щ-2_ 
а coy Za 


где Z — значение для сканера, KOTO- 
рому выставляется оценка. 

Если же лучшим значением следу- 
ет считать наибольшее (для глубины 
резкости, например), то формула вы- 
глядит немного иначе: 


0-2, 
Q=2+3 min 
z FA 


max min 


Данный способ расчета хорош тем, 
что сканер, показавший наилучший 
результат, в любом случае получит 
за тест «пятерку», выступивший ху- 
же всех — «двойку», а оценки осталь- 
ных будут зависеть от того, насколь- 
ко близки их результаты к тому, что 
показал лидер. Если в тесте измеря- 
лось несколько параметров (например, 
время для разных разрешений мы за- 
секали 10 раз), то итоговую оценку 
определим как среднее арифметиче- 
ское всех оценок этого сканера: 


© +9, +К +9 
Qumoe = АЗЫ” ee 


Тест на быстродействие 

При помощи секундомера мы засека- 
ли время сканирования листа форма- 
та А4. Пуск секундомера производил- 
ся одновременно с щелчком по кноп- 
ке Scan в окне драйвера, остановка — 
в тот момент, когда отсканированный 
образ оказывался в окне Photoshop. 
Время было замерено для Preview 
(Prescan, предварительный просмотр), 
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а также для сканирования листа фор- 
мата А4 на разрешениях 150 рр, 
300 ppi, 600 рр! в цветном (Color), по- 
лутоновом (GrayScale) и черно-белом 
(Black/White) режимах. Если перед 
выполнением Ргезсап аппарату тре- 
бовалось прогреть лампу (процедура 
WarmingUp), то время прогрева He 
учитывалось (кстати, в подавляющем 
большинстве драйверов предусмотре- 
на возможность отключения этой про- 
цедуры). В том случае, если драйвер 
предусматривает работу в двух режи- 
мах, «скоростном» и «качественном», 
для замера времени использовался 
первый из них. Конфигурация тесто- 
вого компьютера: Celeron 766 МГц, 
256 Мбайт оперативной памяти, вин- 
честер Quantum Fireball AS (20 Гбайт). 
Система работала под управлением 
Windows 98SE. 

В номинации «быстродействие» вы- 
явились два безусловных лидера, с ко- 
торыми сравниться никто не смог: Pri- 
max OneTouch 7600 USB отличился 
при сканировании с большими разре- 
шением (он потратил всего 86 с на 
образ объемом 102 Мбайт!), а UMAX 
Astra 4500 не было равных на низких 
в средних разрешениях (7 с на лист — 
просто мечта оцифровщика!). Оба ап- 
парата получили заслуженные «пятер- 
ки». Остальные выступили более или 
менее ровно, в лучшую сторону не- 
сколько отличился CanoScan №2200 
(неожиданная победа в тесте Gray- 
Scale, 600 ppi), в аутсайдерах оказал- 
ся Scorpio Pro $ (особенно неудачно 
выступивший в номинации Color, 
600 рр! — более 5 мин). 


Измерение уровня 
акустического шума 

При проведении этого теста исполь- 
зовался высокоточный аудиоанали- 
затор EurAudio Pro 600 с широкопо- 
лосным микрофоном (из комплекта 
поставки прибора). Измерения про- 
водились во время сканирования с раз- 
решением 150 и 300 ppi, микрофон 
при этом располагался на расстоянии 
| см от крышки сканера, в точке, со- 
ответствующей геометрическому цен- 
тру планшета. 

Тест на акустический шум также 
дал нам двух победителей. Во-первых, 
взял реванш Scorpio Pro $, тише всех 
отработавший на разрешении 300 рр! 
и оказавшийся «тихоходом» как в пря- 
мом, так и в переносном смысле сло- 
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цветоперед. 


ва. На разрешении 150 рр! еще раз 
великолепно выступила Astra 4500, по- 
казав удивительный результат — 58 дБ 
(на 5 дБ тише ближайшего «пресле- 
дователя», Be@rPaw 2400)! Из осталь- 
ных стоит отметить стабильные ре- 
зультаты Perfection 12500 и CanoScan 
№2200 (уверенные «четверки» в обе- 
их номинациях). Громче всех работал 
ScanMaker 4600, особенно сильно шу- 
мевший на 150 рр! (78 дБ). 


оценка глубины 

резкости 

Тестирование заключалось в сканиро- 
вании бумажной призмы, на внутрен- 
нюю поверхность которой была нане- 
сена шкала с ценой деления 0,25 мм 
(она располагалась под углом 45° 
к планшетному стеклу). Отсканиро- 
ванное на разрешении 600 рр! изоб- 
ражение позволяло оценить, на каком 
расстоянии от планшета сканер пере- 
ставал «видеть» соседние деления. 
Промежуточные оценки выставлялись 
по трем параметрам для расстояний, 
на которых: а) шкала воспроизводи- 
лась без видимых искажений, 6) сли- 
вались отметки 0,25 мм, в) сливались 
отметки 0,5 мм. Итоговый результат 
рассчитывался как среднее арифмети- 
ческое трех оценок. 

Лидер выявился один, и его пре- 
имущество над прочими участниками 
было очевидно. Acer Scan2Web 43000 
выиграл «забег» с хорошим отрывом, 
несмотря на конкуренцию, которую пы- 
тались составить ему сканеры от 
AGFA, HP, Ритах и Epson. Вообще 
говоря, участие в этом тесте CanoScan 
№2200 изначально представлялось 
нам спорным, поскольку на сегодняш- 
ний день не существует СГ5-сканеров, 
способных конкурировать с CCD-an- 
паратами с точки зрения глубины 
резкости. Однако общий принцип те- 
стирования — «все участники в рав- 
ных условиях» — указывал на необ- 
ходимость испытать CanoScan N1220U 
наравне со всеми остальными. Конеч- 
но, он проиграл этот тест, но не следу- 
ет воспринимать это как недостаток 
конкретной модели сканера. Повторим- 
ся, крайне малая глубина резкости — 
общее свойство всех CIS-ckaHepos. 


оценка отношения 
сигнал/шум 

Соотношение сигнал / шум позволяет 
косвенно оценить качество установлен- 
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ной в CKaHepe считывающей матрицы, 
а также работу аналого-цифрового пре- 
образователя, переводящего сигналы 
матрицы в форму, пригодную для «вос- 
приятия» центральным процессором 
сканера. Для проведения теста мы ис- 
пользовали стандартный отражающий 
оригинал, табличку AGFA IT8.7/2. 
Поскольку подобные оригиналы (даже 
выпущенные одним и тем же произ- 
водителем) имеют несколько отлича- 
ющиеся цвета клеток, для обеспече- 
ния достоверности цветовые координа- 
ты клеток нашей таблички были точно 
измерены при помощи спектроденси- 
тометра X-rite Digital Swatchbook. 

Для оценки соотношения сигнал / 
шум в драйвере каждого сканера зна- 
чение параметра Gamma было уста- 
новлено равным 1. Все функции ав- 
томатической настройки цветопереда- 
чи и любой другой автокоррекции 
были отключены. Затем мы отскани- 
ровали на разрешении 600 рр! табли- 
цу [18.7 /2 и для каждой из 228 кле- 
ток диапазона А|1-1.19 средствами 
Photoshop (Image — Histogram) опре- 
делили значение среднего уровня 
и стандартного отклонения цветовых 
компонент: В аи Оз» Beans 
и ЗШеорс в соответственно. После 
чего для каждой клетки соотношение 
сигнал/шум (SNR) рассчитали по 
формулам: 

R 


SNR» = median 
StDevp 


SNR pat НИ 
° $tDev,’ 


SNR; was Ро 


StDev, 


Значения получались очень раз- 
ные, построенный по результатам вы- 
числений график для любого скане- 
ра имел вид перевернутой вверх зу- 
бьями пилы, поэтому для определения 
победителей мы рассчитали среднее 
соотношение сигнал / шум по каждой 
из цветовых компонент. 

И опять у нас определился один 
победитель, выигравший тест с солид- 
ным отрывом: на этот раз Astra 4500 
не оставила конкурентам ни единого 
шанса. Второе место у ScanJet 4400C, 
также заметно обогнавшего основную 


») Суммируем оценки. Два сканера — Epson Рег- 
fection 12500 и UMAX Astra 4500 — набрали 
одинаковое количество баллов! Но обратим вни-. 
мание на сумму оценок по строго рассчитанным 
параметрам: 28 очков у Perfection 12500 про- 
тив 30 очков у Astra 4500. Возьмем теперь об- 
щую сумму баллов (по 42 очка у каждого из 
двух претендентов) и найдем «розничную стои-- 


группу участников. Аутсайдеров ока- 
залось двое: ни CanoScan №2200, 
ни Scorpio Pro $ не смогли показать 
хороших результатов в этой номина- 
ЦИИ. 


Ошибки воспроизведения 
цветов 
Расчет ошибок воспроизведения цве- 
тов оказался заметно сложнее (тогда 
как исходные образы тестового ори- 
гинала были получены аналогично вы- 
шеописанным). Для каждой из 298 кле- 
точек поля Al-L19 было проведено пре- 
образование измеренных значений К, 
С, В в цветовое пространство LAB. 
Затем рассчитанные значения компо- 
нент L, a*, b* сравнили с эталонны- 
ми (полученными для этого же экземп- 
ляра таблички IT8.7/2 при помощи 
спектроденситометра X-rite Digital 
Swatchbook) и вычислили четыре со- 
ставляющих ошибки цветовоспроизве- 
дения: цветовые AC и AE, яркостную 
составляющую AL и спектральный 
сдвиг ДН. После чего нашли среднее 
по Al-L19 значение, получив для 
каждого сканера всего по четыре ито- 
говые цифры (вместо 912 исходных). 
Результат столь трудоемкого теста 
оказался на удивление прост: лучше, 
чем Epson Perfection 12500, ни один 
из протестированных сканеров с цве- 
том не работает! В отстающих — 
опять CanoScan №2200. И вновь за- 
метим, что от СГ5-сканера, строго го- 
воря, не стоило ожидать такой цвето- 
передачи, как от аппарата с ССО-ма- 
трицей. Свойства светочувствительного 
элемента не позволят сканеру с пре- 
образователем типа CIS получить об- 
раз с достаточно малыми искажени- 
ями, чтобы конкурировать в подоб- 
ном тесте. С точки зрения практики 
это означает, что С$-аппарат лучше 
применять для сканирования докумен- 
тов, а не художественных фотогра- 


фий. 


оценка разрешающей 
способности 

Разрешающую способность мы оцени- 
вали традиционно: путем сканирова- 
ния специального тестового оригина- 
ла (миры), содержащего несколько об- 
ластей, заштрихованных с различной 


НИ ОДНОГО TeECTd. ge 


мость» одного балла, разделив цену каждого из 


этих сканеров Ha 42. У сканера от UMAX этот 
параметр оказывается заметно лучше: $2,76 про- 
тив $3,06, разница — 30 центов за балл. Теперь 


сомнений не осталось: победа за UMAX Astra 
4500 — вот «Выбор редакции». Epson Perfec- 
tion 12500 получает заслуженную награду «За 
техническое совершенство». Еще одна награ- 
да — «Лучшая покупка» — была присуждена 
сканеру Acer Scan2Web 43001, единственному 
аппарату стоимостью до $100, не проигравшему 


Редакция выражает признательность за пре- 
доставленные сканеры компаниям: 
MAS Elektronik AG 


ПЛ-ТЕСТ 





@ Табличка AGFA IT 8.7/2. Красной рамкой выделено none, по клеткам которого про- 


водились измерения 


частотой. Мира была отсканирована 
на всех аппаратах, в цветном режи- 
ме на одном и том же разрешении. 
Причем на каждом сканере дважды 
(мира сначала располагалась вдоль ко- 
роткой, затем вдоль длинной сторо- 
ны планшета). Полученные образы бы- 
ли обработаны при помощи инстру- 
ментария Photoshop, после чего 
производился собственно расчет 
МТЕ — величины, характеризующей 
разрешающую способность сканера. 

Измерение средствами Photoshop 
уже знакомых Se CO piiais B cdinn 
и 5Шеорсв для каждой штриховой 
области не отняло много времени. Не- 
сложный расчет позволил составить 
итоговую табличку — вот они, побе- 
дители в номинации «разрешающая 
способность»: Genius ColorPage-HR7X 
и Microtek ScanMaker 4600! В отста- 
ющих оказалась тройка сканеров с оп- 
тическим разрешением 600 dpi... Но 
тут уж ничего не поделать — мы ста- 
вили задачу определить абсолютного 
победителя, а 600 всегда меньше, чем 
1200. 


оценка несовпадения 
цветовых каналов 


При помощи той же самой миры мож- 
но оценить и точность совмещения 


DPI 

МИКС 

Erimex 
«Бюрократ» 
Сапоп 

Асег (15 


Seiko Epson 


Hewlett-Packard 


цветовых каналов В, G, B. Ha этот 
раз мы сканировали первую заштри- 
хованную область (с наименьшей ча- 
стотой линий) на разрешении 300 ppi. 
Как известно, любое цветное изобра- 
жение, полученное со сканера, состо- 
ит как бы из трех слоев, называемых 
еще каналами, — красного, синего 
и зеленого. Чтобы оценить, насколь- 
ко точно совпадают эти слои, подхо- 
дит так называемый метод вычитания. 
Photoshop позволяет провести опера- 
цию вычитания (Image — Calcula- 
tions — Subtract) одного слоя из 
другого, и в результате на экране воз- 
никает наглядное отображение неточ- 
ности совмещения слоев-каналов. Мы 
намеренно проводили этот тест имен- 
но при помощи оригинала, имеюще- 
го вид тонких черно-белых параллель- 
ных линий. Полученный с такого об- 
раза «портрет ошибки» также имел 
вид параллельных полос, и нам оста- 
валось лишь замерить их ширину. Что- 
бы это было удобнее делать, перед 
вычитанием исходное изображение 
было увеличено в 10 раз. 

По итогам этого теста наилучшие 
результаты показали Scorpio Pro $ 
(долгое время не покидавший послед- 
ней строки таблицы), а также AGFA 
SnapScan е25. 


Также благодарим компании Hewlett-Packard 


стов. 





и DPI, предоставившие аппаратное и программ- 
ное обеспечение для проведения отдельных те- 
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Компания Intel всегда предоставляла пользователям 
самые производительные и надежные решения. Ho- 
вый процессор Pentium 4 стал очередным под- 
тверждением этому. Вопрос лишь в том, какую ма- 
теринскую плату для него выбрать? 


ABIT BD7 

ABIT BL7 

Acorp 4D845A 
ASUS P4B266 

ASUS P4S333 
Canyon 9B2AS 
Chaintech CT-9BJD 
Chaintech CT-9SJD 
ELITEGROUP P4IBMS 


} Для того чтобы понять, какую MaTe- 
ринскую плату лучше всего выбрать, 
следует поближе познакомиться с на- 
борами микросхем. Именно системная 
логика является краеугольным камнем, 
определяющим функциональные воз- 
можности и производительность любой 
модели. 

Чипсет 1850, поддерживающий память 
КОКАМ, является одним из самых про- 
изводительных и дорогих. Набор ми- 
кросхем Intel 845, работающий с па- 
мятью SDRAM, стоит дешевле, но из-за 
более низкой пропускной способнос- 
ти шины данных памяти системы на 
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его основе получаются несбалансиро- 
ванными. Оптимальным выбором по со- 
отношению цена/производительность 
является набор системной логики 18450, 
поддерживающий высокопроизводи- 


_ Набор системной логики Intel 


Кому довепить 


Спрос и предложение 


Сначала выпуск процессора Pentium 4 
не вызвал особого энтузиазма у ря- 
довых покупателей. Первые материн- 
ские платы под это устройство были 
разработаны на основе системной ло- 
гики 1850, поддерживающей дорого- 
стоящий тип памяти RDRAM. В ре- 
зультате система на основе Pentium 4 
стоила дороже компьютера на базе 
процессора Pentium Ш или AMD 
Athlon, поддерживающего недорогой 
тип памяти SDRAM. 

Сейчас ситуация вокруг процессо- 
ров Pentium 4 изменилась. Может да- 
же сложиться впечатление, что «ка- 
призная женщина» Фортуна наконец- 
то повернулась лицом к корпорации 
Intel и ее детищу. Цена платформ для 
процессоров Intel была снижена за 
счет выпуска набора микросхем 1845, 
поддерживающего менее эффектив- 
ную, но недорогую память SDRAM. 
Спрос увеличился, но «узким местом» 
стала сравнительно низкая пропуск- 
ная способность шины памяти. Тогда 


тельный и сравнительно недорогой тип 
памяти DDR SDRAM. 

В ближайшее время пользователи смо- 
гут познакомиться с новой логикой, под- 
держивающей внутреннюю частоту си- 
стемной шины 533 МГЦ и оснащенной 
интегрированным графическим адапте- 
ром. Последний, по предварительной 
информации, значительно превосходит 
уже набивший оскомину малопроизво- 
дительный видеоконтроллер 1752, ко- 
торый используется в чипсетах 1810 
и 1815. 

Компания VIA производит два набора 
микросхем — P4X266 и P4X266A. Оба 





к 2002 г. была выпущена модифика- 
ция чипсета 1845 B-step (обычно 060- 
значается буквой О), поддерживаю- 
щая более дорогой, но в то же вре- 
мя быстрый тип памяти DDR SDRAM. 

Разумеется, увеличение объема про- 
даж Pentium 4 связано с участием дру- 
гих фирм, производящих наборы сис- 
темной логики для процессоров Intel. 
Речь идет о компаниях VIA и SiS. При- 
чем первая сыграла особую роль, су- 
мев быстро оценить ситуацию на рын- 
ке и предложив чипсет P4X266, под- 
держивающий память DDR SDRAM. 
Системы на базе этого набора логи- 
ки стали оптимальным выбором по 
критерию цена / производительность. 
Правда, подобная «услужливость» бы- 
ла в штыки воспринята корпорацией 
Intel, усмотревшей в этом нарушение 
своих лицензионных прав. «Благое» 
дело не осталось безнаказанным: In- 
tel подала судебный иск против VIA. 
Чтобы беспрепятственно продавать 
чипсеты на рынке, УПА организовала 
новое подразделение под названием 


_ Набор системной логики Intel 845 
с процессором Pentium 4 


bP продолжение на с. 72 





Мы постарались акцентиро- 
вать внимание на главных от- 
личительных особенностях мо- 
делей. Практически все со- 
временные платы имеют на 
задней панели два последо- 
вательных и один параллель- 
ный порт, два USB-nopta, 
гнезда для подключения мы- 
ши и клавиатуры, интегриро- 
ванный аудиокодек АС’97 ли- 
бо специальный звуковой 


@ АВП BL7 


VPSD (VIA Platform Solutions Divi- 
sions). Так известная «корпорация-мно- 
гостаночница» стала производителем 
системных плат. 


контроллер, расширяющий 
акустические возможности 
платы. В комплектацию сис- 
темной платы обычно входит 


Выбираем и анализируем 
При выборе системных плат мы учи- 
тывали набор установленной JIOTHKH. 


руководство по эксплуатации, 
FDD-Ka6enb, два ТОЕ-кабеля 
(UDMA/100) и компакт-диск 
с драйверами и утилитами. 
В BIOS современных материн- 
ских плат стандартными ста- 
ли функции, которые еще не- 
сколько лет назад считались 
бы оригинальными. Речь идет 
06 аппаратном мониторинге, 
настройке режимов работы 
модулей памяти, возможнос- 
ти изменения частоты систем- 
ной шины и напряжения на 
ядре процессора. Непонятно 
лишь, для чего в BIOS по-преж- 
нему присутствует опция из- 
менения коэффициента умно- 
жения частоты процессора, 
ведь у всех продуктов Intel 
она давно заблокирована. 


>» АВТ BL7 

Модель очень популярного в России 
производителя системных плат выпол- 
нена на наборе микросхем 1845. В ди- 
зайне можно заметить ряд нестандарт- 
ных решений. На задней панели рас- 
положено три USB-nopta, вместо 
стандартных двух. Отсутствует жел- 
тый модуль с аудио- и игровым пор- 
тами. Имеется только «стойка» с тре- 
мя аудиоразъемами, а игровой порт 
выполнен на отдёльной планке, под- 
ключаемой к плате с помощью шлей- 
фа. Интересно, что необходимый для 
установки кулера конструктивный 
элемент прилагается отдельно и мон- 
тируется вручную. Наверное, произ- 





AMR (Audio/Modem Riser) слот расширения 


предназ 


наченньыйи для установки модемов и звуковых карт на 


‚9 % д г ({®\ 4 
фазе деЯ/ 


ПЛ-ТЕСТ 





@ АВП BD7 


Платформы Ha базе чипсета 1850, под- 
держивающего дорогой тип памяти 
RDRAM, вряд ли подойдут домаш- 
нему пользователю из-за высокой 
стоимости. Кроме того, два года 
назад Intel заявила, что больше не 
собирается лоббировать интересы ка- 
кого-либо перспективного производи- 


водитель таким образом попытался 
снизить стоимость сборочных опера- 
ций и цену изделия в целом. Конден- 
саторы установлены очень близко 
к процессорному разъему, что затруд- 
няет установку вентилятора на про- 
цессор. Небольшой двухразрядный 
жидкокристаллический дисплей помо- 
гает контролировать работу материн- 
ской платы: на экран выводятся ци- 
фровые коды, соответствующие уста- 
новленным в системе устройствам. 
Наконец, обращает на себя внимание 
наличие блока микропереключателей. 
Эта разработка является своеобраз- 
ной альтернативой безджамперной 
технологии, реализованной в BIOS. 

Система ввода/вывода изобилует 
разнообразием тонких настроек режи- 
мов работы. Например, опция Solt- 
Мепи Ш позволяет в сравнительно ши- 
роком диапазоне изменять параметры 
работы процессора. Частота систем- 
ной шины задается от 100 до 250 МГц 


Технические характеристики, заявленные производителями 
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теля, а будет наблюдать за развити- 
ем рынка и подстраиваться под его 
реалии. 

Исходя из этого, мы представляем 
вашему вниманию материнские пла- 
ты в исполнении под Socket478 на 
чипсетах 1845, 18450, SiS 645, SIS 
650 и VIA P4X266. 


› тестируемые модели 


с шагом 1 МГц. Напряжение на яд- 
ре процессора выбирается из диапа- 
зона 1,1-1,85 В с шагом 0,25 В. 
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Очень похожа на вышеописанную 
модель. Плата выполнена на наборе 
системной логики 18450 и оснащена 
всего двумя разъемами для модулей 
памяти. Эта плата понравится люби- 
телям разгона. Система ввода / выво- 
да обладает богатыми функциональ- 
ными возможностями, а двухразряд- 
ный жидкокристаллический дисплей 
помогает диагностировать неисправ- 
ности и сбои в работе. Например, есть 
опция контроля температуры нагре- 
ва процессора. Если система диа- 
гностирует перегрев, выдается пре- 
дупреждение или осуществляется 
автоматическое выключение компью- 
тера. Точно такие же возможности 
предусмотрены на случай остановки 
кулера. 





| Цена, $ 
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@ Асогр 40845А 


Логика 
для процессора 
Pentium 4 


ve начало на с. 70 


Набор системной логики VIA 

P4X266 

рассчитаны на использование мо- 
дулей памяти DDR SDRAM. Модифи- 
кация с индексом А поддерживает 
частоту системной шины 533 МГЦ, 
на которой будут работать новые 
процессоры Pentium 4. Наборы cu- 
стемной логики от VIA стоят тради- 
ционно меньше аналогичных продук- 
тов от Intel. 

SiS 645 — единственный чипсет, 
поддерживающий наиболее произ- 


р продолжение на с. 73 
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№ ASUS P4B266 


» Acorp 4D845A 


Внешний вид платы радует глаз раз- 
нообразием красок: текстолит имеет 
цвет океанской волны, слоты окра- 
шены в белый, черный, красный, го- 
лубой и фиолетовый цвета. Модель 
выполнена на чипсете Intel 8450, в ру- 
ководстве по эксплуатации упомяну- 
та поддержка процессора Pentium 4 
Nothwood. Архитектура этой платы 
своеобразна. Отсутствуют разъемы 
расширения СМК и AMR. Слотов для 
модулей памяти только два. Порт 
AGP 4X имеет исполнение Pro. 
На плате установлен дополнительный 
четырехконтактный разъем питания, 
есть джампер для выбора частоты си- 
стемной шины — 100 или 133 МГц. 

BIOS позволяет устанавливать час- 
тоту в пределах 100-132 МГц с ша- 
гом 1 МГц. В довольно широком диапа- 
зоне изменяется напряжение на ядре 
процессора: от 1,10 до 1,85 В с шагом 
0,025 В. Результаты аппаратного мо- 
ниторинга при загрузке компьютера вы- 
водятся на экран, «что очень удобно 
при осуществлении контроля за сис- 
темой. 


› ASUS P4B266 


Материнская плата сделана Ha MHK- 
росхемах Intel 8450. Она спроекти- 
рована в соответствии с традициями 
ASUS. Альтернативой безджампер- 
ной технологии служит блок микро- 
переключателей на плате. С их по- 
мощью осуществляется выбор коэф- 


фициента умножения и частоты сис- 
темной шины. Характерной особен- 
ностью плат от ASUS, предназначен- 
ных для установки процессоров Реп- 
Нит 4, является возможность их 
установки в любой АТХ-корпус, 
не поддерживающий спецификацию 
ATX 2.03,— лишь бы хватило мощ- 
ности блока питания. Для этого на- 
ряду со специальным четырехконтакт- 
ным разъемом дополнительного пита- 





№ ASUS Р45333 


ре процессора регулируется в диапа- 
зоне от 1,7 до 1,85 В с шагом 0,25 В. 

В комплектацию модели помимо ру- 
ководства по эксплуатации входит 
весьма информативное руководство по 
быстрому монтажу платы. 


› ASUS P4S333 

Данный продукт выполнен Ha набо- 
ре микросхем SiS 645. Дизайн пла- 
ты типичен для ASUS. Отличитель- 


Шина, выполненная в соответствии со спецификацией 
USB 2.0, обеспечивает скорость передачи данных до 
480 Мбит/с (против 12 Мбит/с у шины, отвечающей стан- 
дарту USB 17.7). 


ния, выполненным в виде квадрата, 
предусмотрен также стандартный че- 
тырехконтактный разъем EZ-Plug. 
У платы шесть ОЗВ-портов! Два из них, 
как обычно, встроены в заднюю па- 
нель, остальные находятся на метал- 
лической планке. Интегрированный 
контроллер поддерживает стандарт 
USB 2.0. Акустические возможности 
платы расширены благодаря наличию 
в комплекте поставки планки с двумя 
SPDIF-pasbemamu (вход/выход). 
Возможности BIOS придутся по 
вкусу любителям разгона. Можно ус- 
тановить частоту системной шины из 
ряда значений — от 100 до 200 МГц 
с шагом | МГц. Напряжение Ha яд- 


ной особенностью является то, что 
второй СОМ-порт находится на от- 
дельной планке, входящей в комплек- 
тацию. Очень порадовала возмож- 
ность легкой установки и снятия 
фирменного кулера от Intel. Все кон- 
денсаторы находятся в стороне от то- 
чек крепления вентилятора. На пла- 
те имеется альтернативный разъем 
питания EZ-Plug. Помимо BIOS, на- 
стройку рабочих частот процессора 
и памяти можно производить с помо- 
щью блока микропереключателей. 
Аналогичным образом увеличивается 
напряжение на ядре процессора и мо- 
дулях памяти DDR SDRAM. В руко- 
водстве по эксплуатации упомянута 


Технические характеристики, заявленные производителями (наборы системной логики) 


Набор системной логики 





Северный мост 

Южный мост 

Рабочие частоты системной шины, МГц 
Рабочие частоты памяти, МГц 


| Intel 850 
Intel KC82850 
Intel 82801 BA 
100 (400) 


Поддержка асинхронного режима работы памяти | + + 
Максимальное количество слотов памяти 4 4 


Поддерживаемые типы памяти 


Максимальный объем поддерживаемой 
памяти, Мбайт 

Максимальная пропускная способность 
шины памяти, Мбайт/с 
Интегрированный сетевой контроллер 
Поддерживаемый протокол АТА 
Максимальное количество USB-noptos 
Поддержка USB 2.0 

Максимальное количество PCI-cnotos 
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RDRAM 
(PC600, PC800) 


2048 2048 


3200 1066 


ATA/100 


| Intel 845 
Intel 82845 
Intel 82801 BA 
100 (400) 
100/133 


SDRAM (PC133) 


ATA/100 


| Intel 845D 
Intel 82845 
Intel 82801 BA 
100 (400) 
100/133 (200/266) 


+ + 
3 4 
DDR SDRAM 
(PC1600, PC2100) 
2048 

2133 


ATA/100 





| VIA P4X266 
VIA VT8753 
VIA VT8233CE 
100 (400) 
100/133 (200/266) 


DDR SDRAM 
(PC1600, PC2100) 
4096 

2133 


ATA/100 


| VIA P4X266A 
VIA P4X266A 
VIA VT8233CE 
100/133 (400/533) 
100/133 (200/266) 


+ 

3 

DDR SDRAM 
(PC1600, PC2100) 
3072 

2133 


ATA/133 














Canyon 9B2AS 


поддержка процессоров Pentium 4 
Northwood. 

BIOS допускает возможность TOH- 
кой настройки режимов работы. Ча- 
стоту системной шины можно изме- 
нять в диапазоне от 100 до 166 МГц 
с шагом 1 МГц. Напряжение Ha яд- 
ре процессора регулируется в преде- 
лах от 1,75 до 1,85 В с шагом 0,025 В. 

К плате прилагаются руководство 
по быстрому монтажу, наклейка со 
схемой платы и металлическая план- 
ка с двумя дополнительными USB-nop- 
тами. 


Canyon 9B2AS 


Системные платы Canyon появились 
на российском рынке в прошлом го- 
ду. Предыдущие тестирования моде- 
лей этой фирмы оставили самое бла- 
гоприятное впечатление. Не стала 
исключением и эта плата. Модель для 


Chaintech CT-9BJD 


BIOS позволяет изменять частоту си- 
стемной шины в диапазоне от 100 до 
132 МГц с шагом 1 МГц. На плате ус- 
тановлен джампер для выбора часто- 
ты системной шины — Ашо/ 100 МГц/ 
133 МГц. 


Chaintech CT-9BJD 


Модель выполнена Ha наборе микро- 
схем Intel 8450. Она проста по ди- 
зайну. Слотов для модулей памяти 
только два. К отличительным особен- 
ностям платы можно отнести интег- 
рированный аудиоконтроллер С-Ме- 
dia 8738, поддерживающий 4- или 6-Ka- 
нальные звуковые системы. Это 
позволит поклонникам многокомпо- 
нентных акустических систем сэко- 
номить средства. 

BIOS допускает изменение часто- 
ты системной шины в диапазоне от 
100 до 132 МГц с шагом 1 МГц. 


CNR (Communication and Networking Riser) — слот рас- 


ширения, являющиися 


Предназначен для 
устройств, а также 


процессора Pentium 4 выполнена на 
чипсете Intel 845. Все сделано про- 
сто и аккуратно. Особенно надежно 
выглядит приемное устройство для ус- 
тановки кулера. С противоположной 
стороны оно усилено металлической 
пластиной. 







SiS 645 
$15 645 


SiS 650 
SiS 650 

















SiS 691 SiS 691 
100 (400) 100 (400) 
100/133/166 100/133 
(200/266/333) (200/266) 
+ - 


3 
SDRAM (PC133), 
DDR SDRAM (PC1600, 
PC2100, PC2700) 


3 
SDRAM (PC133), 
DDR SDRAM 
(PC1600, PC2100) 












3072 3072 









2666 2133 


+ 
АТА/100 
6 











АТА/100 


логическим 
установки 


модемов. 


аудио- 


развитием 


LAN, DSL, USB, 


В комплектацию входит дополни- 
тельный компакт-диск с набором бо- 
нусных утилит и наклейка с упрощен- 
ной схемой платы и конфигурацией 
драйверов. 


Chaintech CT-9SJD 
Выполнена Ha логике SiS 645. Дизайн, 
характерный для Chaintech. Можно от- 
метить наличие интегрированного ау- 


диоконтроллера Сте а 8738. Какие- 
либо дополнительные слоты расшире- 
ния, кроме AGP и PCI, отсутствуют. 
На плате имеется блок джамперов, 
с помощью которых можно выбрать 
один из трех вариантов соотношения 
частот на системной шине и модулях 
памяти. 

При включении соответствующей 
опции в BIOS и загрузки компью- 
тера на экране монитора отобража- 
ются коды процедуры РОЗТ. «Изю- 
минкой» BIOS является встроенная 
утилита, выполняющая резервное 
копирование данных на жестком 
диске. 

В комплектацию модели входит до- 
полнительный СО-диск с набором бо- 
нусных утилит и наклейка с упрощен- 
ной схемой платы. 


ELITEGROUP Р41ВМ$ 


Материнская плата выполнена в фор- 
мате Micro ATX на основе логики Ш- 
tel 845. Красно-багровый цвет текс- 
толита смотрится очень симпатично. 
Несмотря на скромные размеры, мо- 
дель обладает неплохими функцио- 
нальными возможностями для своего 
класса. На ней три слота для моду- 
лей памяти, интегрированный сетевой 
контроллер, три РС|-разъема. 

BIOS этой модели стандартен и пол- 
ностью отвечает всем требованиям, 
предъявляемым к материнской плате 
офисного типа: минимум эксперимен- 
тов, максимум стабильности. Воз- 
можно, эта модель вполне устроит 
многих владельцев домашних ком- 
пьютеров, имеющих корпуса неболь- 
шого размера. 





ELITEGROUP P4IBMS 


ПЛ-ТЕСТ 


Chaintech CT-9SJD 


_ Набор системной логики VIA 
Р4Х266А 

водительную в настоящий момент 
спецификацию модулей памяти DDR 
SDRAM — PC2700. А SiS 650 имеет 
встроенный графический контроллер, 
оснащенный двумя конвейерами рен- 
деринга, которые позволяют накла- 
дывать четыре текстуры на два пик- 
села за такт. Технология Ultra-AGPII 
обеспечивает пропускную способ- 
ность шины, равную 2 Гбайт/с, что 
эквивалентно пропускной способно- 
сти шины AGP 8X. Графическое яд- 
ро имеет аппаратно реализованную 
поддержку воспроизведения DVD. 
Достоинством микросхем от компа- 
нии SiS является низкая стоимость 
и поддержка наиболее популярных 
типов памяти: DDR SDRAM и SDRAM. 


_ Набор системной логики SiS 650 
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@ ELITEGROUP P4VXAD 


Вопрос наиболее эффек- 
тивного вложения денег 
в компьютерное железо, вне 
всякого сомнения, волнует 
большинство пользователей. 
При покупке устройства для 
компьютера человек в глу- 
бине души надеется исполь- 
зовать его как можно доль- 
ше, постепенно докупая дру- 
гие компоненты. В случае 
с материнскими платами в ис- 
полнении под Socket478 си- 
туация следующая: при мо- 
дернизации системы можно 
обойтись малыми затратами. 
Придется лишь поменять про- 
ueccop Pentium 4, выполнен- 
ный по 0,18-мкм технологии, 
на одну из моделей, сделан- 
ных на ядре Northwood, т. к. 
многие «старые» системные 
платы с Socket478 способны 
работать с новым процессо- 
pom Pentium 4 Northwood. 
В большинстве случаев для 
этого достаточно обновить 
BIOS материнской платы. 









№ EPoX EP-4BDA 


» ELITEGROUP P4VXAD 


Еще одна плата от ELITEGROUP, вы- 
полненная на наборе микросхем VIA 
Р4Х266. Ее цвет тоже выразительный: 
насыщенно-фиолетовый. Дизайн мож- 
но назвать классическим. К особен- 
ностям следует отнести лишь то, что 
пластиковая стойка для установки 
кулера поставляется отдельно, и ус- 
танавливать ее придется самостоятель- 
но. Но, как показывает практика, 
монтировать стойку непросто — тре- 
буется определенная сноровка. 
Система ввода / вывода сравнитель- 
но простая, но допускает манипуля- 
ции с частотой системной шины и на- 
пряжением на ядре процессора. 


» ЕРОХ EP-4BDA 


Материнская плата выполнена Ha 
чипсете Intel 8450. Дизайн платы 
стандартный. Слотов для модулей па- 
мяти всего два. Владельцу этой пла- 
ты придется попробовать себя в ро- 
ли Самоделкина: конструктивные эле- 
менты с винтами; необходимые для 
установки кулера, поставляются в от- 
дельной коробке. 

BIOS EP-4BDA должен порадовать 
любителей разгона. Частоту систем- 
ной шины можно по шагам изменять 
в диапазоне от 90 до 200 МГц. На- 
пряжение на ядре процессора варь- 
ируется в пределах +0,1 В от номи- 
нального значения с шагом 0,025 В. 
При необходимости допускается уве- 
личение напряжения на шине AGP 
до 0,4 В с шагом 0,1 В. С помощью 
соответствующей опции в BIOS мож- 


Некоторые результаты наших измерений 


Системная плата 
АВТ BD7 

АВТ BL7 

Асогр 40845А 

ASUS P4B266 

ASUS Р45333 
Canyon 9B2AS 
Chaintech CT-9BJD 
Chaintech CT-9SJD 
ELITEGROUP P4IBMS 
ELITEGROUP P4VXAD 
EPoX EP-4BDA 
Formoza DWL845S 
Gigabyte GA-8IDML-C 
Jetway S446 
Microstar MS-6524 
PC Chip M930 
Soltek 85DRV 

Soltek SL-85SDB 
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Business Winstone 99 


3DMark2001 








@ Formoza DWL845S 


но сделать так, что при включении 
компьютера на экран будет выво- 
диться информация о контролируе- 
мых системой аппаратного мони- 
торинга параметрах. В комплект 
поставки входит многоязычное ру- 
ководство по быстрой установке 
платы. 


› Formoza DWL845S 


Материнская плата известного россий- 
ского производителя изготовлена на 
чипсете Intel 845. Она имеет простой 
дизайн. Можно отметить надежную 
конструкцию стойки для установки ку- 
лера на процессор: снизу она усиле- 


ACR (Advan 


HUA 


аналогичный CNR. 


муникационных YCTDOMCTB. 


на пластиной. Места крепления ку- 
лера на стойку легкодоступны для мон- 
тажа. 

Настройки BIOS стандартные. Все 
параметры процессора определяются 
автоматически. Для пользователей, 
планирующих разгонять систему, эта 
модель вряд ли подойдет. Но сторон- 
никам идеи «чем проще, тем надеж- 
нее» Formoza DWL845S доставит не- 
мало радости. 


› Jetway S446 


Материнская плата сделана на чип- 
сете $15 645. Дизайн весьма ориги- 
нальный. Обращают на себя внима- 
ние фиолетовые слоты расширения на 
фоне текстолита цвета морской вол- 
ны. При загрузке видны параметры, 
контролируемые системой аппарат- 
ного мониторинга, а при нажатии ком- 
бинации клавиш Ctrl+R пользователь 
получает доступ к программе Recov- 
ery Genius, обеспечивающей сохран- 
ность данных на винчестере. 

BIOS этой модели имеет ряд воз- 
можностей, позволяющих изменять 
штатный режим работы. Частоту си- 
стемной шины можно устанавливать 
в диапазоне от 100 до 200 МГц с ша- 
rom | МГц. Напряжение на ядре про- 
цессора регулируется от 1,60 до 
1,85 В с шагом 0,025 В. В руковод- 
стве по эксплуатации упомянута под- 
держка процессоров Pentium 4 North- 
wood. 


ced Communication: 
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» Microstar MS-6524 


Материнская плата в исполнении 
Micro ATX представляет особый ин- 
терес, т.к. выполнена на базе сис- 
темной логики SiS 650, имеющей 
встроенный графический контроллер. 
Стремление к миниатюризации нега- 
тивно отразилось на компоновке пла- 
ты: конденсаторы расположились вбли- 
зи процессорного разъема и мешают 
при установке кулера. Ввиду того, что 
на плате находятся два слота для па- 
мяти SDRAM и встроенный видеокон- 
троллер, можно утверждать, что дан- 
ная модель создавалась для недоро- 
гих офисных систем. СОМ-порт на 





задней панели только один, соседнее 
место занимает УСА-разъем. 

BIOS позволяет использовать восемь 
комбинаций при установке частоты си- 
стемной шины (от 100 до 112 МГц), 
шины памяти и шины РС с неболь- 
шим шагом. 


» Gigabyte GA-8IDML-C 
Один из трех продуктов, предостав- 
ленных нам в исполнении Micro ATX. 
Системная плата выполнена на набо- 
ре микросхем Intel 845. Ее архитек- 
тура специфична, в частности порты 
USB на задней панели размещены 
справа от аудиоразъемов. В связи 
с этим возможностей расширения 
у этой модели меньше, чем у боль- 
шинства остальных плат, принявших 
участие в тестировании. Слотов для 
модулей памяти два. 

BIOS этой модели позволяет изме- 
нять частоту системной шины от 100 
до 200 МГц с шагом 1 МГц. Факт 
достаточно примечательный для «ма- 
мы», ориентированной на офисное 
применение. В комплекте с платой по- 
ставляется металлическая планка-за- 
глушка для установки на заднюю па- 
нель корпуса. 


» РС Chip (Elpina) M930 

Эта модель стоит особняком среди 
других плат. Выполненная на логи- 
ке SiS 645, она единственная име- 
ет систему ввода/ вывода AMIBIOS 





Gigabyte GA-8IDML-C 


и не оснащена дополнительным разъ- 
емом питания. Отсутствие послед- 
него вызывает некоторое недоуме- 
ние, т. к. согласно требованиям спе- 
цификации Intel он обязательно 
должен быть установлен на плате. 
Впрочем на работе это никак не ска- 
залось. Особенностью дизайна мо- 
дели является ярко-красный цвет 
текстолита и наличие двух пар сло- 
тов для модулей памяти обоих ти- 
пов — SDRAM и DDR SDRAM. Это 
очень удобно при модернизации KOM- 
пьютера и позволяет сэкономить 
средства. Но учтите, одновременное 
использование разнородных моду- 
лей недопустимо. 


Soltek 85DRV 


Материнская плата выполнена Ha «по- 
луподпольном» чипсете VIA Р4Х266 — 
на упаковке отсутствуют какие-либо 
данные о производителе. Дизайн мо- 
дели стандартный. Обращает на се- 


Jetway $446 


бя внимание только ядовитый крас- 
но-багровый цвет. Среди других осо- 
бенностей можно отметить наличие 
блока микропереключателей, с помо- 
щью которого можно изменять час- 
тоту системной шины. Пластиковая 
конструкция для установки кулера, 
очевидно, способна выдержать любое 
прижимное усилие благодаря метал- 
лической пластине, установленной на 
обратной стороне платы. В комплек- 
те с данной моделью поставляется тер- 
модатчик. 

BIOS материнской платы предостав- 
ляет неплохие возможности для разго- 
на. Можно регулировать напряжение 
на ядре процессора (1,1-1,85 В с ша- 
rom 0,025 В), модулях памяти и AGP- 
шине. Помимо этого изменяется ча- 
стота процессора в диапазоне от 100 
до 255 МГц с шагом 1 МГц. До- 
полняет все эти возможности для 
разгона технология RedStorm Оуег- 
clocking: она выполнит всю работу 


» тестирование 


Для того чтобы оценить эффектив- 
ность работы предоставленных для те- 
стирования системных плат, мы ре- 
шили провести два теста. Ziff-Davis 
Business Winstone 99 позволял оце- 
нить быстродействие в офисных при- 
ложениях. С помощью программы 
3DMark2001 определялась скорость 
работы в современных 3D-nrpax. 
Параметры тестирования: 
Экранное разрешение: 640х480. 
Сглаживание сцены: отключено. 
Кадровый буфер: двойной. 
Глубина цвета: 16 бит. 
Глубина Z-6ydepa: 16 бит. 





PC Chip M930 


Режим рендеринга: D3D Hardware 

T&L. 

Более полное представление о BO3- 
можностях наборов системной логи- 
ки позволил получить тест пропуск- 
ной способности шины памяти с по- 
мощью программы SiSoft Sandra 2002 
Pro. 

Все тесты проводились на ком- 
пьютере следующей конфигурации: 

Процессор: Intel Pentium 4 1,9 ГГц. 

Графический адаптер: 

ASUS V7100 Pro. 

Жесткий диск: 

IBM IC35L040 UDMA/ 100. 


Soltek 85DRV 
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Microstar MS-6524 


за пользователя, подобрав макси- 
мально допустимую рабочую часто- 
ту процессора. 


Soltek SL-85SDB 


Выполнена Ha логике Intel 845. Тот 
же самый цвет и практически та же 
архитектура. Отличается эта модель 
наличием интегрированного аудио- 
контроллера Creative СТ-5880 и фир- 
менной комплектацией. Возможности 
тонких настроек режима работы 
в BIOS идентичны вышеописанной мо- 
дели. Системная плата понравится лю- 
бителям разгона, но ее потенциал ог- 
раничен: чипсет поддерживает толь- 
ко SDRAM-namatp. 

В комплект поставки входит допол- 
нительный компакт-диск с бонусны- 
ми программами (PC-cilin 2000, Vir- 
tual Drive, Partition Magic 6.0, Drive 
Image 4.0), а также руководство 
к ним. В комплекте с данной моде- 
лью поставляется термодатчик. 


Оперативная память: 256 Мбайт 
DDR SDRAM (PC2100) или SDRAM 
PC133 (DDR в случае альтернати- 
вы). Модули работали на частоте 
133 (266) МГц. 

Материнская плата Microstar MS-6524 
тестировалась при использовании 
собственного интегрированного гра- 
фического контроллера. При этом 
в 3DMark2001 рендеринг осуществ- 
лялся в программном режиме, а для 
работы было выделено 64 Мбайт опе- 
ративной памяти. 

В качестве операционной систе- 
мы при испытаниях использовалась 


ad Платы 


форм-фактора 
Micro-ATX 


› Очень часто среди материн- 
ских плат привычного АТХ- 
формата в продаже можно 
увидеть модели меньших га- 
баритов. Для чего они пред- 
назначены и чем хороши? 
Системные платы, выполнен- 
ные в форм-факторе Micro- 
АТХ, изготавливаются в пер- 
вую очередь для того, чтобы 
снизить итоговую стоимость 
офисных компьютеров. Они 
меньше, имеют ограниченное 
количество слотов расшире- 
ния (как правило, AGP и три 
PCI-pa3bema), интегрирован- 
ный звуковой кодек типа 
АС'97. На некоторых моделях 
дополнительно устанавлива- 
ются сетевой контроллер 
и модем. Ряд плат оснаща- 
ется встроенным видеоконт- 
роллером. Если вы собирае- 
тесь использовать компьютер 
для решения офисных задач, 
то эти платы для вас. Они не 
уступают в производительно- 
сти своим «полноразмерным 
собратьям» на основе анало- 
гичной системной логики, 
а стоят при этом дешевле 
и могут быть установлены 
в более миниатюрный корпус. 








Soltek SL-85SDB 
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Некоторые результаты наших измерений 


Системная логика 


Intel 845 
Intel 8450 
VIA P4X266 
SiS 645 


Windows 98 SE с установленным Di- 
rectX 8.1 Для материнских плат Ha 
логике Intel применялась утилита Bep- 
сии 3.40.1001 и драйвера Ultra АТА 
версии 620. Модели, выполненные на 
чипсете УПА, работали с комплектом 
драйверов версии 4.37. Для материн- 
ских плат на логике SiS устанавли- 
вался драйвер АСР версии 1084. 


Результаты тестирования 
Наилучший результат по тесту Busi- 
ness Winstone оказался у материн- 
ской платы АНТ BD7. 3a ней сле- 
дуют модели ASUS P4B266 и EpoX 
4BDA. Все эти платы выполнены на 
наборе микросхем Intel 8450. Лиди- 
рующую позицию по результатам те- 
ста 3DMark2001 заняла плата Chain- 


Модули памяти DDR SDRAM представляют более адек- 


ватное решение для работы с 


троцессором Pentium 4 


благодаря удвоенной по сравнению с SDRAM пропуск- 
| 1 


ной способности 





шины данных. 


tech 9BJD, от нее несколько отстали 
EPoX EP-4BDA и АНТ ВОТ. Здесь 
также предпочтительнее выглядят 
платы на чипсете Intel 8450. Наибо- 
лее скромные результаты продемон- 
стрировала Microstar MS-6524. И это 
не случайно, ведь она тестировалась 
с интегрированным графическим кон- 
троллером. 

Для того чтобы понять расстанов- 
ку сил между самыми популярными 
наборами системной логики, мы со- 
ставили таблицу. В ней напротив на- 
звания чипсета приведены лучшие ре- 


Business Winstone 99 


3DMark2001 


Intel 845 PC2100U CL2 DDR (P4 1.66 88 
МА КТ 2655А РС2100 CL2 DOR РТ я 


pe ub 
| |= Int Bultered iSSE (Integer STREAM) Resut 
| © Assignment 993MB/s 
Ф Scaing 988MB/s 
© Addition 1000MB/s 
Ф Та 997MB/s 
@ Data item Size A-bytes / 32-53 
o Bultering Used Yes 
>? Bandvadth Etfhcrency 33% (estimated) 


+ Float Buffered SSE Поз! STREAM) Rena 

OD Assgrmert SS2MB/s 

Ф Scaing 859MB/s 

® Addition 992MB/s 

Ф Tied ВМВ /s 

@ Data item See B-bytes / 64 
o Вело Used тез 

+) Bandwndth Etfcency 83% (estimated) 


DP Test Statistics 
|| @ Asay Memory Used 128MB 
DE SMP Test No 


1  @ Tota Test Threads 1 
DE SMT Test No 


CHS ох 


@ Результаты тестирования пропускной 
способности подсистемы памяти програм- 
мой Sandra 2002 





зультаты, показанные материнскими 
платами, собранными на его основе. 
Как видно по тесту Business Winstone, 
лидером является логика Intel 8450, 
за ней идет чипсет VIA P4X266. 
Затем наборы микросхем Intel 845 
и SiS 645. Тестирование программой 
3DMark 2001 показывает незначи- 
тельное преимущество чипсета Intel 
8450 над SiS 645. Далее следуют VIA 
P4X266 и Intel 845. Как известно, зна- 
чительный вклад в общую произво- 
дительность того или иного набора 
микросхем вносит способность обес- 
печить эффективную работу подсис- 
темы памяти. Результаты тестирова- 
ния пропускной способности шины па- 
MATH в программе Sandra для логики 
Intel 8450 и SiS 645 примерно оди- 
наковые. Чуть отстает чипсет VIA 


Sandra Memory Bandwidth 
Int SSE2 (Мбайт/с) 








Sandra Memory Bandwidth 
Float SSE2 (Мбайт/с) 





| Свойства: 515 650 


@ Интегрированный графический кон- 
троллер $15 650 позволяет выставить ча- 
стоту регенерации 100 Гц при экранном 
разрешении 1024х768 
Свойства SiS 650 

Общие | Драйвер | Ресурсы | 

pm] ssc. 


@ Информация о графическом контрол- 
лере $15 650 в «свойствах устройства» 
P4X266, на последнем месте — Intel 
845. Однако отметим, что результа- 
ты системных плат Ha SiS 645 и по- 
казатели самого чипсета могли быть 
выше, если бы при тестировании ис- 
пользовались модули памяти, соот- 
ветствующие спецификации PC2700. 


» «Выбором редакции» стала системная плата 
АВП ВО7. Она оставила самое благоприятное впе- 
чатление. В ней сочетаются высокая производи- 
тельность и оригинальные технические решения. 
Кроме этого возможность тонкой настройки ре- 
жимов работы, заложенная в BIOS, позволяет вла- 


дельцам добиваться максимальной производитель- 
ности системы. 


Награду «Техническое совершенство» мы 
в очередной раз вручаем плате от ASUSTek, 
ASUS P4B266. При весьма высоких результа- 
тах она обладает рядом интересных техничес- 
ких особенностей. Наличие шести USB-noptos, 
четыре из которых поддерживают обмен по 
протоколу USB 2.0, заслуживает отдельной по- 
хвалы. Недостаток платы один — высокая це- 
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на. Но, как известно, все новое и оригиналь- 
ное стоит дорого. 

«Лучшей покупкой» мы решили назвать мате- 
ринскую плату ELITEGROUP P4VXAD. Системная 
логика VIA P4X266 позволяет обеспечить хоро- 
шую производительность при минимальной сто- 
имости. 

Наконец, хочется поделиться субъективными впе- 
чатлениями. Приятно удивили системные платы 
на микросхемах от Intel и VIA. Драйверы к чип- 
сетам комплексные и подходят ко всем модифи- 


кациям системной логики этих производителей. 


Несколько больше времени пришлось потратить 
на платы с логикой SiS. Надо полагать, что это 
вопрос времени, и в будущем после соответст- 
вующей доработки драйверов все будет прохо- 


дить проще и быстрее. Если оценивать материн- 
ские платы по соотношению цена/производитель- 
ность, то платформы на логике $15 выглядят пред- 
почтительнее. р» 

Редакция журнала выражает признатель- 
ность компаниям за предоставленное обору- 
дование: 

«Пирит» 

«Формоза» 

«Эксимер-КЦ» 

ASBIS Moscow 

ASUSTeK 

ELKO 

ELST 

IP Labs 

LC-Group 
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EPSON Perfection 2450 Photo 


EPSON Perfection 1650 Photo 








ON-CHIP 


MICR LENS 


2400 dp 


Cell 
1600 dpi 


Фотосканер с высочаишим 
_ разрешением 2400 dpi 





Москва Вобис (095) 796 9228, Имидж.Ру (095) 737 3727, Компьютер для дома и офиса (095) 913 9594, М.Видео (095) 
777 4910, Роско (095) 795 0400, Сонар-Сервис ПК (095) 231 4924, Старт-Мастер (095) 935 3852, Техмаркет Компьютерс 
(095) 363 9333, Техносила (095) 164 4817, Ф-Центр (095) 472 6401 

Краснодар ОКЕЙ Компьютер (8612) 60 1144 Минск Интеркомпьютерсервис (+375 17) 289 188 

Новосибирск НЭТА (3832) 163 311 С-Петербург Имидж.Ру (812) 310 3100, КЕЙ (812) 325 1505 
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Информационная поддержка (095) 737 3788 факс (095) 777 0357 
http://support.epson.ru Wwww.epson.ru 
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Первым делом 





Многие люди помнят о своих полетах в детских снах. И, проснувшись, хо- 
тят испытать это еще раз, но только наяву. С появлением компьютеров 
мечта постепенно воплощается в реальность. Пусть пока это всего лишь 
полет на виртуальном самолете или космическом корабле, но управлять 
ими можно уже по-настоящему, с помощью джойстика... 


ак только человек осознал, что 
Кью обладает широки- 
ми игровыми возможностями, на 
свет начали появляться различные ма- 


нипуляторы, придающие игровому 
процессу большую реалистичность. 
Не секрет, что именно при помощи 
игрового манипулятора проще всего 


представить себя за штурвалом «бо- 
инга» или за рулем «феррари». 

На этот раз мы решили протести- 
ровать обычные джойстики-манипу- 


A4Tech SF5 
Genius MaxFighter F-33D 


Genius 
MaxFighter Digital F-31D 


Genius 
Flight 2000 Digital F-23 


Logitech 
WingMan Strike Force 3D 


Logitech 
WingMan Interceptor 


» Игровые манипуляторы условно мож- 
но разделить на три группы — гейм- 
пады, рули и джойстики. Геймпад — 
это наиболее универсальное устройст- 
во. Он подойдет для игры почти лю- 
бого жанра. Рули, естественно, ис- 
пользуются в автомобильных симуля- 
торах, а джойстики нашли применение 
в играх, где по сюжету главный герой 
является пилотом летательного аппа- 
рата, будь то самолет или космичес- 
кий корабль. Конечно, при большом 
желании с помощью джойстика мож- 
но и поездить на автомобиле, и побе- 
гать в Quake, и даже представить се- 
бя мастером единоборства. Но об удоб- 
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Logitech WingMan Attack 2 
Maxxtro JSK220 


Microsoft SideWinder 
Force FeedBack 2 


Sven Windstorm 


Thrustmaster 
Top Gun Fox 2 Pro Shock 


Thrustmaster Top Gun 
Fox 2 Pro USB/Fox 2 Pro 


стве управления в такой ситуации 
и речи быть не может. 

Таким образом, джойстик предназначен 
для имитации полета на летательных ап- 
паратах, управление которыми само по 
себе не является простым. Ведь, к при- 
меру, автомобиль может изменять на- 
правление движения всего лишь в двух 
направлениях — вправо и влево, тогда 
как самолет — еще опускаться и под- 
ниматься, изменять угол движения, не го- 
воря уже о крене и вращениях. Поэто- 
му для имитации полета необходима 
очень развитая система управления. 
Основная функциональная нагрузка ло- 
жится на рукоятку. В современных 


ляторы, в универсальности безус- 
ловно проигрывающие геймпадам, 
но зато чрезвычайно популярные 
среди любителей авиасимуляторов. 
Ведь именно джойстики позволяют 
сымитировать управление самолетом 
с наибольшей достоверностью. А ес- 
ли принять во внимание те положи- 
тельные эмоции, которые можно по- 
лучить при игре с манипулятором 
с качественной обратной связью, 
то становится очевидным, что хоро- 
ший джойстик должен быть у каж- 
дого продвинутого любителя летных 
симуляторов. 

Так что устраивайтесь поудобнее 
в своих креслах, нам предстоит дол- 
гое путешествие по миру джойстиков. 


джойстиках последняя может не толь- 
ко наклоняться в любом направлении, 
обеспечивая управление креном и тан- 
гажем (наклонами самолета вдоль по- 
перечной и продольной осей соответ- 
ственно), но и вращаться вокруг соб- 
ственной оси. Последнее свойство 
используется для изменения положе- 
ния руля — той части хвостового опе- 
рения, которая определяет курс воз- 
душной машины. 

При полете помимо управления поло- 
жением самолета в пространстве не- 
обходимо контролировать уровень тя- 
ги двигателей. В реальности это осу- 
ществляется с помощью специального 





рычага, который может перемещаться 
вперед или назад. В некоторых джой- 
стиках применяется аналогичная схема, 
позволяющая ощутить максимальный 
эффект присутствия. В таких моделях 
рычаг управления тягой выполняется 
как независимое устройство в отдель- 
ном корпусе. Но чаще всего произво- 
дители либо устанавливают на осно- 
вании джойстика небольшой регулятор 
ползункового типа, либо вовсе отка- 
зываются от идеи применения специ- 
ального средства управления, перено- 
ся его функцию на кнопки. 
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Принцип работы всех джой- 
стиков одинаков. За измене- 
нием положения рукоятки 
следят несколько потенцио- 
метров либо оптических сен- 
соров, которые генерируют 
соответствующие сигналы. 
В зависимости от способа 
передачи данных с игрового 
контроллера на компьютер 
различают два типа манипу- 
ляторов — аналоговые и ци- 
фровые. Сигнал с аналоговых 
джойстиков передается на иг- 
ровой порт компьютера без 
изменений, а его обработка 
производится с помощью цен- 
трального процессора. Такая 
схема работы обладает оп- 
ределенными недостатками. 
Во-первых, ресурсы процес- 
сора в игровых приложени- 
ях ценятся на вес золота, 
и расходовать их на обработ- 
ку сигнала от игрового кон- 
троллера — значит снижать 
эффективность и скорость ра- 
боты всей системы. Во-вто- 
рых, число команд, которые 
способен воспринимать игро- 
вой порт, ограничено. Фак- 
тически аналоговый джой- 
стик может передавать дан- 
ные лишь от четырех осей 
и четырех кнопок, следова- 
тельно, ни о каких развитых 
системах управления на его 
базе говорить не приходится. 
В-третьих, аналоговый сигнал, 
после того как он попадает 
в игровой порт, оказывается 
подвержен воздействию все- 
возможных электромагнитных 
полей, которыми современный 
компьютер буквально перена- 
сыщен. Под их влиянием ис- 
кажение отдельных сигналов 
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@ MaxFighter Digital F-31D 


› A4Tech 


» SF5 

Для A4Tech, как и для многих KOM- 
паний, представленных в тесте, про- 
изводство джойстиков не является ос- 
новным направлением деятельности. 
Логотип A4Tech можно встретить 
и на геймпадах, и на клавиатурах, и на 
мышках. 

Джойстик A4Tech SF5 представля- 
ет собой модель начального уровня. 
Поэтому и требовать от нее высоких 
показателей в работе было бы бес- 
смысленно. Дизайн джойстика впол- 
He стандартен, без оригинальных идей. 
Основание полусферической формы и, 
к сожалению, не очень широкое. По- 
этому при резких наклонах рукоятки 
джойстику будет не хватать устойчи- 
вости. Рукоятка, кстати, выполнена 
неудачно. Главный недостаток заклю- 
чается в слишком большой высоте. 
В результате руку приходится все вре- 
мя держать на весу, отчего заметная 
усталость и общий дискомфорт ощу- 


» MaxFighter F-33D 

В линейке джойстиков Genius модель 
MaxFighter F-33D является наиболее 
совершенной в техническом отноше- 
нии. Без преувеличения можно ска- 
зать, что компании Genius удалось со- 
здать один из лучших игровых мани- 
пуляторов. 

Это становится очевидным уже при 
первом взгляде на' устройство. Дизайн 
впечатляет. Красивая, эргономичная 
рукоятка (хочется особо отметить ее 
удобную форму) крепится к массив- 
ному и очень широкому основанию. 
Рукоятка идеально ложится в руку 
игрока. Что интересно, несмотря на 
большие размеры, джойстик не кажет- 
ся громоздким. Понравилась мягкая 
цветовая гамма модели. 

Функционально Genius MaxFighter 
F-33D не уступает ни одной модели 
данного теста. Хотя у рукоятки всего 
две степени свободы, у игрока есть воз- 
можность полноценно управлять лета- 
тельными аппаратами. К примеру, 
на основании джойстика расположен 
круговой регулятор для настройки по- 
ложения руля, а на рукоятке — мини- 


MaxFighter Digital F-31D 


г tier „м Ce a ee 
F-33D, но без поддержки 


атюрный и очень удобный рычажок кон- 
троля тяги. Также стоит отметить 8-по- 
зиционный ‘переключатель видов и 
большое количество дополнительных 
кнопок. 

Очень удивило, что джойстик под- 
ключается к компьютеру через СОМ- 
порт. Правда, для тех, кто пожелает 
использовать более современный USB- 
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щаются уже после пяти минут актив- 
ной игры. 

На джойстике установлено большое 
количество всевозможных средств уп- 
равления. Среди них следует отметить 
4-позиционный переключатель видов, 
колесико для непрерывной стрельбы, 
а также два регулятора, с помощью 
которых можно управлять тягой и пе- 
реключать режимы стрельбы. 

Рукоятка модели A4Tech SF5, как 
и у большинства дешевых джойсти- 
ков, имеет две степени свободы. Но, 
возможно, к клавиатуре обращаться 
не придется, т. к. кнопок достаточно 
много. 

Не понравилась реализация воз- 
вратного механизма рукояти. Рука 
практически не чувствовала давле- 
ния, поэтому поначалу было чрез- 
вычайно сложно приспособиться 
к подобному стилю управления. Кон- 
троль тяги также выполнен на сред- 
нем уровне. 


интерфейс, предусмотрен переходник 
COM-USB. 

В играх эта модель также оказа- 
лась на высоте. Управление было 
удобным. Однако эффектам Force Ее- 
edBack не хватало мощности — отда- 
ча чувствовалась не так сильно, как 
хотелось бы. 

В целом Genius MaxFighter F-33D 
продемонстрировал высокие показате- 
ли по многим параметрам. Мы реко- 
мендуем его всем, в т. ч. и продви- 
нутым игрокам. 


» MaxFighter Digital F-31D 
Эта модель представляет собой умень- 
шенную копию Genius MaxFighter 
F-33D. Внешне они очень похожи, да 
и функциональных отличий немного. 
Основной упор в Genius MaxFighter 
Digital F-31D сделан на функциональ- 
ность. Поэтому его дизайн может по- 
казаться сдержанным. Корпус синего 
цвета имеет плавные очертания. Очень 
неплохо смотрятся серые кнопки оваль- 
ной формы. Габариты самого основа- 
ния невелики, но за счет большого ве- 
са оно не позволит джойстику отры- 


уменьшенная копия модели 


технологии обратной 


связи. 


ваться от стола. Хочется отметить 
удачную форму рукоятки — усталос- 
ти во время игры не возникает. 
Джойстик оборудован большим ко- 
личеством средств управления — от 
обычных кнопок до 8-позиционного пе- 
реключателя видов, круглого регуля- 
тора положения руля и специальной 
сдвоенной кнопки, с помощью кото- 








Данная модель вряд ли будет удач- 
ным приобретением. Даже за такую 
скромную цену можно найти джой- 
стик с более высокими эргономичес- 
кими характеристиками. 


рой можно контролировать тягу дви- 
гателей. В результате игрок получает 
ВОЗМОЖНОСТЬ «B ПОЛЕТЕ» не прибегать 
к помощи клавиатуры. К сожалению, 
в данной модели не реализована об- 
ратная связь — в этом заключается 
ее главное отличие от манипулятора 
Genius MaxFighter F-33D. 

Джойстик Genius MaxFighter Digi- 
tal F-31D реализует цифровой прин- 
цип обмена информацией, что позво- 
ляет надеяться на высокую точность 
работы. И действительно, в играх 
манипулятор продемонстрировал хо- 
рошую чувствительность. Кроме того, 
хочется отметить корректную работу 
возвращающего механизма джойсти- 
ка. Наиболее отчетливым недостатком 
оказался малый ход основной кноп- 
ки стрельбы, расположенной под ука- 
зательным пальцем игрока. 

Но если не обращать внимание на 
отдельные недостатки, джойстик заслу- 
живает положительной оценки. Хотя 
не исключено, что некоторым поку- 
пателям цена устройства покажется 
завышенной, т. к. у манипулятора нет 
обратной связи. 
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Современный 
джойстик 
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Эргономика — чрезвычайно важная 
характеристика для современных 
джойстиков. От ее качества во мно- 
гом зависит успех модели среди по- 
купателей. У хороших джойстиков ру- 
коятка имеет анатомическую форму, 
идеально повторяющую профиль со- 
гнутой ладони. Такие модели очень 
удобны, т. к. их рукоять не кажется 
игроку чужеродным предметом. Это 
чрезвычайно важно, ведь именно 
удобство манипулятора позволяет 
долгое время играть в компьютер- 
ные игры без ощутимой усталости рук. 
Важная составляющая любого джой- 
стика — основание. Не стоит думать, 
что оно всегда представляет собой 
обычную подставку. Конечно, в де- 
шевых моделях дело обстоит имен- 
но так: основание имеет небольшие 
размеры и малый вес, к столу, как 
правило, крепится с помощью ма- 
лонадежных присосок. Такая конст- 
рукция не в состоянии обеспечить 
манипулятору устойчивость, а игро- 
ку — удобство управления. 
Основания качественных моделей, 
наоборот, широкие и очень массив- 
ные, если не сказать тяжелые, что 
заметно повышает уровень комфор- 
та и позволяет полностью погрузить- 
ся в атмосферу игры. 

Настоящий самолет имеет огромное 
количество рычагов управления, ко- 
торые невозможно сымитировать с по- 
мощью одной лишь рукоятки. Тем бо- 
лее что большинство современных 
«леталок» построено на инсцени- 
ровании военных действий. Поэтому 
все без исключения джойстики ос- 
нащаются несколькими кнопками, ко- 
торые можно запрограммировать для 
«стрельбы», «бомбометания» и т. д. 
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» Flight 2000 Digital Е-23 

В ассортименте многих компаний, 
производящих компьютерную перифе- 
рию, есть модели, ориентированные 
на покупателей со средним достатком. 
Genius Flight 2000 Digital F-23 отно- 
сится именно к этой категории про- 
дукции. 

Внешность у него довольно невз- 
рачная. Корпус выполнен из обычно- 
го пластика, поэтому представитель- 
ным внешний вид назвать никак нель- 
зя. На средних размеров основании 
расположена рукоятка, форма кото- 
рой далека от анатомической. Видно, 
что большого внимания эргономике 
не уделялось. 

Несмотря на непрезентабельный 
внешний вид, с точки зрения функ- 
циональности джойстик оказался на 
высоте. На корпусе установлены и ре- 
гулятор тяги, и колесо для управле- 
ния рулем, и переключатель видов. 


» Logitech 


»WingMan Strike Force 3D 


Это один из самых дорогих манипу- 
ляторов от известной компании Logi- 
tech, производящей различного рода 
периферию. Помимо высокой цены его 
отличает удачная реализация обрат- 
HOH связи. 

Дизайн модели выдержан в «воен- 
ном» стиле. Впечатление усиливают 
лишенная сглаженных очертаний фор- 
ма корпуса, а также металлический 
рычаг регулировки тяги. В общем 
разработчики джойстика решили до- 
биться эффекта присутствия не толь- 
ко за счет игровых возможностей мо- 
дели, но и благодаря ее неординар- 
ной внешности. 

Основание имеет большие разме- 
ры, так что устойчивость джойстика 
на любых виражах не вызывает со- 
мнений. Хороших слов заслуживает 
и проработанная форма рукояти. Сло- 
BOM, эргономические показатели Logi- 
tech WingMan Strike Force 3D доста- 
точно высоки. 

Джойстик оснащен большим коли- 
чеством средств управления. В первую 
очередь взгляд останавливается на двух 
8-позиционных переключателях видов, 
расположенных рядом друг с другом 





@ Flight 2000 Digital F-23 


В общем все, что необходимо для пол- 
ноценного управления виртуальным 
самолетом. 


в верхней части рукоятки. По соседст- 
ву с ними находятся три серебристые 
кнопки. На основании установлен ре- 
гулятор тяги, неподалеку имеется до- 
полнительное колесико для «скроллин- 
га», одновременно выполняющее функ- 
ции кнопки. Рукоятка может не только 
наклоняться в стороны, но и вращать- 
ся вокруг своей оси. Это позволяет 
управлять хвостовым оперением са- 
молета, не прибегая к помощи кла- 
виатуры. Манипулятор подключается 
к компьютеру по интерфейсу USB. 

В играх Logitech WingMan Strike 
Force 3D продемонстрировал непло- 
хую реализацию эффектов Force Feed- 
Back. Возможность раздельной регу- 
лировки центрирующего усилия и сте- 
пени проявления эффектов обратной 
связи позволяет гибко подстраивать 
реакцию джойстика под конкретную 
игру и предпочтения пользователя. 

Так что если вас не отпугнет вы- 
сокая цена, то покупка WingMan 
Strike Force 3D доставит только по- 
ложительные эмоции. 


› WingMan Interceptor 
Данная модель появилась на рынке 
игровых устройств достаточно давно, 


Технические характеристики, заявленные производителями 


Модель 


A4Tech SF5 

Genius MaxFighter F-33D 

Genius MaxFighter Digital F-31D 
Genius Flight 2000 Digital F-23 
Logitech WingMan Strike Force 3D 
Logitech WingMan Interceptor 
Logitech WingMan Attack 2 

Maxxtro JSK220 

Microsoft SideWinder Force FeedBack 2 
Sven Windstorm 

Thrustmaster Top Gun Fox 2 Pro Shock 
Thrustmaster Top Gun Fox 2 Pro USB 
Thrustmaster Top Gun Fox 2 Pro 
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Количество 

кнопок 
аналоговый 
цифровой 
цифровой 
цифровой 
цифровой 
цифровой 
цифровой =. 
аналоговый 
цифровой 
аналоговый 
цифровой 
цифровой 


SI NN HF OL DO ~s C 


Регулятор тяги/руль/ 
переключатель видов 
есть/нет/есть 
есть/есть/есть 
есть/есть/есть 
есть/есть/есть 
есть/есть/есть 
есть/нет/есть 
есть/нет/нет 
есть/нет/есть 
есть/есть/есть 
нет/нет/есть 
есть/есть/есть 
есть/есть/есть 
есть/есть/есть 


in) 





WWW MH W MY DH MK WW MPH NM PMP 


Количество степеней 
свободы рукоятки 


Genius Flight 2000 Digital Е-23 — 
джойстик цифровой, поэтому необхо- 
димость в калибровке осей перед на- 
чалом игры отсутствует. Но устанав- 
ливать драйверы придется вручную, 
т. к. данная модель не поддерживает 
интерфейс USB и подключается к ком- 
пьютеру через обычный игровой порт. 

При тестировании выяснилось, что 
джойстик не обладает необходимой ин- 
формативностью из-за слабого возвра- 
щающего усилия на рукоятке. Распо- 
ложение регулятора руля на ребре ос- 
нования следует признать неудачным, 
т. к. пользоваться им очень неудобно. 

Если считать, что определяющими 
факторами при выборе игрового мани- 
пулятора являются низкая цена и функ- 
циональность, а такие параметры, как 
дизайн и эргономика, не очень важ- 
ны, то модель Genius Flight 2000 Digi- 
tal Е-23 должна оправдать ожидания 
пользователя с подобными запросами. 





более двух лет назад. Но она до сих 
пор популярна, что во многом объ- 
ясняется сочетанием относительно 
низкой цены и богатой функциональ- 
ности. 

Внешне модель может показаться 
громоздкой из-за массивности осно- 
вания (оно придает джойстику устой- 
чивость). Хотя внешность WingMan 
Interceptor и не может быть названа 
триумфом дизайнерского искусства, 
внешний вид манипулятора достаточ- 
но оригинален. Тщательно прорабо- 
тана рукоять: она лежит в руке, как 


Обратная 
CBA3b 


Дополнительное 
питание 





влитая. И это ощущение удобства не 
покидало нас в течение всего време- 
ни тестирования. 

Оригинально расположены дополни- 
тельные средства управления. На верх- 
ней площадке рукоятки можно заме- 
тить три 8-позиционных переключате- 
ля видов. Вообще говоря, подобное 
сосредоточение переключателей избы- 
точно; передача основному органу уп- 
равления дополнительных функций — 
это шаг в сторону от интуитивно по- 
нятного. Под рычагом для стрельбы 
расположена двойная кнопка, нажи- 
мать которую не очень удобно. На ос- 
новании помимо нескольких стандарт- 
ных кнопок можно видеть также ре- 
гулятор тяги, имеющий несколько 
необычную форму: он отдаленно на- 
поминает настоящий, воспроизведен- 
ный со значительным уменьшением. 

Джойстик подключается к компью- 
теру через игровой порт. WingMan 
Interceptor относится к цифровым ма- 
нипуляторам, поэтому при установке 
нет необходимости в калибровке и, 
кроме того, есть повод ожидать по- 
вышенной точности управления. 

В процессе игры хорошее впечат- 
ление произвела четкость позициони- 
рования рукоятки WingMan П\ег- 
ceptor. Ее реакция на отклонение бы- 
ла полностью предсказуема. Также не 
возникло проблем и с доступностью 
средств управления. Удачная компо- 
новка — одно из главных достоинств 
этой модели (три переключателя на 
рукояти, конечно, расположены не 


»’>Maxxtro 


» JSK220 


Компания Maxxtro производит широ- 
кий ассортимент компьютерной пери- 
ферии — игровые контроллеры, мыши, 
акустические системы. Тем не менее 
линейка джойстиков состоит всего 
лишь из двух аналоговых моделей, стар- 
шая из которых имеет индекс JSK220. 

Ее внешность вряд ли можно при- 
знать оригинальной. Корпус и отдель- 
ные средства управления выполне- 
ны из дешевой пластмассы, что не 
придает облику привлекательности. 

Форма всех деталей максимально 
упрощена. Основание и рукоятка ли- 
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лучшим образом, но и потребности 
в их постоянном использовании обыч- 
но не возникает). 

Если вам необходим джойстик сред- 
ней ценовой категории с богатой 





№ WingMan Interceptor 


функциональностью и хорошей эрго- 
номикой, то модель Logitech WingMan 
Interceptor стоит включить в перечень 
возможных вариантов. 


»WingMan Attack 2 


Внешне Logitech WingMan Attack 2 
чем-то напоминает лучший в линей- 
ке Logitech WingMan Strike Force 3D. 
Дизайн Attack 2 необычен. Сочета- 
ние угловатых очертаний подставки 
и рукоятки придает внешности осо- 


шены улучшающих эргономику изги- 
бов. К серьезным недостаткам следу- 
ет отнести небольшие размеры и ма- 
лый вес основания. 

Форма рукоятки старомодна: на ней 
присутствуют углубления для паль- 
цев. Это довольно спорное решение, 
ведь удобство игры с таким джойсти- 
ком будет напрямую зависеть от ши- 
рины ладони пользователя. По нашим 
оценкам, толщина рукояти недоста- 
точная. 

Функциональность Maxxtro JSK220 
была признана хорошей. На верхней 
части рукоятки установлен удобный 
4-позиционный переключатель видов, 
вокруг которого расположены три 
треугольные кнопки. Под указатель- 
ным пальцем, как обычно, размещена 
«гашетка». Рукоятка имеет только две 
степени свободы. Зато на основании 
установлен круговой регулятор, вы- 
полняющий функцию контроля тяги. 
Джойстик подключается к компьюте- 
ру через игровой порт. 

В играх Maxxtro JSK220 не про- 
демонстрировал высоких показате- 
лей. Следствием недостатков конст- 
рукции явился тот факт, что при те- 
стировании абсолютно не возникало 
ощущения «единства» руки и джой- 
стика. Кроме того, из-за малого ве- 
са модель оказалась неустойчивой, 
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бый колорит. Понравилась цветовая 
гамма джойстика: серый и серебрис- 
тый цвета гармонично вписываются 
в общий облик. 

Джойстик невелик, да и основание 
не особенно тяжелое. Поэтому при 
активной игре устойчивость конструк- 
ции может оказаться недостаточной. 
Зато эргономика рукоятки заслужи- 
вает исключительно хорошей оценки: 
оптимальные размеры, проработан- 
ная до мелочей форма. 

Основной недостаток Attack 2 — 
нехватка средств управления. К при- 
меру, удивило отсутствие переключа- 
теля видов, без которого игра в авиа- 
симуляторы будет неполноценной. 
Кроме того, рукоятка имеет лишь две 
степени свободы. Из достоинств хо- 
чется отметить удобный регулятор тя- 
ги, выполненный в виде металличес- 
кого рычажка. Кнопок у джойстика 
немного — всего шесть, зато они удач- 
но расположены и имеют большие раз- 
меры. 

Обратная связь в данной модели 
не реализована, чувствительность ру- 
коятки оказалась на среднем уровне. 
Так что в плане информативности уп- 
равления модель Logitech WingMan 
Attack 2 не сможет претендовать на 
лидирующие позиции. 

Джойстик оставил противоречивое 
впечатление. Интересный дизайн, про- 
работанная эргономика, средняя ин- 
формативность управления и недоста- 
точная функциональность — вот ос- 
новные черты этой модели. 





присоски, с помощью которых она 
удерживалась в фиксированном со- 
стоянии, не обеспечивали надежно- 
го крепления. Рукоятке не хватало 
возвращающего усилия, а регулятор 
тяги, наоборот, был излишне тугим. 
Но если обратить внимание на це- 
ну, то на многие недостатки данной 
модели можно закрыть глаза. Мы по- 
лагаем, Maxxtro JSK220 подойдет 
пользователям, желающим приобрес- 
ти недорогой манипулятор и понима- 
ющим ограничения, накладываемые 
ценовой категорией устройства. 





@ WingMan Attack 2 


В настоящее время прак- 
тически все известные про- 
изводители игровых манипу- 
ляторов выпускают геймпады, 
рули и джойстики со встро- 
енной системой обратной свя- 
зи, по-английски именуемой 
Force FeedBack. Обратная 
связь — это имитация внеш- 
них воздействий на игрока 
в виртуальном мире. Это мо- 
жет быть и тряска при рез- 
ком крене самолета, и отда- 
ча при пуске ракет, и мно- 
жество других эффектов. 
Физически обратная связь 
реализуется с помощью од- 
ного или нескольких мотор- 


чиков, приводящих в движе- 
ние рукоятку джойстика. Ра- 
ботает система так: если 


в ваш виртуальный самолет 
попал вражеский снаряд, иг- 
ровое приложение посылает 
соответствующую команду ма- 
нипулятору. В составе послед- 
него находится специальный 
контроллер, он и генерирует 
сигналы, приводящие элект- 
ромоторы (а следовательно, 
и рукоятку) в движение. 
Таким образом, величина 
и скорость отклонения руко- 
ятки зависят от реализации 
эффектов обратной связи 
в самой игре, от настроек 
драйвера манипулятора и OT 
свойств манипулятора. Так 
что если обратная связь джой- 
стика вас не впечатляет, это 
еще не говорит о низком ка- 
честве устройства. 
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может достичь того предела, 
за которым безошибочная об- 
работка невозможна. 
Передача данных в цифровом 
виде позволяет избежать всех 
описанных недостатков. Ана- 
логовый сигнал от потенци- 
ометров преобразуется в ци- 
фровой самим манипулятором, 
а точнее, встроенной в него 
микросхемой преобразовате- 
ля. Но поскольку существует 
несколько интерфейсов пере- 
дачи данных через игровой 
порт, то некоторые джойсти- 
ки могут отказаться работать 
из-за несовместимости. 

В последнее время широкое 
распространение получили ци- 
фровые джойстики с интер- 
фейсом USB. По сравнению с 
игровым портом USB имеет не- 
сколько преимуществ. Во-пер- 
вых, это двунаправленная пе- 
редача данных и существенно 
большая пропускная способ- 
ность. Эти свойства обеспечи- 
вают полноценное функциони- 
рование системы обратной свя- 
зи. Кроме того, к шине USB 
можно подключать два или 
больше игровых манипулято- 
ров, что позволяет на одном 
компьютере играть нескольким 
людям одновременно. Наконец, 
многие джойстики получают 
питание прямо по шине USB. 
Это очень удобно, т. к. отпа- 
дает необходимость во внеш- 
нем блоке питания. Однако та- 
кой вариант не может быть ре- 
ализован в случае, когда для 
функционирования встроен- 
ной системы обратной связи 
требуется относительно высо- 
кая мощность, которую USB 
обеспечить не в состоянии. 





Наши оценки 


A4Tech SF5 

Genius MaxFighter F-33D 

Genius MaxFighter Digital F-31D 
Genius Flight 2000 Digital F-23 
Logitech WingMan Strike Force 3D 
Logitech WingMan Interceptor 


Logitech WingMan Attack 2 

Maxxtro JSK220 

Microsoft SideWinder Force FeedBack 2 
Sven Windstorm 

Thrustmaster Top Gun Fox 2 Pro Shock 
Thrustmaster Top Gun Fox 2 Pro USB 
Thrustmaster Top Gun Fox 2 Pro 
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» Microsoft 


» SideWinder 

Force FeedBack 2 

Компания Microsoft известна всему 
миру не только благодаря операци- 
онной системе Windows. Всевозмож- 
ная компьютерная периферия — кла- 
виатуры, мыши, игровые манипулято- 
ры — несущая на корпусах знакомый 
логотип, давно прижилась на рабочих 
местах пользователей ПК. Мы обра- 
тили внимание на новейший джой- 
стик от Microsoft — манипулятор с об- 
ратной связью $14е\Итаег Force Feed- 
Back 2. 

Его внешность производит сильное 
впечатление. Прежде всего внимание 
привлекает подставка, имеющая очень 
большие размеры и соответствую- 
щий вес. Поэтому можете быть уве- 
рены: этот SideWinder не будет «пры- 
гать» на столе во время воздушных 
дуэлей даже при включенном Force 
FeedBack. 

Джойстик располагает обширным Ha- 
бором средств управления. В первую 
очередь отметим наличие у рукоятки 
трех степеней свободы: она может не 
только наклоняться, но и вращаться 
вокруг своей оси. На основании рас- 
положен очень удобный регулятор тя- 
ги, выполненный в виде рычага, а на 





»’ Sven 


» Windstorm 


Украинская компания Sven специали- 
зируется на производстве различных 
компьютерных аксессуаров и неслож- 
ной периферии. Но производить — не 
значит разрабатывать, и Sven Wind- 
storm — наглядное тому подтвержде- 
ние (этот джойстик — плод творчес- 
кой мысли специалистов компании 
RockFire). 

Внешний вид манипулятора произ- 
водит благоприятное впечатление. 
Корпус выполнен из приятного на 
ощупь гладкого пластика, а средства 
управления удобно расположены. 

Утяжеленное основание джойсти- 
ка имеет небольшие размеры. Так что 
при игре не исключено возникнове- 
ние проблем с устойчивостью, несмо- 
тря на предусмотренные разработчи- 
ками присоски. Испытания подтвер- 


Дизайн 


самой рукоятке установлен переклю- 
чатель видов и несколько кнопок. 

Кстати, о рукоятке. Нам показалось, 
что ее форма проработана недоста- 
точно основательно, в процессе тес- 
тирования временами ощущалось не- 
удобство. Но если не подходить 
к оценке излишне придирчиво, то сле- 
дует признать, что в целом эргоно- 
мические показатели модели высоки. 

SideWinder Force FeedBack 2 под- 
держивает интерфейс USB, но пита- 
ние на джойстик подается не по ши- 
не, а от отдельного выносного блока. 
Видимо, двигатели, входящие в сис- 
тему обратной связи, имеют слишком 
большую мощность, превосходящую 
возможности стандартного контролле- 
ра USB. 

Тестирование показало, что обрат- 
ная связь в конструкции SideWinder 
Force FeedBack 2 реализована очень 
качественно; разница между эффекта- 
ми ощущалась более чем явственно. 
Ручка одинаково хорошо отрабатыва- 
ла как мелкую вибрацию, так и мощ- 
ные удары с болышой амплитудой. 
Единственной претензией к конструк- 
ции джойстика после «ходовых испы- 
таний» оказалось неудачное располо- 
жение центральной кнопки на лице- 


дили наши опасения: иногда вместо 
резкого крена пилотируемого штур- 
мовика результатом отклонения ру- 
кояти становилось опрокидывание ма- 
нипулятора. 

Что же касается самой рукояти, то ее 
форму следует признать удачной: она 
точно повторяет профиль согнутой ла- 
дони. Удачно подобраны толщина и вы- 
сота, так что играть в авиасимулято- 
ры при помощи Sven Windstorm долж- 
но быть удобно. К сожалению, рукоятка 
имеет лишь две степени свободы, кро- 
ме того, отсутствует возможность уп- 
равления тягой. Поэтому, играя, при- 
дется параллельно пользоваться кла- 
виатурой или мышью. 

Средств управления оказалось не- 
много. Обычный 4-позиционный пе- 
реключатель видов и четыре «быст- 
рые» кнопки, названные так потому, 


Эргономика 


Функциональность 
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вой стороне рукояти. Для нажатия при- 
ходилось то и дело снимать большой 
палец с переключателя видов, а де- 
лать это в динамично меняющейся об- 
становке воздушного боя неудобно. 

Но великолепная реализация всех 
остальных функций и средств управ- 
ления позволяет пренебречь мелким 
недостатком, подобным описанному. 
Нам очень понравился SideWinder 
Force FeedBack 2 — этот манипуля- 


тор можно смело рекомендовать как 
начинающим, так и «профессиональ- 
ным» геймерам. 





что с их помощью можно осуществ- 
лять непрерывную стрельбу, не на- 
жимая многократно на «гашетку». 


Общая оценка 
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Ha днище расположены два регуля- 
тора для калибровки. 

При тестировании выяснилось, что 
рукоять обладает хорошим возвраща- 
ющим усилием. Поэтому управлять по- 


летом было достаточно просто, если 
не обращать внимания на некий не- 
достаток средств управления (свой- 
ственный, вообще говоря, любым 
джойстикам начального уровня). 


» Thrustmaster 


Top Gun Fox 2 Pro Shock 
Thrustmaster — признанный законо- 
датель мод на рынке игровых мани- 
пуляторов. Продукция этой компании 
отличается неповторимым стилем, что 
делает ее легко узнаваемой. 

С точки зрения технической осна- 
щенности Top Gun Fox 2 Pro Shock — 
один из самых совершенных в MO- 
дельном ряду Thrustmaster. Внешне 
он напоминает пульт управления кос- 
мическим кораблем из фантастичес- 
кого фильма. Средних размеров ос- 
нование имеет форму диска. Место 
крепления рукоятки обозначено хро- 
мированным кольцом, а вокруг него 
по окружности располагаются дуго- 
образные кнопки и различные плас- 
тиковые вставки. 

Рукоятка проработана до мельчай- 
ших подробностей. Эргономичность за- 
служивает самой высокой оценки. 
Она имеет три степени свободы, по- 
этому управлять самолетом (или кос- 
мическим кораблем) будет очень удоб- 
но. Для изменения уровня тяги на 
основании установлен регулятор пол- 
зункового типа. Присутствуют и все 
стандартные средства управления: 
8-позиционный переключатель видов 
и несколько кнопок. 

Джойстик подключается к компью- 
теру по USB. И даже несмотря на 
наличие обратной связи, питание осу- 
ществляется по шине USB. С одной 
стороны, это весьма удобно (одним 
кабелем на столе меньше), но с дру- 
гой — свидетельствует о малой мощ- 
ности моторов, приводящих в движе- 
ние рукоятку. Следовательно, можно 
предположить, что реализация Force 
FeedBack окажется невыразительной. 

Тестирование подтвердило наше 
предположение. Эффекты Force Feed- 
ВасК оказалось трудно отличить друг 
от друга. В основном было заметно 
мелкое дрожание, тогда как движе- 


ния с большой амплитудой осуществ- 
лялись как-то вяло. Тем не менее к ин- 
формативности управления претен- 
зий нет. Возвратное усилие на руко- 
ятке чувствовалось именно в той 
мере, в какой это необходимо. 

Закончив испытания Top Gun Fox 
2 Pro Shock, мы Tak и не получили 
ответа на вопрос, возникший при 
первом же взгляде на манипулятор: 
как разработчикам удалось реализо- 
вать самые современные технические 
решения в модели со столь низкой 
стоимостью? Вне всякого сомнения, 
по соотношению качества и цены 
этому джойстику нет равных в на- 
шем тесте. 


Тор Сип 

Fox 2 Pro USB/Fox 2 Pro 
Отсутствие системы обратной свя- 
зи — вот единственное отличие дан- 
ного джойстика от вышерассмотрен- 





@ Top Gun Fox 2 Pro 


ной модели. В остальном манипуля- 
торы абсолютно идентичны. Это 
касается как внешнего вида, так 
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Мы полагаем, Sven Windstorm мо- 
жет стать удачным выбором для мно- 
гих игроков, желающих получить не 
слишком дорогой манипулятор, обеспе- 
чивающий высокий уровень комфорта. 





и внутреннего устройства. Конечно, 
при внимательном рассмотрении вме- 
сто оранжевых декоративных вставок 
можно обнаружить желтые, но это 
не меняет потребительских качеств 
устройства. 

Рукоятка этой модели также порадо- 
вала удобством. Ее чувствительность 
была оптимальной: управление лета- 
ющей машиной не казалось ни слиш- 
ком тугим, ни разболтанным. При этом 
рука абсолютно не чувствовала дис- 
комфорта, утомления не было даже 
после долгой игры. 

Интересно отметить, что у Тор Gun 
Fox 2 Pro USB есть «младший брат» — 
Тор Gun Fox 2 Pro. Устройства от- 
личаются друг от друга лишь спосо- 
бом подключения: Fox 2 Pro USB uc- 
пользует USB-nopt, a Fox 2 Pro — 
игровой. 

В целом работа с Thrustmaster Тор 
Gun Fox 2 Pro USB нам очень по- 
нравилась. Но цена этого манипуля- 
тора соизмерима с ценой более про- 
двинутой модели, Thrustmaster Тор 
Gun Fox 2 Pro Shock. Поэтому не ис- 
ключено, что многие предпочтут за 
те же деньги приобрести джойстик 
с системой обратной связи. 


» Подведение итогов 


Среди всех тестируемых джойстиков только че- 
тыре были оснащены системой обратной связи. 
Именно среди этих моделей и оказался разыг- 


ран весь комплект наших наград. 

«Выбором редакции» стал SideWinder Force 
FeedBack 2 от компании Microsoft, продемонст-* 
рировавший именно те качества, которые необ- 
ходимы джойстику самого высокого класса. Это 
и стильный дизайн, и отличная эргономика, и на- 
илучшая реализация эффектов Force FeedBack. 


Безусловно, «Лучшей покупкой» является мо- 
дель Thrustmaster Тор Gun Fox 2 Pro Shock. 
По соотношению качества и цены ей нет paB- 
ных. Всего за $40 покупатель имеет возможность 
получить полноценный манипулятор с неплохой 
обратной связью и отличной эргономикой. 

Победителем в номинации «Техническое совер- 
шенство» признан Genius MaxFighter F-33D. Про- 
думанная эргономика и привлекательный дизайн 
важны для любого игрового устройства; и в джой- 


C-Trade 
Defender 
«Алион» 
«Атри» 
«Бюрократ» 
«Техмаркет» 


A4Tech 

» www.a4tech.com 
Genius 

» www.genius.ru 
Logitech 

» www.logitech.com 
Maxxtro 

» www.maxxtro.ru 
Microsoft 


Thrustmaster 
» www.thrustmaster.com 


Современный 
джойстик 


oe начало на с. 78 


С точки зрения эргономики очень важ- 
но их расположение. Они должны 
быть легкодоступными и распола- 
гаться так, чтобы их одновременно 
могли нажимать разные пальцы рук. 
Дополнительно на рукоятках многих 
моделей устанавливаются так назы- 
ваемые переключатели видов. Они 
представляют собой 4- или 8-пози- 
ционные мини-джойстики. Их час- 
то называют «шляпками», т. к. внеш- 
не они действительно напоминают 
миниатюрный головной убор. В иг- 
рах переключатели видов использу- 
ются для «поворота головы» пило- 
та. С помощью «шляпки» угол об- 
зора увеличивается почти до 360°. 





стике MaxFighter F-33D мы увидели реальное во- 
площение перечисленных достоинств. ox 

Редакция журнала выражает признательность 
за предоставленное оборудование компаниям: 
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улАЛУ-редактор- 





Для создания \ИеБ-страниц необходимы знания, талант и хороший инстру- 
мент. Талант дается нам от рождения, знания приходят в результате дол- 
гого и упорного труда, но выбрать правильный НТМЕ-редактор можно 

и нужно в самом начале карьеры Web-mactepa. 


Adobe GoLive 5.0 


Macromedia 
Dreamweaver 4.0 


Macromedia Homesite 5.0 
Microsoft FrontPage 


Microsoft InterDev 6.0 


IBM WebSphere Studio 
Homepage Builder 


 Подходя к выбору пакета для созда- 
ния \МеБ-узлов, потенциальный поль- 
зователь должен в первую очередь ре- 
шить для себя, чего именно он жела- 
ет достичь. И если Меь-дизайн дело 
всей его жизни, то имеет смысл сра- 
зу приобретать серьезную, полнофунк- 
циональную программу. Пускай придет- 
ся долго осваивать тонкости сложно- 
го интерфейса, зато впоследствии 
«сборка» страниц будет доведена до 
автоматизма и все затраченное время 
вернется с лихвой. 

Так какими же свойствами, по наше- 
му мнению, должен обладать достой- 
ный внимания пакет? 
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егодня Интернет уже не тот, 
каким он был лет пять назад. 
Если вы помните, в те годы 
высшим шиком считались сайты, раз- 
деленные на массу фреймов и укра- 
шенные незамысловатой С1Е-анимаци- 
ей. Для доказательства своего мас- 
терства создателю узла достаточно 
было всего лишь добавить динамиче- 
ское меню и пару Лауа-апплетов. 
Сегодня же многое изменилось. 
Сеть стала серьезнее, степеннее и про- 
фессиональнее. Моду в Интернете те- 
перь задают не многочисленные до- 


Текстовый режим редактирования 
Современные редакторы вполне кор- 
ректно интерпретируют задаваемые 
в визуальном режиме команды, одна- 
ко ряд задач, связанных в первую оче- 
редь с оперативным изменением па- 
раметров элементов страницы, проще 
и быстрее выполнять вручную. Кроме 
того, при использовании сценариев 
текстовый режим незаменим. Кстати, 
о скриптах: было бы весьма неплохо 
и полезно, чтобы выбранная вами про- 
грамма умела распознавать, отлаживать 
или хотя бы выделять цветом в окне 
кода фрагменты, написанные для ос- 
новных платформ: ASP, PHP, ColdFusion, 


машние странички энтузиастов, a 
крупные корпоративные сайты, над со- 
зданием которых трудятся опытные 
программисты и дизайнеры. Произво- 
дители софта оперативно отреагиро- 
вали на изменившиеся потребности 
и выпустили на рынок новое поколе- 
ние инструментов для разработки 
\!еБ-узлов. 

По большому счету термин «НТМГ- 
редактор», появившийся на заре эры 
Интернета, уже не описывает данную 
категорию программ в полной мере. 
Для создания качественного сайта ма- 


Perl, Python, чтобы вам не приходи- 
лось потом долго и нудно выискивать 
их среди основного кода. 

Визуальный режим редактирования 
Не слушайте тех специалистов, кото- 
рые не признают иных редакторов, кро- 
ме Блокнота Windows. Конечно, стра- 
ница любой сложности в принципе 
создается при помощи подобного при- 
митивнейшего средства, но с тем же 
успехом можно вообще забыть про Ин- 
тернет, поехать в горы и нарисовать 
свою домашнюю страничку на скалах. 
Современные программы нацелены как 
раз на то, чтобы максимально уско- 
рить и упростить ваш труд. На ручной 








ло составить грамотный НТМГ-код. 
Все больше внимания уделяется уп- 
равляющим сценариям, выполняю- 
щимся на \еБ-сервере, а также муль- 
тимедийному содержанию, включая 
аудио- и видеотрансляцию, интерак- 
тивную анимацию и т. п. Современ- 
ный пакет для \!еБ-строительства, как 
правило, содержит в себе все необ- 
ходимые средства для их реализации. 
Еще одна задача, которую помогают 
решить подобные программы, заклю- 
чается в управлении действующим 
\!еБ-узлом (публикация новых мате- 


подгон, например, динамических сло- 
ев уйдут сутки, тогда как в визуаль- 
ном режиме это займет от силы де- 
МА 

Управление сайтом 

Когда весь узел состоит из дюжины 
страниц, администрировать его просто. 
Когда же их количество достигнет со- 
тен или даже тысяч, вы начнете те- 
ряться в иерархии папок. Другая за- 
дача, которую чрезвычайно трудно 
и неудобно решать вручную — синхро- 
низация локального и основного кон- 
тента и контроль за версиями страниц. 
Было бы неплохо, чтобы программа за- 
ботилась об этом сама. 





» Что же делать тем, кто He 
собирается посвящать свою 
жизнь разработке \еБ-узлов, 
а всего лишь желает создать 
домашнюю страничку и раз- 
местить ее на бесплатном хо- 
стинге? Таким людям вполне 
подойдут многочисленные 
бесплатные НТМ\-редакторы, 
которыми изобилуют онлай- 
новые центры загрузки вро- 
де Tucows.com или Down- 


load.com. И главным факто- 
ром выбора той или иной 
программы становится просто- 
та работы с ней. Не пугай- 


тесь, слово «простота», отнюдь 
не всегда синонимично низ- 
кому качеству! 

Отличным примером этого мо- 
жет послужить распространя- 
емая бесплатно программа 
CoffeeCup Free HTML 6.0, яв- 
ляющаяся упрощенным вари- 
антом коммерческого пакета 
CoffeeCup HTML Editor. Стра- 
ница в этом редакторе пред: 
ставляется как линейная по- 
следовательность простых 
объектов: заголовков, пара- 
графов, изображений, форм 
ит. п., которые в нужном по- 
рядке выстраиваются на пред 
назначенной для этого спе- 
циальной панели. Буквально 
пара секунд — и приятная на 
вид страница готова. 





риалов или редактирование имею- 
щихся) без остановки сервера и фи- 
зического переноса обрабатываемых 
документов на компьютер админист- 
ратора. 

Мы протестировали несколько на- 
иболее популярных в профессиональ- 
ной среде пакетов для разработки сай- 





GoLive 5.0 — далеко не первая попыт- 
ка знаменитой компании Adobe утвер- 
диться на рынке средств разработки 
\!еБ-страниц. Еще на заре эры «интер- 
нетостроения» под ее торговой мар- 
кой выпускалось семейство НТМТ-ре- 
дакторов РавеМИ. Нельзя сказать, что 
они чем-то особенным выделялись на 
фоне других инструментов того вре- 
мени, но достойную конкуренцию MS 
FrontPage, стремительно набиравше- 
му тогда популярность среди нович- 
ков-энтузиастов, программа какое-то 
время составляла. Сегодня же перед 
нами продукт совершенно иной кате- 
гории. Это пакет, обладающий не толь- 
ко огромным количеством возможно- 
стей, но и, что примечательно, пре- 
дельной простотой их применения. 
Заметна общая ориентированность 
GoLive 5.0 на тех людей, которые, ско- 
рее, предпочитают красивый дизайн 
невидимым на поверхности механиз- 
мам, обеспечивающим работу сайта. 

Визуальный редактор GoLive 5.0 на 
все 100% оправдывает свое название: 
большинство операций производится 
в нем не просто в режиме WYSIWYG 
(визуальный режим работы), чем се- 
годня трудно кого-либо удивить, а ме- 
тодом drag-and-drop! Для этого на эк- 
ране присутствует открытая по умол- 
чанию панель «Объекты» (Objects). 
А в ней — девять закладок, содержа- 
щих наиболее часто используемые 
\!еБ-мастерами элементы оформле- 
ния страниц. К их числу относятся 
базовые (basic — таблицы, картинки, 
фрагменты сценариев, апплеты Java 


» Adobe GoLive 5.0 


= Adobe GoLive 


File Edit Type Specie! Site Design Movie Window Help 
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№ heed_featur 6.6 КВ 
® heed_teatur 107,5 КВ 
а head_index/ 6.0KB 
® head_index 107.1 KB 
@ head_news | 7.9KB 
® head_news... 109.3 KB 
@ id_barjpg 13.1 KB 
® id_berpsd 1.3MB 
@ index_place 3.8 KB 
® lsyered.psd 1.1 MB 
® nevigate.psd 88.6 KB 
@ news_place 3.5 КВ 
$) ebouthim! 75 КВ 
@) feature мии! 7.6 КВ 
@ index.ntmi 8.4 КВ 
@) news htm! 9.0KB 
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& Менеджер сайтов у Adobe не слишком прост, но достаточно функционален 
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тов. Для каждой из программ опре- 
делялась целевая аудитория, доступ- 
ность широким массам пользователей 
по цене и сложности освоения. Так- 
же были рассмотрены функциональ- 
ные возможности: наличие и особен- 
ности режимов визуального создания 
\еБ-страниц и текстового редактиро- 


вания; поддержка современных тех- 
нологий и стандартов, широко исполь- 
зующихся в Сети; варианты автома- 
тизации труда программиста и адми- 
нистратора сайта. Кроме того, мы 
проверили, какие справочные или 


учебные пособия прилагаются к то- 
му или иному пакету. 


[noe MUTI None Stee) |) oe 


ит. п.), продвинутые (smart — рол- 
ловеры, получение переменных ок- 
ружения от посетителя узла ит. д.), 
объекты форм (forms — поля ввода, 
кнопки и др.), параметры заголовка 
страницы (head — различные служеб- 
ные теги этого раздела), фреймы 
(frames — полтора десятка уже суще- 
ствующих наборов фреймов), инстру- 
менты управления сайтом (две заклад- 
ки — Site и site extras,— содержащие 
информацию о структуре каталогов, 
доступных шаблонах и т. п.), а так- 
же зарезервированная закладка для 
объектов пользователя. Довольно 
странно, что в отдельную группу вы- 
несли набор элементов, использующих 
Quick Time. По всей видимости, это 





зуальным редакторами: вся страница 
представляется в виде иерархических 
объектов, в которых на лету можно 
менять параметры. Создавать с его 
помощью страницы нельзя, а вот вно- 
сить оперативные изменения — без 
проблем. Тут же, говоря о редакти- 
ровании кода, стоит упомянуть о ра- 
боте GoLive 5.0 со скриптами. Про- 
грамма самым активным образом под- 
держивает технологию ASP (вплоть 
до автоматической генерации сцена- 
риев в модуле Dynamic Link) и язык 
JavaScript (включая собственный от- 
ладчик и другие вспомогательные 
средства). 

Со средствами для создания и уп- 
равления целыми \еБ-сайтами раз- 


Визуальный редактор GoLive 5.0 на все сто процентов 
оправдывает свое название: большинство операций в нем 
производится методом drag-and-drop. 


было сделано с расчетом на аудито- 
рию пользователей Macintosh, вы- 
нужденных удовлетворять свои по- 
требности в мультимедийной инфор- 
мации при помощи только этой 
технологии. Для позиционирования 
объектов на странице применяется не- 
видимая сетка (layout grid), пред- 
ставляющая собой таблицу. 

Кроме визуального компоновщика, 
GoLive 5.0 предлагает четыре другие 
настройки рабочего пространства. В их 
число входят средства обработки ко- 
да и набора фреймов, окно предвари- 
тельного просмотра, а также крайне 
интересный элемент — «упрощенный 
редактор» (HTML Outline Editor). Это 
нечто среднее между текстовым и BH- 


работчики GoLive 5.0, пожалуй, не- 
много перестарались. Если простые 
и доступные инструменты верстки 
отдельных страниц сможет использо- 
вать даже человек, не имеющий ре- 
ального опыта \еБ-строительства, 
то в огромном количестве настроек 
узла заблудится и бывалый професси- 
онал. Тут же следует отметить и до- 
вольно скудную справочную систему, 
которая, конечно, излагает все осно- 
вы работы с GoLive 5.0, но в столь 
сжатой и сухой форме, что многое 
приходится осмысливать самостоя- 
тельно. Также к программе не при- 
лагается каких-либо пособий по 
HTML, языкам написания сценариев 
или серверным технологиям. Кое-что 
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Операционная система: 
Microsoft Windows 
0 (SP3)/2000 

Процессор: 

Intel Pentium или 

Оперативная память: 
32 Мбайт 

Жесткий диск: 

80 Мбайт 


98/NT 


выше 





пользователь найдет в онлайновых ру- 
ководствах на сайте Adobe, ведь не 
обращаться же к Интернету по каж- 
дому возникающему вопросу?! 

Из оригинальных возможностей па- 
кета хочется отметить функцию 
360Code. Это средство призвано ав- 
томатически следить за сохранностью 
написанного НТМГ-кода в режиме 
коллективной работы, когда одна и та 


Мало кому известен тот факт, что 
буквально до последнего времени 
крупнейшим производителем про- 
граммного обеспечения самого различ- 
ного плана являлась He Microsoft и 
не Symantec, а родоначальница самой 
компьютерной отрасли 1ВМ. На оте- 


же страница последовательно импор- 
тируется различными \еБ-редакто- 
рами, в том числе и текстовыми. Кро- 
ме гипертекста, 360Со4е сохраняет 
в первозданном виде сложные по син- 
таксису конструкции, например, за- 
действованные в XML, ColdFusion, 
FileMaker и т. п. 

Для достижения максимального эф- 
фекта разработчики GoLive 5.0 сове- 


WebSphere Studio ana . В juildor 


come to WebSphere 


Homepae 


Studio Homepage Builder 


туют использовать свою программу 
в связке с другим продуктом Adobe — 
ImageReady. Существует возможность 
привязки к НТМГ-странице файлов 
Photoshop u Illustrator, но функцио- 
нальность этого механизма ограниче- 
на и о подлинной интеграции GoLive 
5.0 с другими программами Adobe речь 
идти не может. 
Цена пакета — $280. 
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@ Многие операции в Homepage Builder максимально автоматизированы. Например, 
с помощью этого инструмента за несколько секунд вы сможете создать собственный 


логотип 


Homepage Builder предусматривает разработку не толь- 
ко отдельных страниц, но и целых \/еБ-узлов. 


Операционная система: 
Windows 9х/МТ 4.0/ 
2000/ХР 

Процессор: 

Intel Pentium 166 или выше 

Оперативная память: 

32 Мбайт 

Жесткий диск: 
50 M6éant 
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чественном рынке продукты компании 
никогда не были широко распростра- 
нены, и поэтому многие заслужива- 
ющие внимания пакеты проходили ми- 
мо Hac. Homepage Builder из их чис- 
ла. Практически неизвестная для нас 
программа, как оказалось, не только 
не отстает от большинства конкурен- 
тов, но и обладает рядом ярких ин- 
дивидуальных качеств. Примечателен 
и тот факт, что Homepage Builder не 
ориентирован на какую-то определен- 
ную группу пользователей, благода- 
ря продуманной архитектуре редак- 
тор будет одинаково полезным и но- 
вичку, и знатоку. 

После запуска программы сразу 
бросается в глаза явно перегружен- 
ный интерфейс. Панели инструмен- 
тов, плавающие строки меню, откры- 
тые библиотеки доступных компонен- 





тов и тому подобные детали зани- 
мают чересчур много места на эк- 
ране, оставляя слишком мало сво- 
бодного пространства для самого 
главного окна, в котором, собствен- 
но, и редактируется страница. Впро- 
чем, рабочее пространство можно на- 
строить на свой вкус, существенно 
расширив полезную зону. Визуаль- 
ный редактор Homepage Builder под- 
держивает два режима работы. Пер- 
вый, рассчитанный прежде всего на 
новичков, называется «Свободной 
раскладкой» (Free Layout). Здесь 
пользователь просто помещает необ- 
ходимые ему элементы на редакти- 
руемую страницу, не заботясь о том, 
как их расположить относительно 
друг друга. Программа же автома- 
тически создает для каждого ново- 
го объекта свой слой; таким обра- 
зом, по мере усложнения контента 
документ становится все объемней. 
Для продвинутых пользователей су- 
ществует второй режим, называемый 
«Стандартным». Выбрав его, вы ре- 
дактируете страницу в традиционном 
стиле, а также получаете доступ к ис- 
ходному коду. 

Надо отметить, что Homepage Buil- 
der всеми силами стремится выпол- 
нить за пользователя всю работу са- 
мостоятельно. Даже ОНТМГ-код она 
вполне корректно вносит в тело стра- 
ницы! Однако порой и ее возможно- 
стей оказывается недостаточно. В этом 
случае вызывается встроенный редак- 
тор сценариев. Этот модуль поддер- 
живает языки JavaScript и VBScript. 


_ {Select а page — from the templates. You 
_jcan then - the selected pages to create your 


Такие технологии, как PHP, ASP 
ит. п., в Homepage Builder не исполь- 
зуются. Нет здесь и средств для на- 
писания СС]-сценария. Однако вмес- 
те с пакетом поставляется солидный 
набор готовых наиболее распростра- 
ненных и полезных скриптов. Что же 
касается ручного исправления HTML- 
кода, то в стандартном режиме эта 
функция доступна пользователю в лю- 
бой момент. 

Homepage Builder предусматривает 
разработку не только отдельных стра- 
ниц, но и целых \еБ-узлов. При за- 
пуске Мастера создания сайтов про- 
грамма проведет пользователя через 
несколько интуитивно понятных ша- 
гов. Однако в этом случае результат 
работы будет прост и незамысловат. 
Более практично делать структуру сай- 
та вручную, а после проверять по ней 
целостность документов и ссылок. 
К сожалению, более продвинутых 
средств управления узлом в Ноте- 
page Builder нет. 

А вот уровень интеграции пакета 
заслуживает похвалы: вместе с Ноте- 
page Builder пользователю предлага- 
ется несколько полезнейших сопут- 
ствующих утилит: AnimatedGif De- 
signer для создания СЕ-анимации, 
Ир-клиент File Transfer, редактор Web- 
графики WebArt Designer и даже про- 
грамма для видеомонтажа WebVideo 
Studio. Признаться, столь комплекс- 
ного решения для разработки Web- 
узлов мы не встречали ранее. 


Стоимость полного пакета состав- 
ляет $100. 
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>Macromedia Dreamweaver 4 


Macromedia Dreamweaver 4 — не са- 
мый «свежий» из рассматриваемых 
в нашем обзоре продуктов. Он был 
выпущен еще в 2000 r., однако с тех 
пор не только не уступил своих по- 
зиций конкурирующим программам, 
но и продолжает привлекать к себе 
все новых и новых поклонников. Од- 
ним из залогов успеха является свой- 
ственная всем продуктам компании 
Macromedia продуманность дизайна 
и максимально функциональное напол- 
нение. В данном случае мы имеем дело 
с такой средой разработки \!е-доку- 
ментов, которая не пугает своей наво- 
роченностью новичков, и в то же время 
отвечает самым высоким требовани- 
ям профессионалов. Впрочем, ориен- 
тирован Macromedia Dreamweaver 4 
скорее на вторых: пакет предполага- 
ет комплексное создание целого Web- 
сайта с возможностью публикации 60- 
гатого мультимедийного контента. 
Macromedia Dreamweaver 4 интере- 
сен гибкостью выбора режима редак- 
тирования. В то время как многие дру- 
гие программы позволяют в каждый 
момент времени работать либо в ви- 
зуальном компоновщике, либо в ре- 
дакторе исходного кода, Dreamweaver 
предлагает на выбор один из них или 
отображение и текстового, и WYSI- 
WYG-pexuMa на экране одновремен- 
но. Фактически это дает пользовате- 
лю контроль за корректностью авто- 
матического описания тегами HTML 
совершаемых визуальных операций. 
Впрочем, сразу оговоримся, никаких 
проблем с интерпретацией у Dream- 
weaver 4 нет. Иногда графический ре- 
жим оказывается совершенно необхо- 
дим: многие специфические операции 
в программе выполняются при помо- 
щи так называемых раскладок (Гау- 
out), которые в зависимости от KOH- 
кретной задачи могут превращаться 
в невидимые таблицы, слои ит. п. Ри- 
суются же раскладки на странице «от 
руки», т.е. вам необходимо только 
очертить курсором нужную зону в про- 
извольном месте, а редактор всю ос- 
тальную работу сделает за вас сам. 
Разумеется, это гораздо проще, чем 
задавать координаты вслепую в тек- 
стовом режиме. Другое дело вносить 
коррективы: достаточно выделить кур- 
сором какой-то элемент в визуальном 
окне, как в текстовом фокус сместит- 
ся на описывающие его строки. 
Текстовый редактор в свою очередь 
годится не только для ручного ввода 
или правки НТМГ-тегов, но и для ра- 
боты над документами иных форма- 
тов, отличных от стандартного гипер- 
текста. В первую очередь речь идет, 
конечно же, о различных скриптах, 





dreams menu. gif (DEL/dreams_ menu him) - Dreamweaver 
сы ку аира OTE ау 
File Ed |View Insert Modify Text Commands Site Window Hel 
= ; eR ВЕЕТ M igdizad 
| > ) | Edreams menuot 0 ®.|С 0. 






th="1" height="206" border="0"></td 
















SeOut="M M_swapimgRestore(),” 


seQOut="MM_swaplmgRestore(),” onMouseOver="MM 


tne" " height="1" border="0"></td> 


BeOut="MM _swapimgRestore()," 


без которых сегодня уже не обходит- 
ся ни один серьезный \!еБ-узел. На- 
ибольшей популярностью в массах по- 
прежнему пользуются выполняемые на 
клиентской стороне сценарии на язы- 
Ke JavaScript. На этот случай в Масго- 
media Dreamweaver 4 предусмотрено 
несколько полезных функций: меню 
для навигации по функциям пользова- 
теля, собственный встроенный отлад- 
чик скриптов и т. п. Помимо JavaScript, 
программа «знакома» и с другими 
средствами написания сценариев: РНР, 
АЗР и, само собой, с фирменной тех- 
нологией Macromedia ColdFusion. Вме- 
сте с тем полной поддержки этих язы- 
ков вы не найдете. Так, Dreamweaver 4 
не умеет осуществлять синтаксичес- 
кий анализ и выполнять автоподста- 
новку. Для разработки же мощных сер- 
верных \е-приложений Macromedia 
предлагает другие пакеты. 

Режим «Карта сайта» (Site Мар) слу- 
жит для наглядного представления 
всей структуры создаваемого Web-ys- 
ла: задействованных в нем HTML- 
и иных файлов, связей между ними, 
иерархии каталогов и т. п. По умол- 
чанию пользователю предлагается сме- 
шанный режим просмотра, при кото- 
ром зависимости между страницами 
отображаются в форме графической 
блок-схемы, а перечень объектов до- 
ступен из соседнего окна. Для не слиш- 
ком сложных сайтов подобная нагляд- 
ность полезна. Однако в том случае, 
когда разработчик начинает активно 
использовать альтернативные средст- 
ва навигации или даже компоновку мо- 
дульных страниц, все преимущества 
визуального графика теряются. 

Кроме всего прочего Масготе а 
Dreamweaver 4 может легко и быст- 
ро разместить на создаваемых стра- 


Пакет Macromedia Dreamweaver 4 предполагает ком- 
плексное создание целого \/еБ-сайта с возможностью 
публикации богатого мультимедийного контента. 
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ницах разнообразные сложные объек- 
ты, в том числе импортированные из 
других программ. Для упорядочивания 
работы с документами, изобилующи- 
ми такими вставками, служит специ- 
альный инструмент — панель «Инвен- 
тарь» (Assets). На нее попадает и клас- 
сифицируется по категориям все, что 
вы добавляете не только на текущую 
страницу, но и данные по всему про- 
екту в целом. Быстро найти с ее по- 
мощью необходимый рисунок, муль- 
тимедийный клип или URL не пред- 
ставляет никаких сложностей. 
Dreamweaver 4 вполне самодоста- 
точен для создания продвинутого ме- 
ханизма работы сайта, но в том слу- 
чае, когда необходимо насыщенное гра- 
фическое оформление или связь 
с базой данных, приходится прибегать 
к помощи других программ. Поэтому 
пакет тесно интегрирован с продук- 
тами компании Macromedia, в первую 
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@ Один из наиболее примечательных инструментов Dreamweaver — рисование произ- 
вольных «ячеек», в которых будет размещен контент 


Еще важный инструмент, 
без которого сегодня не об- 
ходится ни один серьезный 
Web-caut — это таблицы сти- 
лей (Cascading Style Sheets, 
CSS). Под стилем понимается 
совокупность настроек параме- 
тров того или иного элемента 
страницы. Например, для па- 
раграфа (тег <Р>) задаются, 
как правило, начертание, раз- 
мер и цвет шрифта, выравни- 
вание текста и т. п. Если в од- 
ном НТМ!-документе присут- 
ствует 50 параграфов, то 
задавать свойства нужно каж- 
дому из них. 

Чтобы избежать подобной од- 
нообразной работы, и были 
введены таблицы стилей. Они 
представляют собой список 
тегов (а также именованных 
классов на тот случай, когда 
форматирование фрагмента 
должно отличаться от приня- 
того) и соответствующих им 
атрибутов. CSS хранится в от- 
дельном файле, на который 
ссылаются все НТМ!-страницы 
узла. Для создания таблиц 
стилей существуют различ- 
ные утилиты, зачастую сразу 
встроенные в М\е-редакторы. 
Советуем обязательно обза- 
вестись такой программкой. 
А порекомендовать можно от- 
личную утилиту TopStyle Lite, 
которую вы найдете на сай- 
те разработчика по адресу 
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Операционная система: 
Windows 9x/Me/NT 4.0(SP5)/ 
2000/XP 

Процессор: 

Intel Pentium 166 или выше 

Оперативная память: 

32 Мбайт 

Жесткий диск: 
110 Мбайт 





очередь с редактором \еБ-графики 
Macromedia Fireworks. 

Компания Macromedia всегда сла- 
вилась подробными интерактивными 
справочными системами и учебными 
курсами, прилагаемыми к ее програм- 
мам. Dreamweaver 4 в этом отноше- 


нии не только не стал исключением, 
но и шагнул дальше: помимо стан- 
дартного набора уроков, в пакет 
включен полный справочник по язы- 
кам HTML и JavaScript и по табли- 
цам стилей от знаменитого издатель- 
ства О’ВеШу (на протяжении многих 


лет [Т-специалисты всего мира поль- 
зуются их пособиями с литография- 
ми животных на обложке и даже при 
ссылке на ту или иную книгу обыч- 
но говорят: «Почитай об этом „вер- 
блюде“»). 

Цена программы — $250. 


»>QMacromedia Homesite 5.0 


Ha первый взгляд может показаться 
странным, что одна компания выпус- 
кает одновременно два \еБ-редакто- 
ра, как бы конкурируя сама с собой. 
Однако Dreamweaver 4 и Homesite 5.0 
настолько отличаются друг от друга, 
что говорить об одной и той же ау- 
дитории пользователей не приходит- 
ся. К тому же пакет Homesite достал- 
ся Масготе а в наследство от дру- 
гой фирмы, Allaire, в результате 


Macromedia Homesite 5.0 ориентирован на професси- 
оналов У/еб-программирования, проводящих львиную до- 
лю времени за отладкой кода. 


| <body bgcolor="#PFFFFF”" text="#000000"> 


table align="center” cellspacing="0" cellpadding 


<tr> 


<td align™"right” valign="bottom”" nowrap widt 


height="50" border®="0"></td> 
<td align="center” 


width="500" height="50" border="0 "></td> 


valign="bottom” nowrap width=50><img src= 


"0 "></td 


<table width="1008" align="center” border=0> 
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<td width="210" valign="top"> 
т <? 
include ("menu.ssi")3 
?></td> 


<td valign="top” 
<? 
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 Spointer=1; 
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lass="tdstripped"> 


| | switch (Spointer) { 
case i: 
include ("news.ssi"); 
break; 
case 2: 
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@ embeds 
@ fgColor 
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@ Homesite 5.0 изобилует огромным количеством полезных инструментов, HO при этом 


запутаться в них практически невозможно 


Операционная система: 


Windows 98/Me/NT 4.0/ 
2000/ХР 
Процессор: 


Intel Pentium или 
Оперативная память: 
64 Мбайт 
Жесткий диск: 
40 Мбайт 


выше 
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слияния компаний в прошлом году. 
К этому моменту ряды поклонников 
Homesite были более чем многочис- 
ленны, и новый держатель прав при- 
нял разумное решение продолжить 
поддержку программы. Тем более что 
ориентирован данный редактор на про- 
фессионалов \!еБ-программирования, 
проводящих львиную долю времени за 
отладкой кода. Проще говоря, Ноте- 
site 5.0 вообще не позиционируется 
как средство визуальной разработки. 

Сказанное выше следует понимать 
буквально. В Homesite 5.0 вы не най- 
дете привычного многим WYSIWYG-pe- 
дактора, в котором прямо на «лист» 
будущей страницы наносятся различ- 
ные элементы ее оформления. Вся ра- 
бота здесь сводится к написанию кода, 
стоящего за видимым представлением 
сайта (не только HTML, но и скрип- 


ty Macromedia HomeSite 5 - [(C Xitami\webpages\PROVw_menu.js 


File Edit ols 


hilite = null; 
clip-height -= l.clip-height / 2; 


document. layers[0).clip.width = l.clip.width -2; 
document. layers[0].clip-height = 1; 


1. 
1. 
1.document. layers[0].document.bgColor = proto.bgColor; 
1. 
1. 
1. 


document. layers[1].document.bgColor = 


proto.menuLiteBgColor; 


1.document. leyers[i1].clip-width = 1.clip.width -2; 
1.document. layers[i].clip-height = 1; 
1.document. layers[i].top = 1.document.layers[0].top + 1; 

} else if (1.document.layers.length > 2) { 
l.childMenu = container-menus[i] .items[n] .menulayer; 
1.document. layers([2].left = l.clip.width -13; 
l.document.layers(2].top = (l.clip-height / 2) -4; 
1.document. layers[2].clip.left += 3; 
1.Menu. childMenus[1.Menu. childMenus.length] = 1.childMenu; 


} 
} 


body-document.bgColor = ркобо, БаСо1ог; 
body-clip.width = l.clip.width +proto.menuBorder; 
body-clip- height = 1.top + 1.clip-height tproto.menuBorder; 
var focusItem = body.document. 1ауегз [п]; 
focusItem.clip.width = body.clip.width; 
focusItem.Menu = 1.Menu; 

focusItem.top = -30; 

focusItem. captureEvents (Event. МООЗЕТОММ) ; 
focusItem. onmousedown = onMenultemDown; 
menu.document.bgColor = proto.-menuBorderBgColor; 
var lite = menu.document.layers([0]; 
lite.document.bgColor = proto.menuLiteBgColor; 





товой поддержки). Таким образом, ес- 
ли вас пугает работа вслепую (конеч- 
но, в пакет встроены средства для ло- 
кального просмотра создаваемых стра- 
ниц, да и внешний браузер вызывается 
без проблем, но это все-таки не при- 
вычный WYSIWYG), то Homesite 5.0 
определенно He для Bac. В том же слу- 
чае если вы свободно ориентируетесь 
в гипертекстовых и скриптовых язы- 
ках, Homesite 5.0 найдет, чем пора- 
довать. 

Действительно, текстовый редактор 
программы является одним из наибо- 
лее продвинутых в своем классе. Ко- 
нечно, здесь подсвечиваются лекси- 
ческие объекты, расставляется табу- 
ляция и т. п. Этим трудно кого-либо 
поразить. Более интересно другое. 
Многочисленные панели инструмен- 
тов (которые, кстати, настраиваются 
под нужды конкретного пользовате- 
ля) позволяют быстро набирать ис- 
ходный код будущей страницы прак- 
тически без помощи клавиатуры, 
а внутренний анализатор проверяет 
корректность документа. В большей 
или меньшей степени программа ав- 
томатизирует работу программистов, 
использующих следующие языки 
и стандарты: HTML, XHTML, VTML, 
ColdFusion, Java (a также теги JRun), 
JavaScript, JavaServer Pages, ASP — 
и специальные языки разметки для 
мобильных и беспроводных устройств: 
Handheld Device Markup Language 
(HDML) u Wireless Markup Language 
(WML). Таким образом, приобретая 
редактор Homesite 5.0, пользователь 
получает средство разработки не толь- 
ко для Web, но для куда более ши- 
рокого спектра клиентских программ 
и платформ. 


Управление создаваемым сайтом 
выполнено на очень высоком уровне. 
Хотя Homesite 5.0 не предлагает ви- 
зуальных моделей с условными обо- 
значениями связей между отдель- 
ными файлами, это компенсируется 
продвинутыми менеджерами папок, 
Ир-клиентом, интегрирующимся в Про- 
водник Windows, и возможностью ра- 
ботать одновременно с несколькими 
хранилищами документов, в том чис- 
ле и с удаленным сервером. Кроме 
того, программа предлагает средства 
для автоматического обновления пуб- 
ликуемых страниц. 

Из особенностей Homesite 5.0 xo- 
чется выделить полномасштабную 
поддержку перспективного языка 
XHTML, зачастую отсутствующую 
в других пакетах этого класса, а так- 
же фирменную технологию Codeswe- 
ерег. Последняя предназначена для ав- 
томатического форматирования со- 
зданного документа в зависимости от 
выбранного стандарта. Обработанные 
таким образом страницы могут им- 
портироваться без риска потери функ- 
циональности. 

Так как Homesite 5.0 не обладает 
собственными средствами обработки 
графики, в пакете предусмотрены 
функции вызова и обмена с другими 
программами Macromedia, в первую 
очередь — Dreamweaver и Fireworks. 
Отдельную похвалу заслуживает встро- 
енная в пакет справочная система: 
здесь содержится не только исчерпы- 
вающий учебник по работе с самим 
редактором, но и подробные пособия 
по HTML, УТМЕ, НОМЕ и WML. 

Homesite 5.0 намного дешевле мно- 


гих аналогичных программ: его це- 
на — $85. 


» Microsoft FrontPa 


Редактор FrontPage давно известен 
пользователям персональных компью- 
теров. Первая версия программы вы- 
шла еще в 1997 г. и стала значитель- 
ной вехой на пути «демократизации» 
Интернета: большинство выпускав- 
шихся в то время программ ориенти- 
ровалось на знатоков языка HTML 
и мало чем могло помочь новичку. 
FrontPage же, напротив, сразу пред- 
ложил своим пользователям полно- 
стью визуальную среду разработки 
с интуитивно-понятными инструмен- 
тами. Другое дело, что интерпрета- 
тор, призванный транслировать дей- 
ствия человека на язык HTML, по- 
началу не отличался корректностью 
работы и создаваемые страницы таи- 
ли в себе массу ненужного, а порой 
и ошибочного кода. Впрочем, так или 
иначе, но они работали и многие ты- 
сячи энтузиастов Интернета внесли 
свою лепту в строительство Всемир- 
ной паутины именно с помощью Front- 
Page. Последняя же версия пакета яв- 
ляется мощным средством для разра- 
ботки \\№еБ-узлов. 

Основное место в FrontPage всегда 
занимал визуальный редактор. Разра- 
ботчики из Microsoft не стали отхо- 
дить от традиции и на этот раз (не 
зря именно графический режим назы- 
вается Normal). Эта часть программы 
доведена почти до совершенства, а по 
своей простоте доступна и человеку 
с нулевым опытом работы с Web-cTpa- 
ницами. На панели инструментов 
в верхней части экрана выбирается 
нужный компонент, по щелчку мыши 
он создается в месте, указанном кур- 
сором, и при необходимости открыва- 
ется диалоговое окно для настройки 
его свойств. Вот только объектов 
на первый взгляд очень мало! Табли- 
ца, картинка, гиперссылка — неужели 
это все? К счастью, нет! За непримет- 
ной с виду кнопкой «Web Component» 
скрывается множество по-настоящему 
интересных и полезных инструментов, 
начиная от традиционной бегущей 
строки до сложных систем навигации 
по сайту и средств сопряжения с Mi- 
crosoft Office. Большой набор готовых 
шаблонов позволяет быстро задать 
нужный внешний вид будущей стра- 
ницы, а таблицы стилей — распрост- 
ранить его на все документы узла. 

Текстовый редактор в FrontPage 
2002 присутствует, и этим сказано все. 
Работать в нем можно, но удобства 
сравнимы разве что со стандартным 





Редактор 


Adobe GoLive 5.0 
IBM Studio Homepage Builder 


Macromedia Dreamweaver 4.0 
Macromedia Homesite 5.0 


Microsoft FrontPage 
Microsoft InterDev 6.0 


Сводная таблица результатов тестирования в баллах 


Визуальный 
редактор 





х) Microsoft FrontPage - new_page_1.htm 


о.2- ва С. 


* Times New Roman 


= 


Блокнотом Windows. Ha элементар- 
ном уровне присутствует подсветка Te- 
гов HTML (правда, куда менее про- 
двинутая, чем в предыдущих версиях 
программы) и функция автоматическо- 
го форматирования кода по шаблонам 
XML. Это хорошо, но явно недоста- 
точно для полноценной разработки. От- 
сутствует проверка по умолчанию 
синтаксиса, нет подстановки лексем, 
встроенных средств отладки сценари- 
ев. Для написания скрипта вообще 
предлагается воспользоваться внешней 
утилитой М!сгозой Script Editor. ASP- 
код, родная технология Microsoft, под- 
держивается на крайне низком уров- 
He, а все прочие платформы в Front- 
Page 2002 вниманием не удостоены 
вообще. 

Средства управления проектом или 
\"еБ-узлом, напротив, порадовали. Гра- 
фический интерфейс помогает нагляд- 
нее представить себе сложную струк- 
туру образующих сайт папок и фай- 
лов, а контроль версий документов 
осуществляется на двух уровнях: ли- 
бо через встроенный в FrontPage 2002 
специальный механизм, либо за счет 
подключения проекта к серверу Mi- 
crosoft Visual SourceSafe. При адми- 
нистрировании удаленного узла Ha 
всех этапах, начиная с публикации 
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#) Web Site Templates 

$] Templates on Microsoft.com 


(| Add Network Place 
($) Microsoft FrontPage Help 
\v| Show at startup 


проекта, широко используется фирмен- 
ный интерфейс MS FrontPage Exten- 
sions. Он зачастую помогает упрос- 
тить и автоматизировать ряд выпол- 
няемых задач, но в свою очередь 
накладывает ограничения на список 
поддерживаемых Web-cepBepos. 

Есть в FrontPage 2002 и своя «изю- 
минка». В наборе доступных для вне- 
дрения в страницу элементов присут- 
ствуют такие необычные объекты, как 
прогноз погоды MSNBS, монитор фон- 
дового рынка MoneyCentral, географи- 
ческая карта с Expedia и т. п. Конеч- 
но, на самом деле это всего лишь ссыл- 
ки на сервисы, выполняемые на 
удаленном сервере, однако ни функци- 
ональность, ни привлекательность их 
от этого ничуть не страдают. FrontPa- 
ge 2002 поддерживает и все популяр- 
ные \!еБ-расширения Microsoft Office, 
что позволяет максимально облегчить 
совместную деятельность участников 
рабочих групп, а также обеспечивает 
оперативную публикацию информации 
в локальной сети и Интернете. 

Каких-либо полезных обучающих 
курсов и т. п. к пакету не прилага- 
ется, а встроенная справочная систе- 
ма отличается нехарактерной для Mi- 
сгозой бестолковостью и неупорядо- 
ченностью. 


92 доведен почти до 


простоте доступен и 


чело 


боты с еб-страницами. 
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технологий 


Простота 
освоения 


Операционная система: 
Windows 98/Me/NT 4.0(SP6)/ 
2000/XP 

Mpoueccop: 

Intel Pentium 133 или выше 

Оперативная память: 

64 Мбайт 

Жесткий диск: 
165 Мбайт 
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@ Вот так красиво выглядит помещенная 
при помощи FrontPage 2002 ссылка на уда- 
ленный сервис 


Справочные 
и учебные 
пособия 
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»’ Microsoft 


Формально InterDev не является 
НТМЕ-редактором: Microsoft позици- 
онирует в этом качестве более про- HTM uli 
стой и понятный FrontPage. InterDev 


bi) ba: atest 
<link REL="styl 
<link REL="stylesheet" TYPB="text/css" 
<link REL="stylesheet" TYPE="text/css” 
<link REL="stylesheet" TYPE="text/css” 


HREF= " ‘Themes /expeditn 
HREF=" Themes/expeditn 


Операционная система: 
Windows 9х/МТ 4.0/ 
2000/ХР 

Процессор: 

Intel 486-66 и выше 

Оперативная память: 
24 Мбайт 

Жесткий диск: 

30 Мбайт 
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@ Главный упор разработчики из Microsoft 
делают на доступ к данным. При помощи 
Visual InterDev Web-y3en превращается 
в полномасштабную информационную си- 
стему 





же в свою очередь является состав- 
ной частью основного у Microsoft па- 
кета для разработки приложений — 
Visual Studio. В частности, это замет- 
но по отсутствию у программы соб- 
ственного интерфейса, роль которо- 
го заменяет интегрированная среда. 
Тем не менее InterDev самым актив- 
ным образом применяется для созда- 
ния \/еБ-узлов самого различного 
масштаба вплоть до корпоративных. 
Его можно использовать как самосто- 
ятельный продукт, хотя максимальную 


piLibrarABUTTO ‘esl 











эффективность в работе с InterDev 
удается достичь в тесной интеграции 
с другими частями пакета. 

Будучи в первую очередь ‘инстру- 
ментом для программиста, InterDev от- 
личается мощным текстовым редак- 
тором. Однако в отличие от того же 
Homesite здесь присутствует и пол- 
ноценный графический режим для 
визуальной компоновки элементов 
страницы. Это обусловлено и специфи- 
ческим подходом Microsoft к страте- 
гии разработки \еБ-узлов: по мнению 
компании, сайт должен собираться, 
как детский конструктор, из заранее 
подготовленных «кирпичиков». Зада- 
ча же \еБ-программиста сводится 
лишь K заданию их параметров и в Ka- 
кой-то мере наглядному оформлению. 
На роль же базовых модулей выдви- 
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гаются элементы управления ActiveX 
(большой набор их поставляется вме- 
сте с пакетом, а если его окажется 
мало, то всегда можно приобрести 
у третьих производителей дополни- 
тельные или написать нужные само- 
стоятельно). При включенной под- 
держке ActiveScripting по модульно- 
му принципу удается собрать сколь 
угодно сложные механизмы. 
InterDev ориентирован на единст- 
венно признаваемую М!сгозой техно- 
логию ASP. Любителям других плат- 
форм (PHP, ColdFusion и т. п.) при- 
дется писать код вслепую. В случае 
же использования Active Server Pages 
программа сама производит отладку, 
синтаксический анализ кода и дру- 
гие необходимые при работе проце- 
дуры. Выше всяких похвал выполне- 
на привязка кода к объектной моде- 
ли документа: достаточно выбрать на 
панели слева объект и его свойства, 
как InterDev автоматически вставля- 
ет в тело страницы шаблон функции. 
Благодаря этому, на создание полно- 
ценной ASP или ОНТМГ-страницы 
тратится минимум времени. 
Поскольку InterDev оперирует мас- 
штабами целых Web-y3.10B, в него 3a- 
ложена мощная поддержка структу- 
ры создаваемого сайта. В программу 
включен общий шаблон, автоматиче- 
ски копирующийся в каждый вновь 
создаваемый проект. Он подразуме- 
вает использование на узле описан- 
ных выше технологий, но в то же вре- 
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мя позволяет настраивать практиче- 
ски все элементы сайта в зависимо- 
сти от конкретных нужд. Переклю- 
чение локального и мастер-режима 
позволяет работать как на своем ком- 
пьютере, так и непосредственно на 
удаленном сервере. 

Как уже говорилось, в полном мас- 
штабе удобство работы в InterDev по- 
чувствуют те, кто создает сложные 
\!еБ-узлы с применением других 
средств Microsoft. В первую очередь 
это касается баз данных: технология 
OLEDB позволяет подключиться прак- 
тически к любому существующему ис- 
точнику, а стандартный интерфейс до- 
ступа ADO, реализованный в виде 
АсйуеХ-элементов, избавляет от не- 
обходимости вручную писать соответ- 
ствующий код. В принципе налицо 
полная интеграция InterDev с боль- 
шинством продуктов из пакетов Mi- 
сгозой Visual Studio и Microsoft Back- 
Office. 

К недостаткам данного пакета мож- 
но отнести отсутствие инструментов 
для работы с деталями графического 
оформления создаваемых страниц, так 
что в этом отношении пользователю 
придется полагаться на другие про- 
дукты. К тому же редактор полностью 
лишен учебной и справочной инфор- 
мации. Чтобы получить доступ к та- 
ковой, вам потребуется установить на 
компьютер пакет MSDN. 

И наконец, InterDev довольно до- 
рог, стоит он $480. 


} Победителем в сегодняшнем тестировании, бе- 
зусловно, является пакет Macromedia Dreamweav- 
ег 4.0. Причиной этому стала его всесторонняя 


проработанность, богатство возможностей и про- 
стота освоения. Также плюсом программы явля- 
ются подробная справочная система и глубокая 
интеграция с другими продуктами Macromedia, 
ориентированными на создание Web-rpadukn. 
Dreamweaver 4.0 с уверенностью можно пореко- 


мендовать пользователям с самым различным опы- 
том разработки Web-y3nos. 

Впрочем, выбор инструмента зачастую зависит 
от конкретной задачи. Если ваша цель — созда- 
ние мощного механизма сайта с активным уча- 
стием серверной стороны (например, Интернет- 
магазина или автоматической службы Web-dopy- 
мов), то вас должны заинтересовать продвинутые 
возможности таких программ, как Macromedia 


HomeSite 5.0 и Microsoft InterDev 6.0, с помо- 
щью которых вы в короткие сроки получите се- 
рьезный и надежный инструмент для коммерче- 
ских нужд. 

Наконец, новичкам в занимательном деле созда- 
ния Web-ctpaHuy более всего подойдет IBM Web- 
Sphere Studio Homepage Builder, который будет 
постепенно открывать для них тайны професси- 
онального \\МеЬ-дизайна. ox 
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ЛУЧШИЙ ХОСТИНГ В 


НЕОГРАНИЧЕННЫЙ ТРАФИК 
СПЕЦИАЛЬНЫЕ ЦЕНЫ НА Dial-Up 
ПОДДЕРЖКА \М/АР-ПРОТОКОЛА 


каналы 2х1 Гбит/с 

круглосуточная техническая поддержка 
любые объемы дискового пространства 
все возможности хостинга 

постоянным клиентам-скидки! 


Регистрация доменных имен в зонах 
‚сот, .org, .net, .ru, .info, .biz 


При оплате услуг хостинга на 6 месяцев 
домен в любой зоне - 


тел.: (095) 956-1380 


тел.: (812) 326-4469 
e-mail: hosting@zenon.net 







от простого ис 


РОССИИ 





ZENON М.$.Р. 
www.zenon.net 
www.host.ru 


Почтовый $8* 

виртуальный почтовый сервер 

50 M6 дискового пространства 

30 почтовых ящиков, 3 листа рассылки 


Экономный $6* 

50 Мб дискового пространства 
неограниченное количество e-mail адресов 
СС|-скрипты, SSI NoExec 


Деловой $22* 
150 Мб дискового пространства 
30 почтовых ящиков, 5 листов рассылки 


CGl-xatanor, SSI, РНР4, MySQL 


Профессионал $38* 

200 Мб дискового пространства 

50 почтовых ящиков, 5 листов рассылки 
MySQL, postgreSQL, Java servlets 
mod_Perl, mod_PHP, gcc 


ПЛ-ТЕСТ 








Параллельные миры порой пересекаются. Произносим «сер- 
финг на досках» — и перед глазами немедленно возникают за- 
горелые красавцы и красавицы, перелетающие с волны на 
волну. А теперь добавляем слово «кнопки». «Кеуроага» — это 

в буквальном переводе «доска с кнопками», клавиатура. И сло- 


во «серфинг» немедленно приобретает совсем другой смысл — 
путешествие по информационному океану Интернета. Впрочем, 
о семантике потом. Сегодня мы поговорим о клавиатурах. 


ВТС 9000А 

BTC Ergonomic 8110W 
Cherry Business Line 
Cherry CyBo@rd 
Chicony KB-9810 
Delux Keyboard model 
DLK-9836 

Delux Keyboard model 
DLK-9856 

Delux Wireless Keyboard 
model K9999 


» Метод слепого десятипальцевого Ha- 
бора был разработан для повышения 


производительности труда телеграфи- 
стов. Сегодня слово «слепой» нужно 
понимать так — при вводе текста нет 


нужды смотреть на клавиатуру, паль- 


цы сами нажимают, куда нужно. Но од- 
освоивших метод, 


ними из первых, 


действительно были слепые люди. 


Общий принцип очень прост. Четыре 


пальца каждой руки (кроме большого) 
всегда висят над клавишами базовой 
позиции (для левой руки это кнопки 


®, bi, B, A, а для правой — 0, Л, Д, 


Ж). Для того чтобы руки нащупывали 


базовую позицию более уверенно, 
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Genius Comfy KB-10X 
Genius Comfy KB-18M 


Logitech Deluxe Access 
Keyboard 


Microsoft Natural Elite 
Microsoft Natural Pro 


Mitsumi Classic 
keyboard/Ergo classic 


Sven standard 600 
Sven multimedia 800 


под указательными пальцами (А, 0) на 
клавишах имеются специальные высту- 
пы, так называемые «пупочки». Каж- 
дый палец нажимает небольшую груп- 
пу кнопок, находящуюся над и под 
соответствующей базовой клавишей, 
а каждая кнопка всегда нажимается од- 
ним и тем же пальцем. Например, сред- 
ний палец правой руки нажимает толь- 
ко Л, Ш, Би 8, причем сразу после 
нажатия возвращается к базовой по- 
зиции. Разработаны особые упражне- 
ния, которые доводят этот навык до 
автоматизма. В какой-то момент обу- 
чения (при должной практике) мысли 
о клавиатуре просто пропадают. Бук- 


« акая у вас клавиатура?» — во- 
К» не праздный. Отчаянный 
геймер, прилежный студент, 
профессиональная машинистка — все 
они регулярно тратят многие часы на 
простое моторное занятие, нажимая 
клавиши. От выбора клавиатуры за- 
висит эффективность этого времяпре- 
провождения. Впрочем, критерии вы- 
бора у этих групп пользователей раз- 
ные — машинистке в основном важны 
особенности алфавитно-цифрового бло- 
ка клавиш и эргономические особен- 
ности клавиатуры, геймеру нужны ус- 
тойчивые и легкие в нажатии нави- 


вы, появляющиеся на экране, стано- 
вятся прямым продолжением мысли, 
пальцы как бы выпадают из творчес- 
кого процесса. Вот некоторые преиму- 
щества такого метода набора: 

» Очень высокая производительность. 
Те, кто постоянно набирает большие 
объемы текста, способны ежеминутно 
«выдавать на-гора» более 500 знаков. 
» Довольно низкий процент ошибок. 
Это тоже приходит со временем, в це- 
лом при десятипальцевом наборе до- 
пускается меньше ошибок, чем при 
двух- или четырехпальцевом. 

» Чрезвычайно быстрый набор тек- 
ста с бумажного оригинала. Тот, кто 


Серфинг на досках 





гационные клавиши (четыре стрелки, 
PgUp, Home, Delete и т. п.), «универ- 
салам» требуется легкость управления 
такими программами, как почтовый 
клиент, Web-6pay3ep и др. 
Клавиатуры отличаются друг от дру- 
га наличием специальных клавиш, вы- 
зывающих Web-6pay3ep и аудиоплеер, 
интерфейсом подключения к компью- 
теру, цветом. Наконец, для професси- 
онала очень важны мелочи, незамет- 
ные рядовому пользователю с первого 
взгляда: раскладка клавиатуры, форма 
отдельных служебных клавиш, OCO- 
бенности нажатия на каждую из них. 


работает вслепую, экономит массу вре- 
мени — он смотрит только в написан- 
ный текст, не контролируя набор на 
клавиатуре и экране. В противном слу- 
чае алгоритм таков: посмотреть на 
оригинал, запомнить предложение, по- 
смотреть на клавиатуру, набрать его, 
проконтролировать набор на экране, по- 
смотреть на оригинал и найти то ме- 
сто, где нужно продолжать набор... 
Очень большие затраты времени. 

» Возможность думать только о тек- 
сте. Если, сочиняя текст, автор посто- 
янно смотрит на экран, не пропадает 


bb продолжение на с. 95 





Эргономика — это наука о ра- 
циональной организации тру- 
да (или, в более широком 
смысле слова, любого взаи- 
модействия человека с тех- 
никой). Эргономичные клави- 
атуры предназначены для 6o- 
лее быстрого и комфортного 
набора текста вслепую. Oc- 
новное нововведение насто- 
ящей эргономичной клавиа- 
туры — алфавитно-цифровой 
блок, разделенный пополам. 
Кисть более удобно ложится 
на каждую из половинок, 
руки находятся в более ес- 
тественном положении. Прав- 
да, существует много  псевдо- 
эргономичных клавиатур. Их 
основная модификация — 
широкая площадка под про- 
белом. На ней отдыхают за- 
пястья в то время, когда вы 
не вводите текст. 


Здесь каждый производитель 
поступает по своему усмот- 
рению. Результат — многооб- 
разие форм, компоновок и 
функций. Уже почти стан- 
дартными стали три кнопки 
управления питанием, многие 
предлагают также специаль- 
ные клавиши, облегчающие 
управление Интернет- и муль- 
тимедийными приложениями. 
Чтобы эти приятные, но не- 
обязательные дополнения ра- 
ботали, придется установить 
драйвер, который обязательно 
поставляется с расширенными 
клавиатурами. Наиболее по- 
лезны мультимедийные кноп- 
KU — y Е Е: Ha 
клавиатуре. A вот управление 
браузером (по крайней мере, 
всеми популярными) легко 
осуществлять со стандартной 
клавиатуры: F5 — перезагру- 
зить страницу, Backspace — 
вернуться назад и т. п. 





»› ВТС 


» Keyboard 9000A 


Довольно симпатичная, хотя несколь- 
ко громоздкая модель. Вставки тем- 
но-серого цвета и разноцветные до- 
полнительные кнопки оживляют по- 
верхность клавиатуры. 

Индикаторы расположены над на- 
вигационным блоком, а управление пи- 
танием и прочие дополнительные 
кнопки — над стандартными клавиша- 
ми. Backspace — длинный, Enter — 
стандартный, левая клавиша Shift 
имеет нормальную длину, а вот пра- 
вая укорочена. Справа от нее — об- 
ратный слэш. Это очень неудобно, по- 
скольку до него далеко тянуться, 
а при нажатии на укороченный Shift 
легко промахнуться. Управляющие 
клавиши нижнего ряда (Alt, Ctrl, 
Win) довольно короткие, что позво- 
лило сделать пробел полноразмер- 
ным и легко нажимаемым. Маркиров- 
ка нанесена двумя цветами: русские 
буквы — неярким красным, латин- 
ские — светло-серым. Раскладка рус- 
ских букв — стандартная для Win- 
dows. Шрифт, которым выполнены 
изображения, не вызывает нареканий. 

«Пупочки» рельефные, но располо- 
жены слишком низко. Клавиши уме- 
ренно шероховаты, а нажатие упру- 
гое и довольно жесткое. 

Дополнительных клавиш очень мно- 
го, они сильно разнесены и очень лег- 
ко опознаются из-за разных размеров 
и формы. Пять сгруппированных кно- 
пок управляют СО-плеером, три — 
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@ Ergonomic 8110W 


громкостью, четыре — браузером, 
три — питанием, а еще одна вызыва- 
ет диалоговое окно помощи. Эта по- 
следняя клавиша явно избыточна, ибо 
магический и неизменный смысл на- 
жатия Fl известен даже новичкам. До- 





» Cherry 


» Business Line/ 
Business Line USB 
(6392LRNRG/6504LADRG) 


Эти офисные клавиатуры от Cherry име- 
ют стандартный неброский дизайн. 
Прямые линии, классические габариты 
кнопок. ОЗВ-версия отличается расши- 
ренной нерабочей зоной над функци- 
ональными клавишами. Там располо- 
жился USB-xa6 на четыре устройства, 
благодаря которому прямо к клавиа- 
туре можно подключать МР3-плееры 


полнительные кнопки выполнены из 
МЯГКОЙ резины, нажимать их удобно. 


» Ergonomic 8110W 


Это настоящая эргономичная клави- 
атура. Ее разработчики внесли в тра- 
диционную раскладку много измене- 
ний, поэтому она в гораздо большей, 
чем прочие клавиатуры, степени яв- 
ляется покупкой «на любителя». 
Прежде всего привлекает внимание 
необычная форма. Она в основном 
служит эстетическим целям, посколь- 
ку разделять полочку для кистей или 
выносить индикаторы Numlock / Scrol- 
lock/Capslock в самый угол клавиа- 
туры совсем необязательно. Гораздо 
в большей степени, чем форма, нео- 
бычна раскладка. Традиционной про- 
блемой эргономичных моделей явля- 
ется слишком большая ширина кор- 
пуса. Фирма ВТС решила бороться 
с этим самым радикальным обра- 
зом — так, как это делают произво- 
дители ноутбуков. Традиционной на- 
вигационной зоны на клавиатуре про- 





сто нет! Клавиши со стрелками 
присоединены к алфавитно-цифрово- 
му блоку, причем продублированы сле- 
ва, а остальные навигационные кноп- 
ки составляют компанию функцио- 
нальным. 


Fret 
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Благодаря такому решению к кур- 
сорным клавишам стало гораздо удоб- 
нее тянуться, но вот нащупать их всле- 
пую теперь сложнее — тянуться к ше- 
стерке навигационных кнопок так же 
далеко, как и раньше, но группиров- 
ка с другими клавишами сослужила 
плохую службу — находить их, не гля- 
дя, чрезвычайно неудобно. Новшество 
получилось весьма спорное. Как обыч- 
но на эргомоделях, клавиши Е1-Е12 
разделены на две группы. Но на ВТС 
8110 это сделано не очень удачно: 
Е1-Е7 и Е8-Е12. Учитывая, что на пер- 
вые пять-шесть функциональных кла- 
виш приходится большая часть рабо- 
ты, их тактильная «узнаваемость» 
в длинном ряду не на высоте. 

Обратный слэш расположен там же, 
где и у младшей модели, что очень 
неудобно. Из-за двух комплектов кно- 
пок со стрелками оказались укорочен- 
ными все клавиши нижнего ряда — 
от Ctrl до пробела. Дополнительные 
функции представлены тремя цветны- 
ми круглыми кнопками, которые уп- 
равляют питанием на компьютерах 
с АТХ-корпусом. Маркировка клавиш 
такая же, как у BTC Keyboard 9000А. 

Нажатие на кнопки оставляет 
странное тактильное ощущение — ка- 
жется, что под конец нажатия кла- 
виша как бы вязнет в поролоне. Воз- 
можно, при длительной работе к это- 
му можно привыкнуть. 

В средней части корпуса отсутст- 
вует столь полезное утолщение, бла- 
годаря которому кисти располагают- 
ся с полным комфортом. Но зато 
у этой плоской клавиатуры имеются 
весьма мощные регуляторы наклона. 
Они есть не только в дальней части 
корпуса, но и в ближней, что весь- 
ма необычно. У всех регуляторов 
пять положений высоты. 
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@ CyBo@rd (blue line) 








» Chicony 


» KB-9810 


Классическая серая прямоугольная 
клавиатура, ее единственная особен- 
ность — компактный дизайн. Мини- 
мальное расстояниё между алфавит- 
ной и функциональной областями 
и уменьшенная высота функциональ- 
ных клавиш позволили существенно 
уменьшить глубину устройства. 

Индикаторы и навигационный блок 
выполнены по классической схеме, 
а дополнительные клавиши управле- 
ния питанием находятся уже на са- 
мом краю, справа. 

Backspace укорочен, слева от него 
расположен обратный слэш. Не луч- 
шее решение, но и не самое худшее. 
Опытным пользователям Backspace 
нужен не так уж часто. Enter — 


и другую технику, периодически появ- 
ляющуюся возле компьютера. 

Backspace — длинный, Enter — поч- 
ти прямоугольный, он занимает два 
ряда по вертикали, а слева от него — 
обратный слэш. Длина клавиш Shift, 
Ctrl, Alt He отличается от классиче- 
ской, пробел тоже имеет достаточную 
площадь. Русские символы — темно- 
серого цвета, а латинские нанесены 
в виде светло-серых контуров. 

«Пупочки» хорошо ощутимы и удач- 
но расположены. Сами клавиши от- 
четливо шероховаты, даже, пожалуй, 
слишком. Клавиши утапливаются с не- 
которым трудом, сопротивление на- 
жатию не прекращается даже в ниж- 
ней точке. Это эффект «на любителя». 

Высота регулируется простыми от- 
кидными ножками. Правда, снизу их 
поверхность отделана резиной — кла- 
виатура не скользит и не царапает 
стол. 


» СуВо@га (blue line) 

Весьма симпатичная модель с удач- 
ными дополнительными клавишами. 
Стандартный серый прямоугольник 
алфавитно-цифрового блока оживля- 
ют голубые вставки в верхней и ниж- 
ней частях клавиатуры. Разнообраз- 
ные по форме функциональные кла- 


обычный, обе клавиши Shift — длин- 
ные. Русские буквы нанесены ярко- 
красным цветом, а латинские — серым. 
Раскладка русских букв соответству- 
ет печатной машинке и старым кла- 
виатурам — точка и запятая нарисо- 
ваны на клавишах «6» и «7». Это со- 
здает небольшой дискомфорт при 
работе под Windows, но не более того. 


Технические характеристики, заявленные производителями 


Наименование 

ВТС 9000A | 

BIC Ergonomic 8110W 

Cherry Business 

Cherry CyBo@rd 

Chicony KB-9810 

Delux Keyboard model DLK-9836 
Delux Keyboard model DLK-9856 
Delux Wireless Keyboard model K9999 
Genius Comfy KB-10X 

Genius Comfy KB-18M 

Logitech Deluxe Access Keyboard 
Microsoft Natural Elite 

Microsoft Natural Pro 

Mitsumi Classic keyboard/Ergo classic 
Sven standard 600 

Sven multimedia 800 
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Интерфейс Длина кабеля, 
AT | 180 
АТ 180 
PS/2, USB 180 
PS/2, USB 180 
PS/2 170 
PS/2 180 
PS/2 180 
PS/2 150 
PS/2 130 
PS/2 130 
PS/2 150 
PS/2 180 
PS/2, USB 180 
PS/2 150 
AT 150 
150 


Доп. клавиши 


16 (мультимедиа, Интернет, питание, 


3 (питание) 
0 


19 (мультимедиа, Интернет, питание, 


3 (питание) 
3 (питание) 


22 (мультимедиа, Интернет, питание, 


14 (мультимедиа, питание, прочее) 
3 (питание) 


18 (мультимедиа, Интернет, питание, 


3 (Интернет) 
0 


19 (мультимедиа, Интернет, питание, 


0 
3 (питание) 


19 (мультимедиа, Интернет, питание, 


виши разумно распределены по сво- 
бодному пространству. 

Индикаторы смещены левее свое- 
го обычного места, а на их месте рас- 
положена часть дополнительных кно- 
пок. Раскладка алфавитно-цифрового 
блока такая же, как у младшей мо- 
дели Cherry. Клавиши умеренно ше- 
роховаты, а нажатие приятное. 

Дополнительных клавиш много, 
и они удачно сгруппированы. Спра- 
ва — восемь мультимедийных кла- 
виш (управление аудиоплеерами и 
громкостью), а также кнопка пере- 
хода в спящий режим. Над рядом 
Е1-Е12 есть две группы кнопок — 
восемь для управления браузером 
и вызова почтового клиента, а так- 
же две для запуска других программ 
(по умолчанию — папка «Мой ком- 
пьютер» и калькулятор). Очень ло- 
гичное зонирование. 

Откидные ножки не позволяют кла- 
виатуре скользить по столу, впрочем 
корпус ее сам по себе весьма масси- 
вен. Есть подставка для отдыха кис- 
тей, она крепится надежно и вместе 
с тем просто. В комплекте также име- 
ется переходник с разъема PS\2 на 
ОЗВ, поэтому пользователь может вы- 
брать способ подключения к компью- 


теру на свое усмотрение. 





«Пупочки» расположены низкова- 
то, но хорошо ощутимы. Клавиши уме- 
ренно шероховатые, а ощущение на- 
жатия весьма четкое — как в нача- 
ле, так и в конце. 

Узкие откидные ножки мало под- 
нимают клавиатуру и потому не слиш- 
ком полезны. Эргономических изыс- 
ков в конструкции не обнаружено. 


прочее) 


прочее) 


прочее) 


прочее) 


прочее) 





» Keyboard model DLK-9836 


Дизайн клавиатуры стандартный — 
оригинальные впадинки для индика- 
торов, пожалуй, исчерпывают список 
особенностей. Индикаторы расположе- 
ны на обычном месте, а вот навига- 
ционный блок претерпел неприятные 
модификации. На классическом мес- 
те клавиш PrintScreen, ScrollLock 
и Раизе расположились кнопки управ- 
ления питанием, а «выселенная» тро- 
ица переместилась пониже, потеснив, 
в свою очередь, клавиши Delete, End 
и PageDown, которые теперь вплот- 
ную примыкают к четырем кнопкам 
со стрелками. Это популярное у не- 
которых производителей решение не 
вызывает восторга у мало-мальски 
опытных пользователей, ибо навига- 
ционные клавиши нужны часто и на- 
жимать их хочется не глядя. С такой 
компоновкой риск промахнуться воз- 
растает многократно. Backspace — ко- 
роткий, слева от него расположен об- 
ратный слэш. Enter — обычный, обе 
клавиши Shift — длинные. Ctrl и Alt 
немного удлинены, но пробел все рав- 
но достаточно широк. Русские буквы 
нанесены ярко-красным цветом, латин- 
ские — черным, это едва ли не единст- 
венная клавиатура с черными буква- 
ми. Раскладка русских букв — стан- 
дартная для Windows. А вот к шрифту, 
которым они выполнены, есть претен- 


равление питанием выполнено так 
же, как в младшей модели. 

Еще одно новшество — регулируе- 
мая высота клавиатуры. Обычные 
ножки имеют три положения, так что 
подбирать наклон будет очень удобно. 


» Wireless Keyboard 

model K9999 

Первая по-настоящему необычная кла- 
виатура нашего обзора: черный цвет, 
необычная закругленная форма, непо- 
нятные кнопки слева и справа, моно- 
литный алфавитно-цифровой блок, от- 
сутствие проводов, наконец! Да, глав- 
ное здесь — это беспроводная передача 
данных. Индикаторы статуса и при- 
емник сигнала расположены на отдель- 
ном компактном модуле, который под- 
ключается к PS/2. А сама клавиату- 
ра выполнена, как на ноутбуке, причем 
кроме клавиш здесь имеется и трек- 
бол, заменяющий мышь. Работает все 


Новичкам важен цвет маркировки и наличие дополни- 


тельных клавиш. 


зии: «Й», «Д» и «Ц» имеют умень- 
шенную высоту и смотрятся некраси- 
во, у буквы «Б» деформирована верх- 
HAA ЛИНИЯ. 

«Пупочки» продуманы. Сами кла- 
виши почти гладкие. Нажатие вязкое, 
его начало и конец плохо ощутимы. 
Высота клавиатуры регулируется про- 
стыми откидными ножками. Особен- 
ностей, рассчитанных на улучшение 
эргономических показателей, нет. 


» Keyboard model DLK-9856 


Дизайн клавиатуры не слишком от- 
личается от младшей модели 9836, 
и только смелый изгиб в правой час- 
ти (где расположены индикаторы) от- 
ражает полет фантазии разработчиков. 

Поскольку отличия от предыдущей 
модели невелики, то описание будем 
вести на его основании. Функциональ- 
ные клавиши имеют уменьшенную вы- 
соту, благодаря чему над ними уда- 
лось разместить ряд крохотных рези- 
новых кнопок. Крохотные они не 
зря — количество дополнительных 
функций очень велико. Семь клавиш 
управляют браузером, три — громко- 
стью (громче, тише, приглушить), 
пять — аудиоплеером, три вызывают 
и закрывают приложения, и еще од- 
на запускает почтовую программу. Уп- 


4 


это от четырех батарей или аккуму- 
ляторов АА. 

Навигационный блок плотно при- 
жат к алфавитно-цифровому — кноп- 
ки со стрелками внизу, прочие кла- 
виши расположились в виде одного 
вертикального ряда справа. Естествен- 
но, почти все клавиши имеют малые 
размеры. Не пощадили ни Tab, ни Сар- 
slock, ни Backspace. Большую площадь 
имеют только Enter, левый Shift u про- 
бел, да и те изрядно сокращены по 
сравнению с традиционными клавиа- 
турами. Правда, в этих трудных ус- 
ловиях довольно хорошо обошлись 
с обратным слэшем — он расположен 
прямо над Enter, который занимает 
всего один ряд в высоту. Логичное 
и удобное решение. Естественно, 


функциональные клавиши не отделе- 


ны от алфавитных и расположены еди- 
ной группой, как на ноутбуке. Особ- 
няком стоят лишь маленькие допол- 
нительные клавиши и управляющие 
кнопки мыши-трекбола. Сам трекбол 
довольно удобен, а вот упругие «мы- 
шиные» кнопки с нечетким нажати- 


ем вряд ли пригодны для такой ак- 
тивной работы, как быстрые игры, пе- 
ретаскивание и выбор файлов и т. п. 

Поскольку сама клавиатура темно- 
серая, все обозначения нанесены бе- 


лым цветом, причем русский шрифт 
больше латинского (как и в младших 
моделях, есть проблемы со шрифта- 
ми — искривлена «Б»). 

«Пупочки» рельефные, расположе- 
ны удобно, но «слепой» печати не- 
сколько мешает то, что почти вся кла- 
виатура плоская. За счет этого паль- 
цы слишком легко соскакивают на 
соседние клавиши. Ход клавиш не- 
большой, но чего требовать от «кла- 
виатуры ноутбука»? 

Дополнительные клавиши распре- 
делены нестандартно — три управля- 
ют громкостью, шесть — мультимедиа- 
плеерами, одна переводит компьютер 
В «спящий» режим, а остальные вы- 
полняют сервисные функции — вызы- 
вают браузер, папку «Мои докумен- 
ты», окно MS DOS, закрывают теку- 
щую программу. 

Здесь тоже есть ножки для удоб- 
ной работы на столе, хотя главная 
«изюминка» этой клавиатуры — воз- 
можность держать ее на коленях, 
в т. ч. лежа на диване. 





ПЛ-ТЕСТ 


О «пупочках» 
и быстром 
вводе текста 


ah начало на с. 92 


сосредоточенность, погружение в те- 
му. Это тоже повышает производи- 
тельность труда. 





Например, при со- 
здании не очень важных текстов 
(особенно в Интернет-чатах) запро- 


сто можно смотреть телевизор. Бро- 
сил взгляд на дисплей — прочел 


реплику собеседника, отвернулся 
к телевизору, сочинил ответ и, 
не глядя, его набрал. 





@ Keyboard model DLK-9856 


a начало на с. 94 


клавиш. Наиболее часто от- 
личаются правый Shift (вре- 
менная смена регистра), Back- 
5расе (удаление одной оши- 
бочно набранной буквы) и 
Enter (ввод). Здесь же распо- 
ложена одна символьная кла- 
виша — обратный слэш 
которая используется в основ- 
ном при указании имен фай- 
лов и каталогов. Нередко 
встречается Enter высотой 
в два средних ряда клавиш, 
формой напоминающий пере- 
вернутую букву «Г». Над ним 
расположен Backspace, под 
ним — Shift. Для удобства 
пользователя все эти кнопки 
желательно сделать длинными, 
но на практике осуществить 
это невозможно (не позволя- 
ют пропорции клавиатуры). 


\ ` 
«\», 


> продолжение на с. 96 





4 Wireless Keyboard model K9999 
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he Основные 
блоки клавиш 


bP начало на с. 94 


Поэтому иногда укорачивают 
Backspace (более-менее при- 
емлемый вариант) или Shift 
(это гораздо хуже), изредка 
модифицируют форму Enter. 
Последний вариант наиболее 
предпочтителен, ибо даже 
уменьшенный Enter остается 
достаточно большой и удоб- 
ной кнопкой. 

Что касается клавиш нижне- 
го ряда — пробел, Ctrl, Alt 
ит. п., то наиболее удобны не- 
много удлиненные кнопки Ctrl 
но важно, чтобы это расши- 
рение не слишком уменьши- 
ло площадь такой важной кла- 
виши, как пробел. Он должен 
оставаться гораздо более длин- 
ным, чем все вместе кнопки, 
расположенные слева от него. 
» Русские буквы 
Внимательно приглядитесь 
к русским буквам на клавиа- 
туре. Новичкам важно, чтобы 
они заметно отличались от ан- 
глийских, меньше шансов пе- 
репутать схожие по начерта- 
нию символы. Обычно лати- 


ницу наносят серым цветом, 
а русские буквы — красным. 
Хорошим тоном считается де- 
лать буквы этих двух раскла- 
док немного разными по пло- 


щади. Расположение букв 
стандартизовано, но изредка 
бывают проблемы со знаками 
препинания. На некоторых 
клавиатурах применяют старую 
раскладку, где точка и запя- 
тая расположены на цифрах 
«6» и «7», тогда как в Win- 
dows они привязаны к клави- 
ше «/». Ценителям красоты 
следует приглядеться к начер- 
таниям русских букв — ино- 
гда их рисуют неправильно 
(особенно букву «Й»). 

} Навигационные клавиши 
Этот блок находится справа 
от алфавитно-цифрового и со- 
стоит (в классическом вари- 
анте) из трех групп клавиш. 
Внизу расположены четыре 
кнопки со стрелками, они име- 
ют форму перевернутой «Т». 
Выше — шесть клавиш для 
навигации и правки текстов: 
Home (возврат к началу), PgUp 
(на одну страницу вверх) и др. 
Они используются реже. Еще 
выше — кнопки Pause, Scroll 
Lock и Print Screen, которые 
нужны очень редко. Форма 


в продолжение на с. 97 
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Comfy KB-10X 
Дизайн стандартный: среди светло-се- 
рых аналогов эту модель выделяют 
только плавные обводы корпуса и оваль- 
ная область индикаторов. Индикаторы 
расположены на обычном месте, а с на- 
вигационным блоком обошлись так же 
нехорошо, как в модели Delux 9836. 
Backspace — короткий, слева от него — 
обратный слэш. Форма клавиши Еп- 
{ег — стандартная, длина обеих кно- 
nok Shift и пробела достаточно вели- 
ка для комфортной работы. Клавиату- 
ра маркирована тремя цветами: русские 
буквы — ярко-красные, латинские — 
темно-серые, а функциональные кла- 
виши — светло-серые. Русские буквы 
«Й» и «Ц» нанесены с ошибками, они 
имеют уменьшенную высоту. 

«Пупочки» низковаты, но хорошо 
ощутимы. Сами клавиши отчетливо 
шероховаты, даже слишком. Четкий 
упор при нажатии отсутствует, к кон- 
цу клавиша как бы вязнет. Как мы 
уже отмечали, этот эффект скорее 
«на любителя». Угол наклона регу- 
лируется простыми откидными нож- 
ками. К клавиатуре можно присты- 
ковать площадку для кистей, она до- 
вольно удобна и имеет более светлый 
цвет корпуса. При сильном надавли- 
вании эта «доска с кнопками» отче- 
го-то ощутимо прогибается в центре, 
что странно и весьма дискомфортно. 


Comfy КВ-18М 


Дизайн клавиатуры еще проще, чем 
у КВ-10Х: использован только серый 
цвет, еще меньше.‘непрямых линий. 
Правда, многие дополнительные кла- 
виши круглые или овальные. Расклад- 


» Logitech 


Deluxe Access Keyboard 


Эта массивная клавиатура, несмотря Ha 
стандартный набор функций, выглядит 
изящно. Плавные обводы, нестандарт- 
ная маркировка индикаторов, логотип 
Logitech, большая подставка для ки- 
стей и Интернет-клавиши создают об- 
щий облик неброской элегантности. 

Верхний ряд клавиш почему-то 
уменьшенной высоты, хотя хватило 
бы места и на полноразмерные кноп- 
ки. Раскладка навигационной части 
клавиатуры традиционна, дополни- 
тельные клавиши не вынесены за 
пределы обычного рабочего поля — 
они представляют собой небольшие 
кнопки прямо над стрелочками. В ра- 
боте не мешают и всегда находятся 
под рукой. Backspace — длинный, 
a Enter сильно модифицирован — он 
почти прямоугольный и занимает два 
ряда кнопок в высоту. Но ширина кла- 
виши несколько уменьшена, и в сред- 
нем ряду слева от Enter нашлось Me- 
сто для многострадального обратно- 
го слэша. Правый Shift — длинный, 
а левый — очень короткий, справа от 


ка алфавитно-цифрового блока — как 
у серии KB-10. Клавиши навигации 


классические, а все дополнительные 
расположены над рядом Е1-Е12. Три 
отдельные кнопки вызывают браузер, 
почту и «Избранное», шесть кнопок уп- 
равляют навигацией по \/еБ-страницам, 
три регулируют громкость динамика, 
четыре управляют аудиоплеерами, од- 
на вызывает калькулятор, еще одна пе- 
реводит компьютер в «спящий» режим. 
Зонирование и разная форма кнопок 
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позволяют довольно легко находить 
нужную, хотя логика расположения 
внутри групп небезупречна. 

Рельеф клавиш и нажатие — как 
у предыдущей модели, правда, здесь 
все буквы нанесены серым цветом 
и не вызывают серьезных нареканий 
по части начертания или размера. 

Площадка для отдыха кистей тоже 


имеется, но крепление к корпусу ху- 
же, чем у КВ-10Х. Зато не «прыга- 
ет» сама клавиатура. 
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него еще одна кнопка «обратный 
слэш». Зачем это нужно — непонят- 
но, хорошая клавиша Shift пострада- 
ла в общем-то зря. Одного слэша на 
клавиатуре более чем достаточно. 
Русские и латинские буквы нанесе- 
ны светло-серым цветом, причем рус- 
ские больше по размерам. Раскладка 
русского шрифта — стандартная для 
Windows. 

«Пупочки» рельефные, HO располо- 
жены слишком низко. Клавиши поч- 
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ти гладкие, а нажатие мягкое, хотя 
и четко ощутимое. Три дополнитель- 
ные клавиши, о которых шла речь вы- 
ше, не управляют питанием, а вызы- 
вают почтовый клиент, браузер и стра- 
ницу поиска в Интернете. 

Есть ножки для регулировки накло- 
на, но и без них работать удобно — 
сам корпус имеет достаточный наклон. 
Большая подставка для кистей закреп- 
лена не жестко, но в рабочем поло- 
жении (на столе) это не мешает. 


» Microsoft 


» Natural Elite 


Модель Microsoft Natural Elite пред- 
назначена для профессионального ис- 
пользования в условиях, когда полно- 
размерная эргономичная клавиатура 
занимает слишком много места. 

Дизайн прост и привлекателен. 
Верхний и нижний края клавиатуры 
в разной степени повторяют изгиб ал- 
фавитно-цифрового блока, создавая 
ощущение цельности. Ни единой лиш- 
ней клавиши сверх современного 
стандарта — ни мультимедиа, ни уп- 
равления питанием. Главное откло- 
нение раскладки от классической — 
модифицированный навигационный 
блок. Чтобы уменьшить его ширину, 
дизайнеры разместили клавиши со 
стрелками крестом, а не буквой «Т», 
а кнопки Insert, Home, PgUp и про- 
чие вместо двух рядов из трех кла- 
виш образуют три ряда по две. Это 
удобно при решении офисных задач, 
а вот в играх — наоборот. Обязатель- 
но учтите эту тонкость. 

Основной алфавитно-цифровой блок 
заслуживает всяческих похвал. Его 
раскладку можно назвать образцом эр- 
гономики. Спорная клавиша (обрат- 
ный слэш) размещена прямо над Еп- 
ter, который занимает только один ряд 
клавиатуры, средний. Все клавиши 
нижнего ряда, а также Shift и Back- 
зрасе — длинные, поэтому их легко 
и удобно нажимать. Причем пробел 
и его соседи имеют увеличенную вы- 
соту — это не столь необходимо, 
но увеличивает площадь клавиши, 
а значит, упрощает нажатие вслепую. 
Правда, «в наказание» уменьшена вы- 
сота клавиш Е1-Е12 да и всех ос- 
тальных в верхнем ряду. 

Оригинально решена проблема раз- 
мещения индикаторов — в промежут- 
ке между левой и правой половинка- 
ми алфавитно-цифрового блока клавиш. 
Удобно — светодиоды всегда на виду. 

Клавиши маркированы темно-серым 
цветом. Есть, правда, один нюанс. Рус- 
ских букв нет вообще. Это не пробле- 


» Mitsumi 


» Classic keyboard/ 
Ergo classic 


Классическая серая прямоугольная 
клавиатура. Индикаторы и клавиши 
навигационного блока находятся на 
своем месте, управление питанием 
не предусмотрено. Backspace — ко- 
роткий, слева от него — обратный 
слэш. Enter — обычный. Обе клави- 
ши Shift — длинные, немного удли- 
нены также кнопки Ctrl, но пробел 
не стал от этого чрезмерно корот- 
ким. Русские буквы ярко-красные 
(раскладка стандартная), а латин- 
ские — темно-коричневые. 

«Пупочки» слишком маленькие, 
но зато они находятся прямо в цен- 
тре клавиш. Последние умеренно ше- 





ма для тех, кто печатает вслепую, а вот 
для новичков — мучительно. Правда, 
по непроверенной информации, мож- 
но найти и русифицированную клави- 
атуру того же типа. 

Те же, кто привык печатать всле- 
пую, найдут множество аргументов 
против необходимости продолжать 
поиски. Во-первых, это выверенная 
форма клавиатуры. Ее середина, на- 
ходящаяся выше, чем края, обеспе- 
чивает идеальное положение кистей 
при наборе. Во-вторых, ножки позво- 
ляют при необходимости поднять 
дальний край клавиатуры для обес- 
печения еще большего удобства. И на- 
конец, тактильные ощущения от на- 
жатия — чрезвычайно уверенные. Это- 
му способствует и качественный 
в меру шероховатый пластик, и хо- 
рошо подобранная упругость клавиш. 


» Natural Pro 
Топ-модель рынка. клавиатур. Она 
весьма дорога, но для опытных поль- 
зователей эта покупка вряд ли будет 
бесполезной. Мы‘ не будем останав- 
ливаться на особенностях дизайна, гео- 
метрии, алфавитно-цифрового блока 
и маркировки. Все это полностью сов- 
падает с вышесказанным по поводу 
Microsoft Natural Elite и заслужива- 
ет одобрения. Перейдем к отличиям. 
Прежде всего, здесь не экономили 
на размерах. Поэтому навигацион- 
ные клавиши решены традиционным 
для клавиатур образом — весьма удоб- 
но. Можно сказать, что в Microsoft 
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роховаты, а нажатие на них мягкое, 
но упругое. Клавиатура хорошо под- 
ходит для длительной работы. 
Различия между Ergo Classic и Clas- 
sic Keyboard минимальны. Classic — 
обычная прямоугольная клавиатура 
с небольшими откидными ножками. 
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взяли хорошую «прямую» клавиату- 
ру, идеально разделили ее алфавит- 
но-цифровой блок на две части и этим 
ограничились. Подход себя оправ- 
дал. Впрочем, префикс «Рго» появ- 
ляется в названии не просто так. 
Здесь почти 20 дополнительных кно- 
пок — восемь управляют браузером 
и запускают почтовый клиент, три 
регулируют громкость, четыре кон- 
тролируют аудио/ видеоплеер. От- 
дельно над цифровой клавиатурой 


расположились кнопки вызова папки 
«Мой компьютер», калькулятора и пе- 
ревода компьютера в ждущий ре- 
жим. Если подключить клавиатуру 
к USB-nopty, то она будет не толь- 
ко выполнять роль устройства вво- 
да, но и послужит USB-xa6om: к двум 
портам на задней стенке клавиатуры 
можно будет подключать дополнитель- 
ные устройства. Это очень удобно, 
если вы часто пользуетесь цифровым 
фотоаппаратом, МР3-плеером или 
другой периферией. 
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У Ergo Classic ножки откидываются 
не назад, а в стороны и довольно силь- 
но приподнимают дальний край. Кро- 
ме того, есть подставка для кистей — 
она удобна, но слишком легко отсо- 
единяется, если приподнять клавиа- 
туру над столом. 


@ Natural Pro 
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pe начало на с. 94 


и расположение клавиш та- 
ковы, что они равно удобны 
как в играх, так и в рабочих 
приложениях, любую кнопку 
легко нажать вслепую. К ним 
быстро привыкаешь, поэтому 
любые отклонения от стан- 
дартной раскладки в этой 30- 
не требуют серьезного изуче- 
ния. Очень может быть, что 
они доставят неудобство при 
работе. 

Это ряд над алфавитно-циф- 
ровым блоком, состоящий из 
кнопок Escape и F1—Fi2. Or- 
личия здесь в основном за- 
ключаются в высоте клавиш, 
изредка меняют их компонов- 
ку (группы по четыре или по 
шесть клавиш). 


op продолжение на с. 98 
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Нажатие клавиш должно быть 
не слишком жестким, но в то же 
время уверенным. То есть уси- 
лие, прилагаемое для нажатия, 
невелико, но ощутимо. Клави- 
ша как бы перестает сопротив- 
ляться, проваливается под ва- 
шим пальцем. Шероховатость 
клавиш — дело вкуса, попро- 
буйте несколько клавиатур. 








& Multimedia 800 
Наши оценки 


Наименование 


ВТС 9000А 


) Sven 


» Standard 600 


Обычный дизайн. С большой натяж- 
кой особенностями можно назвать не- 
много изогнутый пробел и цветной ло- 
готип производителя. 
Навигационная зона клавиатуры 
в очередной раз подверглась передел- 
ке (подобно Delux 9836), что способ- 
но вызвать массу неудовольствия 
у опытных пользователей. Backspace 
и левый Shift — длинные, a вот пра- 
вый Shift укорочен, ради того чтобы 
разместить рядом с ним обратный 
слэш. О недостатках этого подхода 
уже говорилось выше. Клавиши ниж- 
него ряда остались довольно корот- 
кими, чтобы не уменьшать площадь 
пробела. Русская раскладка выполне- 
на по всем правилам, хотя шрифт мог 
бы быть и поизящнее. Особо отме- 
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99% 


тим наличие дополнительных симво- 
лов украинского алфавита. Цвет рус- 
ских букв — неброский красный, а ла- 
тинских — светло-серый. 

«Пупочки» низко расположены 


и плохо ощутимы. Клавиши почти 
гладкие, даже слишком; нажимаются 
они в меру жестко. 


» Multimedia 800 


В целом клавиатура выглядит обыч- 
но, но выпуклая темно-серая область 
с разнообразными дополнительными 
кнопками ее оживляет. Индикаторы 
расположены на обычном месте, а пря- 
мо над ними нашелся уголок для трех 
кнопок управления питанием. 
Раскладка алфавитно-цифрового 
блока и ее особенности такие же, как 
у модели Sven 600. Угол наклона кла- 
виатуры регулируется простыми от- 
кидными ножками. Площадка для от- 


29922 
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ВТС Ergonomic 8110W 

Cherry Business Line 

Cherry CyBo@rd 

Chicony KB-9810 

Delux Keyboard model DLK-9836 
Delux Keyboard model DLK-9856 
Delux Wireless Keyboard model K9999 
Genius Comfy KB-10X 

Genius Comfy KB-18M 

Logitech Deluxe Access Keyboard 
Microsoft Natural Elite 

Microsoft Natural Pro 

Mitsumi Classic keyboard/Ergo classic 
Sven standard 600 

Sven multimedia 800 


» Все рассмотренные клавиатуры пригодны для 
использования новичками, не имеющими преду- 
беждений и сформировавшихся предпочтений. 
А опытные пользователи наверняка будут искать 
что-то подобное излюбленным моделям старых 
клавиатур. 

Среди простых клавиатур наилучшим образом 
соответствует всем функциональным требова- 
ниям модель Mitsumi Ergo Classic. Будучи по- 
клонниками простоты, мы решили наградить ее 
значком «Выбор редакции». Наилучшим пред- 
ставителем «среднего класса», безусловно, яв- 
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ляется Cherry Cybo@rd. Здесь есть и эргономи- 
ческие усовершенствования, и дополнительные 
клавиши контроля над мультимедиаплеерами 
и Интернет-приложениями. Но с учетом доступ- 
ности цены мы все же присудили звание «Луч- 
шая покупка» другой клавиатуре — КВ-18М от 
Genius. Hy, а лучшим представителем High-End 
безоговорочно становится Microsoft Natural Key- 
board Pro. Идеальная для печати вслепую pac- 
кладка этой эргономичной клавиатуры, нали- 
чие USB-xa6a и дополнительных клавиш делают 
ее наиболее удачной покупкой в своем клас- 
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дыха кистей вроде есть, а вроде 
и нет — ширина ее точно описывает- 
ся выражением «ни два, ни полтора». 
Клавиатура при сильном нажатии 
ощутимо прогибается в центре, что 
может оказаться сюрпризом для поль- 
зователей, привыкших оказывать на 
клавиатуру жесткий прессинг (в са- 
мом прямом смысле этого слова). 
Дополнительные клавиши удобно 
расположены над рядом функциональ- 
ных. Они управляют аудиоплеерами, 
контролируют \еБ-браузер и запус- 
кают дополнительные приложения, 
например калькулятор. Разная фор- 
ма кнопок и удобное зонирование поз- 
воляют легко ориентироваться в этом 
богатстве. В комплект поставки вхо- 
дит переходник для использования 
клавиатуры как на старых компьюте- 
pax с разъемом АТ (DIN), так и на 
современных машинах с PS /2. 
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се. Она получает награду «Техническое совер- 
шенство»! м 

Редакция выражает признательность компа- 
ниям, предоставившим оборудование: 
Alliance Group 

C-Trade 

Cherry 

Microsoft 

Nevada 

«Ampu» 

«Бюрократ» 
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скорость | 
обтена выросла 
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Скорость обмена данными между 
внешним устройством 

и компьютером зависит от шины, 
по которой осуществляется 
пересылка пакетов информации. 
Универсальная последовательная 
шина (USB) версии 1.1 стала 
стандартом de facto, но в настоящий 
момент ее пропускной способности 
уже недостаточно. Для решения этой 
проблемы был разработан новый 
стандарт — USB 2.0. 


[7 4EM хоРОШ ИНТЕРФЕЙС USB? 





еоретически по шине USB можно 
ва до 127 устройств! 
Правда, на практике подсоединяют не 
более 10 — ограничением служит мак- 
симальная пропускная способность 
канала. Обмен данными с быстродей- 
ствующими устройствами осуществля- 
ется на скорости 12 Мбит/с, а с мед- 


ленными — на 1,5 Мбит/с. Максималь- 
но допустимая длина кабеля состав- 
ляет 5 м, однако ее можно увеличить, 
установив дополнительные концентра- 
торы. Имеющаяся в составе шины USB 


линия питания с допустимым током 
нагрузки до 500 мА во многих случа- 
ях позволяет периферии обходиться 


без дополнительных источников. Все 
устройства подключаются в горячем ре- 
жиме и автоматически конфигуриру- 
ются благодаря поддержке режима 
Plug and Play. При подсоединении ус- 
тройства в цепи происходит скачок 
напряжения, который фиксируется 
USB-koHTponnepom. Последний начина- 
ет опрос устройства, «выясняет» его 
характеристики, после чего новому 
оборудованию присваивается персо- 
нальный номер. Затем операционная 
система загружает соответствующий 
драйвер. При отключении «выбывший» 
автоматически удаляется из списка ус- 
тановленных в системе устройств. 


Краткий экскурс 

в историю USB 

Первые компьютеры, оснащенные 
разъемами для подключения USB-yc- 
тройств, появились в 1997 г., а пе- 
риферийные, оборудованные USB- 
портами, год спустя. До этого време- 
ни для подсоединения периферии 
к компьютеру использовались парал- 





компьютеру могла привести к выхо- 
ду из строя контроллера интерфей- 
са. Процедура копирования данных 
с компьютера на компьютер через 
СОМ- или параллельный порт зани- 
мала много времени. Активно раз- 
вивающийся с 1980-х гг. интерфейс 
SCSI обеспечивал значительно боль- 
шую скорость обмена, однако требо- 


Главная отличительная особенность 





шины USB 2.0 — скорость передачи 





данных, возросшая в 40 раз 





по сравнению USB 1.1. 


лельный или последовательный пор- 
ты, обладающие невысокой скоростью 
передачи данных. Оба эти интерфей- 
са не поддерживали работу в режи- 
ме Plug and Play («включай и рабо- 
тай» — распознавание и настройка 
периферийного устройства без после- 
дующей установки параметров поль- 
зователем), более того, попытка под- 
ключить периферию к работающему 


вал вмешательства в конструкцию 
компьютера на аппаратном уровне (ус- 
тановки платы контроллера). Кроме 
того, 5С$1-устройства стоили сравни- 
тельно дорого. Нужен был новый, про- 
стой и доступный для неопытного 
пользователя способ обмена данны- 
ми, позволяющий обеспечить прием- 
лемую скорость передачи информа- 
ции. Для этого необходимо было 


http://www. adaptec. com/worldwide/product/prodtechindex. html?cat=/T echnology/USB 


Gladaptec 


Home > Products > USB 
USB Products 


XHub7+ - 7-port USB 2.0 hub 
with cable management 


XHub4+ - 4-port USB 2.0 hub 
with cable management 


xHub4 - 4-port USB 2.0 hub 
Compare these products 


Go for Maximum Speed with USB 2.0 


USB 2.0 is the fastest USB standard yet released, Adaptec USBControl Viility - 
supporting data speeds up to 480 megabits per Take control of your USB 
second (Mbps).* That's 40 times faster than USB 1.1! — configuration with Adaptec's 
With Adaptec’s USB 2.0 products, you can connect USBControl™ Utility 


external storage, digital cameras, webcams, and other ‘USB Adapters о 
high-speed devices, all with USB's legendary hot-plug- 
and-play simplicity. USB2connect 31 00LP - High- 
speed 4-port USB 2.0 card 
Our PCI cards let you quickly 
and easily add as many as 


six USB 2.0 ports to your 
Mac or PC 


USB2connect 5100 - High- 
speed, ultra-flexible 6-port USB 
2.0 card 


USB2connect for Notebooks - 
We also offer USB hubs that High-speed 2-port USB 2.0 
connect to an existing USB CardBus Adapter 
port (built-in or on an 


Adaptec card) to provide t 
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USB Adapters Compared 
Product News and Reviews 


» USB 2.0 Devices 


USB Events 
» Intel D t For 


Spring 2002 


I aartec marina news 


» 17/2002 


Adaptec's USBContraltm 
Allows Consumers to Easily 
Manage and Maximize USB 
Peripherals (Details) 


> 12/18/2001 


Plextor Qualifies Adaptec's 
USB2Connect For Use With 
Its New Hi-Speed USB 2.0 
CD-RW Drives (Details) 


* more... 





@ Одной из компаний, решительно взявшихся за производство продукции, выполнен- 


ной по стандарту USB 2.0, является Adaptec 
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Технические характеристики интерфейсов 


Стандартный параллельный порт (LPT) 
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Ultra320 SCSI 


‘USB 1,1 15 


КТО ЗАНИМАЕТСЯ 
РАЗРАБОТКОЙ 

И ПОДДЕРЖКОЙ 
СТАНДАРТА USB? 


аким образом появилась USB? Po- 
м этой популярной 
спецификации являются компании, 
объединившиеся в некоммерческую 
организацию USB-IF (Implementation 
Forum). В 1995 г. в состав USB-IF 
вошли такие гранды компьютерной 
индустрии, как Microsoft, Intel, IBM, 
Compaq, DEC, NEC и Northern Telecom, 
чьими усилиями в итоге и был со- 
здан стандарт USB. Впоследствии спи- 
сок компаний заметно расширился, 
в настоящее время USB-IF насчиты- 
вает более 900 членов. Целью дан- 
ной организации является поддерж- 
развитие USB, 
а также пропаганда ее достоинств 
и продвижение на рынке устройств, 
прошедших тестирование на соответ- 
ствие стандарту. На 
сайте, www.usb.org, можно получить 
всю необходимую информацию как 
о стандарте USB, так и о деятель- 
ности USB-IF. 


ка и технологии 


официальном 





Shopping tor USB 
USB Features ® 
one Developer 


About US8-iF, Inc 





Participate in the ИВ 
Community at 1DF Spring 2002! 


"Year of USB 2.0° Starts Out 
Strong With Key Milestones 
Reached 

Windows XP Support, Gateway PC, Intel 
Desktop Boards Launched on Cusp of Broad 
Deployment 

(pdf, 96k) @ 





«принять на вооружение» интерфейс, 
удовлетворяющий следующим требо- 
ваниям: низкая стоимость, более вы- 
сокая пропускная способность, под- 
держка режима Plug and Play. 

Результатом работы в этом Ha- 
правлении стала разработка интер- 
фейса USB. Частично появление 
стандарта USB было вызвано жела- 
нием производителей постепенно 
ликвидировать морально устарев- 
шие интерфейсы передачи данных, 
но в большей степени предполагал- 
ся постепенный переход на единый 
стандарт подключения периферийных 
устройств. 

Однако на первых порах интер- 
фейс USB не вызвал особого ажио- 
тажа на рынке. Напротив, сложи- 
лась парадоксальная ситуация: про- 
изводители отказывались оснащать 
оборудование USB-noptamu из-за 
отсутствия контроллеров, а разра- 
ботчики системной логики и мате- 
ринских плат не желали тратить 
деньги на интеграцию новых кон- 
троллеров по причине отсутствия 
подключаемых к ним устройств. 
Со временем этот вопрос был ре- 
шен: сначала появились системные 
платы с USB-noptamu, затем пери- 
ферийное оборудование, поддержи- 


welcome 


from the creators of USB 


ee 


Good Way Technology Со. Lid. & GWC Technology inc @ 


USE 2.0 High Speed 4 Port Hub UNOG44 
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Gateway Goes Extreme: Gateway 700XL Bursting with Power and 


Performance 


Enthusiasts Find Nirvana in PC Loaded with Hi-Speed USB 2.0 interface, InteX® Pentium® 4 
Processor 2.20 GHz, Massive Hard Drive, and Graphics/Video Capabilities 


(pdf, 116k) @ 


USB On-The-Go Spec Signals Developers to Proceed With a New Generation 
of Mobile Products Capable of Point-to-Point Data Exchange 
PORTLAND, Ore., Dec. 18, 2001 -- The Universal Serial Bus implementers Forum (USB-IF) today 
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вающее О$В-интерфейс. Популяр- 
ность нового стандарта росла. 

Время шло, производительность 
0$ В-устройств увеличивалась, а про- 
пускная способность шины USB oc- 
тавалась прежней и уже была явно 
недостаточной. Так возникла необ- 
ходимость в разработке нового стан- 
дарта — USB 2.0. 


USB 2.0 — 
новый стандарт скорости 


Из преимуществ нового стандарта 
необходимо отметить следующие: 
во-первых, USB 2.0 унаследовал все 
достоинства USB 1.1, во-вторых, 
максимальная скорость обмена уве- 
личилась в 40 раз и составила 
60 Мбайт/с, наконец, сохранилась 
обратная совместимость с устрой- 
ствами, отвечающими требованиям 
стандарта USB 1.1. Недостатком (не 
относящимся к интерфейсу в целом, 
но имеющим место) является некор- 
ректное функционирование некото- 
рых разновидностей О$ЗВ-кабелей 


Реализация интерфейса 
USB 2.0 


Вот мы и подошли к самому главно- 
му и интересному вопросу: как же 
воспользоваться на практике всеми 
возможностями нового интерфейса? 
Самый простой и незатейливый спо- 
соб — приобрести материнскую пла- 
ту с интегрированным контроллером 
USB 2.0. Такие модели уже поступи- 
ли в продажу. Достаточно вспомнить 
одного из «первенцев»: системную 
плату ASUS P4B266 с четырьмя USB 
2.0-портами. В ближайшее время на 
рынке должны появиться платы с кон- 
троллером, входящим в состав набо- 
ра системной логики. Подобный на- 
бор микросхем — Р4Х266А — произ- 
водится компанией VIA. Но такой cno- 
соб далеко не оптимален, он требует 
немалых финансовых затрат. Чтобы 
избежать дополнительных расходов, 
можно приобрести контроллер в ви- 
де отдельной платы (в продаже име- 
ются модификации как в исполнении 
PCI, так и в виде PC Card). Произ- 


Иногда производители выпускают 


комбинированные РС -контроллеры, 


в которых наряду с USB-nopmamu 





присутствуют разъемы FireWire. 


при подсоединении к устройствам, 
отвечающим стандарту USB 2.0. 
В настоящее время организация 
USB-IF решает эту проблему, зани- 
маясь тестированием различных ка- 
белей. 

В каких же областях может быть 
востребован USB 2.0? В первую oue- 
редь в качестве интерфейса внешних 
накопителей данных. Речь идет о при- 
водах DVD, CD-RW и различных 
мобильных компактных носителях. 
Появление новых мультимедийных 
цифровых устройств также диктует 
необходимость использования высо- 
коскоростного интерфейса. К подоб- 
ным аппаратам относятся цифровые, 
видео- и фотокамеры. Все большую 
популярность завоевывают карманные 
персональные компьютеры, в этой 
сфере также не окажется лишней 
высокая пропускная способность 
USB 2.0. Многие КПК за последние 
два года из дорогой эксклюзивной «иг- 
рушки» превратились в неотъемле- 
мый атрибут делового человека. Весь- 
ма эффективно скоростные возмож- 
ности шины USB 2.0 могут быть ис- 
пользованы в сканерах и принтерах. 
Разумеется, применение нового ин- 
терфейса не противопоказано и в зна- 
комых любому пользователю стан- 
дартных периферийных устройствах, 
таких, как мышь и клавиатура. Од- 
нако справедливости ради следует от- 
метить, что увеличения производи- 
тельности в этом случае не наблю- 
дается. 


водители предлагают большое коли- 
чество разнообразных моделей кон- 
троллеров с различным количеством 
портов. В качестве примера рассмо- 
трим одно из первых устройств это- 
го типа, появившееся в продаже в про- 
шлом году. Речь идет о пятипорто- 
вом USB 2.0-контроллере в исполне- 
нии PCI от компании Welland. 
Установив карту в слот материнской 
платы, пользователь получает возмож- 
ность использовать для подключения 
четыре внешних и один внутренний 
USB-pa3bem. 

Наряду с подобными стандартны- 
ми решениями существуют и весьма 
экзотические. Некоторые РС]-карты 
помимо портов USB 2.0 снабжены 
также несколькими портами FireWire. 
Например, РС]!-адаптер компании 
Adaptec DuoConnect имеет четыре 
ОЗВ 2.0-порта (три внешних и один 
внутренний) и три разъема IEEE1394 
(два внешних и один внутренний). 
В данном случае попытка производи- 
теля угодить «и нашим и вашим» сы- 
грала на руку пользователю: купив 
одну плату, он получит возможность 
работать с обоими интерфейсами. 


Шина USB 2.0 
и ее конкуренты 


Интерфейс USB 2.0 при всей своей 
привлекательности не является един- 
ственным, используемым для под- 
ключения периферийных устройств. 
Не рассматривая сейчас современные 





Системная плата ASUS P4B266 — одна из первых моделей с интегрированным 
USB 2.0-контроллером, поддерживающим работу четырех портов 


стандарты передачи данных АТА / 133 
и Serial ATA, обладающие высокой 
производительностью, но ориентиро- 
ванные на подключение внутренних 
устройств, обратим внимание на ин- 
терфейсы SCSI и FireWire. Устрой- 
ства и контроллеры со SCSI-nHTep- 


фейсом стоят довольно дорого и вряд 
ли способны полноценно конкуриро- 
вать с USB в «бюджетном» секторе. 
Кроме того, они не предусматривают 
возможности горячего подключения. 
Единственным реальным соперником 
ОЗВ 2.0 в борьбе за сердца и ко- 
шельки пользователей является ин- 
терфейс FireWire, называемый также 


USB4F Testing Passed USBF Testing Passed 
USB 2.0 2 Port CardBus 
Host Adapter (US) 


USB 2.0 4 Port 32 bit PC Card interface 


IEEE 1394 3 Port 


USB4AF Testing Passed 
USB 2.0 4+1 Port Host Adapter 
32 bit PC! bus 
480 Mbps 


V.0023.001 


USB 2.0 4 Port HUB (US) 
USB Bus 


— 
ат 


USB 1.1 4-port Host Adapter 


32 bit PC! bus 





USB 1.1 2-port CardBus 


За массовое производство устройств, отвечающих стандарту USB 2.0, также взялись 


Host Adapter 


IEEE1394. Он обеспечивает скорость 
передачи данных до 50 Мбайт / с (про- 
тив 60 Мбайт/с у USB 2.0), допус- 
кает горячее подключение. Макси- 
мальная длина кабеля FireWire 4,5 м 
(против 5 м для USB). Таким обра- 
зом, на первый взгляд возможности 


конкурентов очень схожи. Но есть два 
момента, которые позволяют утверж- 
дать, что USB 2.0 предпочтительнее. 
Во-первых, рынок ОЗВ-устройств рас- 
ширился: теперь «старые» модели 
с поддержкой USB версии 1.1 смо- 
гут работать с новыми контроллера- 
ми, так что капиталовложения потре- 
бителей не пострадают от перехода 


USBF Testing Passed 
Low Profile USB 2.0 
2+1 Port Host Adapter 
32 bit РС! bus MD1 
480 Mbps 


USB 2.0 4 Port HUB card 
USB bus 


ee 


USB 1.1 2-port Host Adapter 
32 bit PC! bus 





не слишком известные производители, такие Kak AVLAB Technology 


аиболее полная поддержка интер- 

фейса USB впервые была реали- 
зована в операционной системе Win- 
dows 98 SE (хотя работать с USB-ycr- 
ройствами можно и под управлением 
Windows 98), а ограниченная поддерж- 
ка была введена еще в Windows 95. 


Большинство Ц5В-устройств способны 
работать с программным обеспечением, 
входящим в состав операционной сис- 
темы. Однако некоторое оборудование 
нуждается в оригинальных драйверах, 
И в этом случае, как правило, в ком- 
плекте поставки находится дискета или 
компакт-диск с соответствующим ПО. Ес- 
ли возникают сомнения по поводу пра- 
вильности работы конкретных USB-yct- 


на новый интерфейс. Во-вторых, кон- 
троллеры и прочие аксессуары Fire- 
Wire стоят дороже аналогичных в ис- 
полнении USB 2.0. 


В ожидании триумфа 


В материалах недавно прошедшей 
в Лас-Вегасе выставки СЕ$ (Сопзитег 
Electronics Show) нам встретился про- 
гноз, утверждающий, что текущий год 
станет «годом USB 2.0». Действитель- 
но, в пользу этого тезиса свидетель- 
ствуют многие факторы. Сложилась 
ситуация в некотором смысле рево- 
люционная, когда высокопроизводи- 
тельные периферийные устройства не 
могут показать себя «во всей красе» 
из-за ограничений, накладываемых 
пропускной способностью интерфей- 
са. Это толкает производителей к при- 
нятию весьма радикальных решений. 
Начало года было ознаменовано мно- 
гочисленными анонсами периферий- 
ных устройств и контроллеров, вы- 
полненных в соответствии с требова- 
ниями спецификации USB 2.0. Xopo- 
шо, когда нового оборудования много 


иниатюрной аппаратной реализа- 
Mei интерфейса USB является 
версия OTG (On-The-Go), что в пере- 
воде с английского означает «на хо- 
ду». Почему она появилась и чем ин- 
тересна? 
В последние годы все большей попу- 
лярностью пользуются компактные ус- 
тройства. Речь идет о цифровых ка- 
мерах, сотовых телефонах, карманных 
персональных компьютерах и т. д. Са- 
мо собой разумеется, что для таких 
аппаратов USB является одним из луч- 
ших решений при организации обме- 
на данными с настольными компью- 
терами и другими устройствами. Раз- 
работка USB-OTG вызвана следующими 
причинами. Миниатюрность упомяну- 
тых устройств не позволяет использо- 


ройств под управлением OC Windows 98 
или Windows 98 SE, советуем исполь- 
зовать специальную диагностическую 
утилиту usbready.exe, которую можно 


‹найти на сайте www.usb.org. Полная 


поддержка новой версии интерфей- 
са — USB 2.0 — реализуется компани- 
ей Microsoft в Windows ХР (в виде си- 
стемы апдейтов) начиная с января 
2002 г. Аналогичным образом обеспе- 
чивается работа И5В-устройств под OC 
Windows 2000. Производители обору- 
дования, заявляющие о работоспособ- 
ности своих устройств с интерфейсом 
USB 2.0 nog Windows 98 SE и Win- 
dows Me, обычно снабжают продукцию 
собственными драйверами. 


Intel USB System Check 


= HOD gg, 


UNIVERSAL SERIAL BUS © 
This system has FULL support for USB. 


_ Complete USB support requires that USB connectors also be on 
: this system. 
sou [ван] [6] 


С помощью специальных диагностиче- 
ских утилит вы сможете определить го- 
товность системы работать с Ц$В-устрой- 
ствами 





и оно общедоступно, однако необхо- 
дим был еще один элемент. Им ста- 
ла программная поддержка USB 2.0, 
реализованная Microsoft в очередной 
операционной системе — Windows ХР. 
Круг замкнулся, и теперь уже ни- 
что не мешает триумфу нового стан- 
дарта. Произойдет ли это в 2002 г., 
в значительной степени зависит от 
того, как пользователи отнесутся 
к предлагаемым продуктам — на- 
сколько высоким будет спрос. Но уже 
сейчас можно утверждать, что буду- 
щее USB 2.0 видится достаточно ра- 
ДУжным. oo 


вать на них 15В-разъемы стандартно- 
го размера. Для того чтобы решить 
эту проблему, габариты разъема в ис- 
полнении ОТб сделаны заметно мень- 
ше. Для всех миниатюрных аппаратов 
непрерывное время работы от бата- 
реек существенно зависит от количе- 
ства потребляемой энергии. Поэтому 
максимально допустимый ток нагруз- 
ки по шине USB-OTG ограничен зна- 
чением 100 мА. И наконец, еще одна 
немаловажная особенность компактной 
модификации USB. Соединяя между со- 
бой, например, два карманных персо- 
нальных компьютера, можно задать по- 
очередный «обмен ролями», когда 
в качестве периферийного устройства 
(«ведомого») будет выступать то один 
из них, то другой. 
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еловек умелый в свое время легко справлялся 

с изготовлением кремневых орудий труда, охо- 

тился, добывал различные коренья. Вроде бы не- 

большой список, но если призадуматься, то со- 
временный человек умеет и того меньше. Не спасает да- 
же самопровозглашение себя человеком разумным. Сего- 
дня специалист может создать бесподобный скриптовый 
Web-cant, знает назубок характеристики самых нестан- 
дартных устройств, но теряется при необходимости разо- 
брать обычную розетку или перепаять телевизионную ан- 
тенну. Исключительные знания почему-то полностью вы- 
тесняют простые и даже примитивные, но очень важные 
навыки. 

Высококлассные специалисты все чаще становятся не- 
вольными консерваторами. Эта тенденция может грани- 
чить порой и с реакционностью: подавляющее большинст- 
во специалистов тяжело расстаются со старыми програм- 
мами и приборами, даже если новинки предлагают просто 
очевидные преимущества и возможности. 

Вероятно, вы возразите: зачем техническому гению 
разбираться в приземленных понятиях? Его дело — тво- 
рить. Однако как часто творческий процесс прерывается 
банальными проблемами с питанием или монтажом. 
И сколько драгоценного времени теряется, когда человек 
упорно продолжает терзать многострадальное и несовер- 
шенное, но зато привычное программное обеспечение 
трехлетней давности? Всему виной нехватка времени на 
обстоятельное изучение версий программ, многие из ко- 
торых обновляются по нескольку раз за год. 

Придется нашей рубрике «Практикум» снова взвалить 
на себя бремя ответственности за умения и навыки наших 
читателей, и поэтому мы продолжим рассказ о небольших 
хитростях, которые существенно облегчат вашу жизнь. 


Генри Шеппард 
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Фотография без пленки 








Miki 


егодня, по мнению неискушен- 

ного потребителя, фотоснимок 

хорошего качества получить 

несложно. Все, что требуется 

сделать, — сдать пленку в про- 
явочную студию. Одна фотография 
10х15 обойдется в 5-6 руб. (включая 
стоимость пленки). В зависимости от 
графика работы лаборатории готовые 
снимки можно будет забрать сразу (мо- 
ментальная фотография), через час 
(срочная) либо на следующий день — 
выбирайте на свой вкус! Но здесь есть 
нюансы. Неопытность фотографа, не- 
удачные условия съемки и неподхо- 
дящая пленка способны загубить цен- 
ный снимок. Во избежание подобных 
ситуаций профессионалы делают один 
и тот же снимок несколько раз, не- 
много меняя технические параметры 
съемки. К сожалению, попытка люби- 
теля «играть в профи», как правило, 
заканчивается плачевно и влечет за 





Не удался снимок? Засветили пленку? Напечатали мало экземпляров хо- 
рошего кадра? Потеряли негативы и не можете передать их друзьям? 
Что ж, попробуйте воспользоваться цифровым фотоаппаратом. Возмож- 
но, вам удастся избежать подобных проблем. 


Сергей Маленкович 





добится сканер. Хотите купить ска- 
нер?.. А может, лучше приобрести ци- 
фровой фотоаппарат, использующий 
вместо фотопленки светочувствитель- 
ный сенсор? Снимки преобразуются 
в цифровую форму и хранятся в пе- 
резаписываемой энергонезависимой па- 
мяти. Встроенный дисплей позволяет 
сразу посмотреть сделанный снимок 
и оценить его качество. Неудачный 
кадр мгновенно стирается, и его мож- 
но тут же переснять. По окончании 
съемки у владельца есть несколько спо- 
собов «материализовать» снимки и на- 
сладиться ими в должном качестве. 
и Первый. Подключаем фотоаппарат 
к компьютеру через USB-nopt (воз- 
можны варианты подсоединения че- 
рез LPT и СОМ в зависимости от 
модели фотоаппарата и года выпус- 
ка) и копируем файлы на жесткий 
диск. Если возникает необходимость 
отредактировать файл, запускаем гра- 


@ Для переноса фотографий в компьютер подключите фотоаппарат no USB или вос- 
пользуйтесь специальным «картоводом» 


собой дополнительные расходы. Мел- 
кие дефекты на снимке, например эф- 
фект «красных глаз», возникающий при 
вспышке, устранить практически не- 
возможно. Чтобы отправить любимые 
снимки по электронной почте друзь- 
ям за границу, придется перевести их 
в электронный вид, а для этого пона- 
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фический редактор. Далее распечаты- 
ваем снимок на принтере или отправ- 
ляем по электронной почте друзьям. 
= Второй. Отдаем носитель (карту 
памяти) в студию цифровой фотопе- 
чати. Каждый отпечаток обойдется 
в 6-8 руб., что вполне сравнимо с за- 
тратами на обычную печать. Все сним- 





@ Качество снимков современных камер способно удовлетворить самого требователь- 
ного фотолюбителя 


ки при этом будут качественными, 
поскольку вы можете увидеть их на 
мониторе перед печатью. 
ш Третий. Распечатываем снимки 
на фотопринтере самостоятельно. Но- 
вые модели струйных принтеров име- 
ют устройства чтения карт памяти 
и даже инфракрасный порт. Благода- 
ря этому они получают данные с ци- 
фровой камеры, минуя компьютер. 
В такой схеме ПК не нужен — толь- 
ко цифровой фотоаппарат и принтер. 
Есть, правда, у цифровых фотоап- 
паратов один недостаток — относи- 
тельно высокая цена. В домашнюю фо- 


Выбираем аппарат 





сматриваем технику потребитель- 
ского класса, так называемые «мыль- 
ницы», во многие тонкости устройст- 
ва аппарата мы вникать не будем. Вот 
краткий список важных свойств фо- 
токамеры: 

m@ Характеристики светочувствитель- 
ной матрицы. Прежде всего важно ко- 





He 


Поскольку мы принципиально рас- = + у 


тостудию придется инвестировать от 
$200 до $1500. Фотоаппараты стои- 
мостью менее $200 рассматривать не 
стоит. Именно для них справедливы 
претензии, связанные с низким каче- 
ством цифровых фотоснимков. Зато 
дорогие «цифровики» имеют массу до- 
полнительных функций, например 
дают возможность записать неболь- 
шой звуковой комментарий к снимку 
и даже снять короткий видеоролик. 

Сегодня мы рассмотрим особенно- 
сти цифровой фотографии и позво- 
лим себе дать начинающим несколько 
советов. 


личество элементов. Дорогие камеры 
имеют матрицы, содержащие 4-5 млн 


| \ элементов, но наиболее распро- 


) странены аппараты с 3 или 2 млн 
точек. От числа элементов зави- 
сит максимальное разрешение 
снимка. «Трехмиллионники» позволя- 
ют сделать снимок в разрешении 
2048х1536 точек. Это много для эк- 
ранных картинок, но необходимо для 
качественной печати. Минимально при- 
годным для печати разрешением сле- 
дует считать режим 1024х768, хотя 





тогда лучше ограничиться сним- 
ками формата 9х13. Для исполь- 
зования снимков в электронном ви- 
де подойдут и более низкие разре- 
шения: 800х600 и 640х480. 

и Особенности оптической системы. 
Следует внимательно изучить харак- 
теристики камеры и отличать оптиче- 
ское увеличение (Zoom) от цифрово- 
го. Последнее вносит незначительные 
изменения в качество картинки (де- 
лает ее более сглаженной) и может 
достигать величины 100х (однако в 
последнее время выпускаются аппа- 
раты преимущественно с пятикратным 
цифровым увеличением). Для «мыль- 
ниц» неплохим значением оптическо- 
го ZOOM можно считать находящееся 
в диапазоне 1х-3х. 

m= Тип используемого носителя. Co- 
временные цифровые фотоаппараты 
имеют разные типы заменяемых карт 
памяти. Для камер Toshiba и некото- 
рых моделей Olympus это карты Smart- 
Media, Sony использует собственную 
разработку MemoryStick, в аппаратах 
Casio и Nikon — более распростра- 
ненный стандарт CompactFlash. Кар- 
та памяти представляет собой тон- 
кую пластину площадью со спичеч- 
ный коробок (и менее), в которой 


Готовимся к съемке 





Итак, вы приобрели камеру, рас- 
паковали, установили на компью- 
тер новое программное обеспечение. 
Можно снимать? Нет. Сначала необ- 
ходимо установить элементы питания 
и карту памяти. Если элементами пи- 
тания являются аккумуляторы, то пред- 
варительно их необходимо зарядить. 
На это уходит от 2 до 10 ч в зави- 
симости от аккумулятора, степени его 
заряда и типа зарядного устройства. 
При установке карты памяти следует 
быть осторожным, поскольку она под- 





находится микросхема флэш-памяти 
объемом от 8 до 1024 Мбайт. Карта 
устанавливается в выключенный фото- 
аппарат перед съемкой. Отснятые изо- 
бражения сохраняются в памяти в ви- 
де файлов. Помимо карт памяти ино- 
гда используются «экзотические» уст- 
ройства хранения данных, например 
миниатюрные винчестеры IBM Micro- 
drive, микродискеты Click! или nepe3a- 
писываемые диски CD-RW. 

и Тип элементов питания. Цифровой 
фотоаппарат довольно «прожорлив», 
поэтому приходится постоянно следить 
за уровнем заряда батарей. Как пра- 
вило, цифровой фотоаппарат питает- 
ся от «пальчиковых» батареек (АА, ре- 
же ААА) или стандартных аккумулято- 
ров того же типоразмера. Эти элемен- 
ты продаются практически в любом 
магазине. Однако некоторые аппара- 
ты используют нестандартные акку- 
муляторы, которые по сравнению 
с обычными батарейками гораздо ре- 
же встречаются в продаже. Поэтому 
вопрос доступности запасных элемен- 
тов питания стоит уточнить при по- 
купке. Наконец, фотоаппарат должен 
иметь возможность работать от се- 
ти. Это не так важно, но при про- 
смотре снимков и переносе файлов 


вержена воздействию статического 

электричества и случайный разряд 
_^ легко испортит хранящиеся Ha ней 
_ } фотографии. 

Теперь можно включить фото- 
аппарат. Вероятно, следующим дей- 
ствием станет форматирование карты па- 
мяти. 0 том, насколько необходимо фор- 
матирование и как оно выполняется, вы 
прочтете в инструкции. 

Обратите внимание на такие элемен- 
ты фотоаппарата, как шнур, с помощью 
которого камера крепится к запястью 
руки или к поясу, и специальная су- 
мочка (чехол). Эти элементы необходи- 
мы для удобной и безопасной транс- 
портировки устройства. 





% Мощные аккумуляторы очень важны. Если камера работает с батареями типораз- 
мера АА, купить новый комплект будет несложно 
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на компьютер питание от сети может 
существенно облегчить жизнь пользо- 
вателю. 

ш Спектр и простота настроек фото- 
аппарата. Дешевые аппараты, подобные 
обыкновенным «мыльницам», позволя- 
ют установить только режим фокуси- 
ровки, включить или выключить вспыш- 
ку, подавить эффект «красных глаз», на- 
строиться на ночную съемку. Дорогие 
камеры обладают более широким спек- 
тром настроек: допускают ручное уп- 
равление экспозицией и скоростью 
срабатывания затвора, имеют регулиров- 
ку баланса белого цвета и др. 

и Дополнительная функциональность. 
Дополнительные возможности цифровых 
камер применяются далеко не всеми 
пользователями. И все же советуем об- 
ратить внимание на их наличие. 
Вероятно, они вам пригодятся: 


Параметры съемки — 
для начинающих 





Пленка обычного фотоаппарата 
рассчитана на ограниченное чис- 
ло кадров — 12, 24 или 36. Цифро- 
вой фотоаппарат располагает опреде- 
ленным объемом памяти, в которой 
помещается разное количество сним- 
ков в зависимости от качества — от 





1. Мгновенная съемка нескольких 
(5-36) фотографий, позволяющая за- 
фиксировать скоротечные события, 
избавиться от помех, вносимых дрог- 
нувшей рукой. 

2. Объединение нескольких сним- 
ков в коллаж. 

3. Съемка коротких видеофрагмен- 
тов (камера создает видеофайл 
в формате AVI, MOV, MPG, отобража- 
емый со скоростью 15-25 кадров 
в секунду с разрешением 320х240 то- 
чек). 

4. Наличие цифрового диктофона. 

5. Запись в память камеры фай- 
лов произвольного формата. 

6. Управление камерой с помощью 
ПДУ или через компьютер. 

7. Наличие телевизионного выхо- 
да, инфракрасного порта, возможность 
связи с компьютерами через СОМ-порт. 


вые фотоальбомы, публикация в Ин- 
тернете) вполне подойдет более 
низкое разрешение, например 
1024х768. 
; Как правило, для сжатия фо- 
тографий камеры используют спе- 
циальный алгоритм JPEG, который раз- 
рабатывался для эффективной ком- 
прессии изображений. Он позволяет 
уменьшать объем исходной картинки 
в 5-15 раз, при этом исчезают прак- 





@ Этот цифровой фотоаппарат умеет снимать в автоматическом режиме и позво- 
ляет задать промежуток времени между снимками. Также есть возможность наст- 
роить резкость и контрастность картинки 


одного-двух до 100. Параметров ка- 
чества два — разрешение и степень 
сжатия изображения. Чем выше раз- 
решение, тем больше деталей будет 
видно на снимке. Высокое разреше- 
ние (1600х1200 и выше) необходимо 
для печати качественных цветных фо- 
тографий, в то время как для исполь- 
зования в электронном виде (цифро- 


тически незаметные глазу детали. Ес- 
ли несжатая картинка в разрешении 
1024х768 занимает около 2300 Кбайт, 
то после компрессии по алгоритму 
JPEG файл будет иметь размер око- 
ло 100 Кбайт. Большинство камер поз- 
воляет выбрать степень сжатия. Чем 
она выше, тем меньше места занима- 
ет один кадр и тем больше снимков 
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поместится в памяти. Но огре- 
хи высокой степени сжатия за- 
метны при увеличении масштаба изо- 
бражения — становятся видны квад- 
ратики 8х8, на которые разделяется 
картинка при сжатии. Поэтому для 
низких разрешений (до 1024х768) оп- 
тимальным является сжатие 1:6-1:8, 
а для высоких, где размер изображе- 
ния больше, а помехи должны быть 
минимальными, — 1:10-1:12. Впрочем, 
если требуется очень высокое каче- 
ство картинки, режим сжатия можно 
отключить. Тогда изображение будет 
записано в формате TIFF, а памяти 
камеры хватит всего на 1—4 снимка. 

После установки разрешения и па- 
раметров сжатия камера должна со- 
общить, какое количество снимков спо- 
собно поместиться в памяти. Если это 
число вас не устраивает, а запасной 
карты памяти нет, следует снизить 
разрешение или увеличить степень 
сжатия. 

Современные фотоаппараты позво- 
ляют установить все режимы автома- 
тически, однако качество снимков бу- 
дет посредственное. Исходя из этого, 
рекомендуем основные настройки про- 
извести вручную. 

Итак, если условия освещения 
плохие, воспользуйтесь фотовспышкой. 
Но здесь следует быть внимательным. 
Дело в том, что при съемке портре- 
тов со вспышкой часто возникает эф- 
фект «красных глаз». Для его мини- 





Параметры съемки — 
продвинутый этап 





Широкие функциональные воз- | 
можности цифровых фотоаппаратов 
позволяют отрегулировать множество 
параметров, благодаря которым мож- 
но получить более качественный сни- 
MOK с массой деталей и точной цве- 
топередачей. 

Баланс белого. Появление этой на- 
стройки в фотоаппаратах связано с тем, 
что цвет предметов, который мы вос- 
принимаем, зависит от того, каковы ус- 
ловия освещения. Поэтому цифровой 
фотоаппарат должен уметь имитиро- 
вать человеческое цветовосприятие, 
чтобы объект, который мы видим бе- 
лым, выглядел таковым и на снимке. 
Баланс белого лучше всего выставлять 
самому, задавая один из предустанов- 
ленных режимов для разных типов ос- 
вещения или выбирая корректирующий 
коэффициент вручную. Положительные 
значения делают доминирующими хо- 
лодные тона, отрицательные придают 
картинке теплые оттенки. 

Установка экспозиции. Это, пожа- 
луй, наиболее сложная настройка. Экс- 
позиция снимка (ехрозиге) показыва- 
ет, какое количество света попадает 
на светочувствительные элементы ка- 
меры во время съемки. Экспозиция за- 
висит от двух параметров: скорости 
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мизации необходимо включить режим, 
при котором фотовспышка использу- 
ется в комбинации с низкой скоро- 
стью срабатывания затвора фотоап- 
парата, и попросить позирующих смо- 
треть в объектив и не моргать. Пе- 
ред съемкой вспышка предварительно 
сработает несколько раз, вызывая су- 
жение зрачка и нейтрализуя эффект 
«красных глаз». 

Обычно фотоаппарат автоматичес- 
ки фокусируется на снимаемом объ- 
екте, но иногда лучше настроить фо- 
кус вручную. Если вы фотографируе- 
те пейзаж, включите режим «беско- 
нечность» (обычно это пиктограмма 
в виде горных вершин). Если вас ин- 
тересует объект, расположенный вбли- 
зи от линзы фотоаппарата (2-30 см), 
активируйте режим макросъемки (Мас- 
го, Close-up). Наконец, воспользуйтесь 
ручной фокусировкой в том случае, 
если снимаемый объект недостаточ- 
но контрастен (не выделяется на фо- 
не заднего плана) или быстро двига- 
ется. 

Многие настройки объединяются 
в группы и легко вызываются осо- 
бым колесиком на фотоаппарате. Ус- 
тановил положение «спорт» — полу- 
чил вспышку и короткую выдержку, 
включил «пейзаж» — активировал ав- 
тофокус и вспышку. Но прежде чем 
пользоваться этими функциями, вни- 
мательно изучите рекомендации про- 
изводителя. 


срабатывания затвора камеры (shutter 


_ speed — выдержка) и размера отвер- 


стия (aperture — диафрагма), через 
}) которое в камеру попадает свет. Па- 
J раметры устанавливаются независи- 

мо, так что существует множество ком- 
бинаций, но значение экспозиции (ко- 
личество света, попадающее на свето- 
чувствительный элемент) остается одним 
и тем же. 

Следует отметить, что точная ручная 
установка обоих параметров может про- 
изводиться только профессионалами, ко- 
торые имеют в своем арсенале полно- 
ценный экспонометр и большой опыт 
съемки. Если за это дело возьмется не- 
опытный пользователь, то он с боль- 
шой вероятностью получит испорчен- 
ный (очень светлый или очень темный) 
снимок. Вся мощь возможностей совре- 
менных камер направлена на то, что- 
бы пользователь мог задать устройству 
важные для себя параметры, предоста- 
вив установку остальных автоматике фо- 
тоаппарата. 

Самым простым методом ручной ра- 
боты с экспозицией является установ- 
ка одной из предварительно подготов- 
ленных настроек. Такая функция име- 
ется, например, в аппаратах фирмы Ep- 
son. Настройки охватывают такие 
режимы съемки, как «спорт», «пейзаж», 
и в основном регулируют выдержку. 

Помимо этого можно задавать ком- 
пенсацию экспозиции (число от -2 до 
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% На переключателе справа от дисплея белым цветом отмечены основные режи- 
мы съемки (Р — программный, или автоматический, А — режим «приоритет диа- 
фрагмы», S — режим «приоритет выдержки», М — ручной режим) 


+2), делая изображение соответствен- 
но темнее и ярче. 
Наиболее часто используется руч- 
ная установка выдержки, а парамет- 
ры диафрагмы подбираются автомати- 
чески. Выдержка задается в долях се- 
кунды (от 1/1000 с до 1/4 с для боль- 
шинства задач) и зависит от того, что 
вы снимаете. Для фиксации быстро дви- 
жущихся объектов и их «заморажива- 
ния» на снимке следует выбирать очень 
маленькие значения выдержки, по- 
скольку при стандартном значении фо- 
тография, скорее всего, получится раз- 
мытой. При этом необходимо вручную 
задать расстояние до объекта в метрах, 
поскольку настроиться на движущийся 
объект фотоаппарат вряд ли сможет. 

Прибегать к ручному регулированию 
диафрагмы можно в случае управления 
композицией изображения. Малые зна- 
чения увеличивают эффективную даль- 
ность вспышки и дают на снимке раз- 
мытый фон, большие, наоборот, позво- 
ляют взять в фокус передний и задний 
план. 

Впрочем, если речь не идет о фо- 
тографировании быстро движущихся 
объектов, можно не устанавливать эти 
значения вручную, а просто подсказать 
фотоаппарату, как лучше замерять экс- 
позицию. Для выполнения нужных из- 
мерений может использоваться одна точ- 
ка в центре объектива, одна точка в про- 
извольном месте кадра, множество то- 
чек (сетка), результат замеров в которых 
имеет разный «вес». Для портретов ре- 
комендуется центро-взвешенный замер 
экспозиции, для точной экспозиции 


объекта в фокусе — точечный замер 
в центре. 

Установка светочувствительности. 
В зависимости от условий съемки 
пользователь обычного пленочного 
фотоаппарата может выбрать пленку 
различной светочувствительности: 150 
100, 150 200, 150 400. При работе 
с цифровым фотоаппаратом параме- 
тры любой из этих пленок имитиру- 
ются при помощи установки в наст- 
ройках камеры необходимой светочув- 
ствительности. 

Параметры фокусировки. Как 
правило, фотоаппарат фокусируется 
автоматически. В случае фотографи- 
рования быстро движущихся объек- 
тов не подходит ни один из режимов 
автофокусировки и требуется ручная 
установка расстояния до объекта. 

Установка яркости и контраста. 
Эти настройки не относятся к опти- 
ческим, а производят коррекцию от- 
снятого снимка цифровыми методами. 
Иногда лучше манипулировать ими, по- 
скольку, в отличие от компенсации 
экспозиции, смена яркости и контра- 
ста не приводит к потере светлых или 
темных тонов на изображении. 

Съемка серии кадров. Если вы 
снимаете динамичный сюжет или фо- 
тография очень важна, не поскупи- 
тесь на несколько кадров! Настройте 
фотоаппарат на создание серии из 
3-10 кадров в течение 1-2 с. Это не 
только позволит выбрать лучший сни- 
MOK, но и предотвратит возможную по- 
терю ценной фотографии (например, 
из-за дрогнувшей руки). 
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риментируйте с диафрагмой (см. «ус- 
тановка экспозиции»). 
\ № При съемке пейзажей постарай- 
_) tect, чтобы на снимке был перед- 
J ний план, т.е. объект вблизи от 
вас. Это придает снимку глубину. 
ш Использование фотовспышки решает 
массу проблем. При съемке в темноте 
или в слабоосвещенном помещении 
вспышка делает снимок более четким 
и динамичным, наполняет фотографию 
жизнью, добавляет цвет. Но смесь яр- 


ем фотовспышки. Кроме того, при съем- 
ке вблизи стекол, зеркал и других от- 
ражающих поверхностей вспышка мо- 
жет дать нежелательный блик, который 
иногда портит снимок. 

ш Три наиболее частых причины полу- 
чения размытого снимка — дрогнувшая 
рука, неправильная фокусировка, загряз- 
ненный объектив. Соответственно, перед 
съемкой убедитесь, что вы надежно сто- 
ите и крепко держите фотоаппарат, что 
вы правильно выставили все настройки 


(«бесконечность» для съемки пейзажей 
и т. п.), линзы объектива чисты и не 
закрыты посторонними объектами (на- 
пример, колпачком). 

ш Для борьбы с эффектом «красных 
глаз» можно применять не только стро- 
бирующую вспышку, но и маленькие 
технические трюки. Например, отой- 
ти от объекта съемки на несколько 
шагов и попросить вашу модель смо- 
треть не прямо в объектив, а немно- 
го в сторону. 


Маленькие хитрости 





Делая снимок, прислушайтесь A. 
к советам профессиональных фо- — 
тографов. Вот что они рекомендуют: 
и Новичкам следует держаться побли- 
же к объекту съемки. Детали будут луч- 
ше видны, а фон не станет отвлекать 
внимание зрителей. 

ш Спокойный фон делает героев съем- 





ки более выразительными. Если по- 
становочный снимок невозможен 
и фон вы не контролируете, выбери- 
те наиболее удачный ракурс, при ко- 
тором фон не «пестрит» и поэкспе- 


Щелк — и готово! 


Итак, снимок сделан, вы готови-  — 


тесь спрятать камеру в чехол. Не то- 
ропитесь! Есть еще пара важных дей- 
ствий, которые желательно выполнить. 

Если позволяет заряд аккумулято- 
ра, проверьте с помощью небольшого 
встроенного дисплея, получилась ли 
фотография. Испорченный снимок 
можно легко удалить и немедленно по- 
вторить съемку. Точно так же при не- 
обходимости просматриваются и унич- 
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кого внешнего (например, солнечно- 
го) освещения и вспышки заметно ис- 
кажает цветопередачу и делает тени 
неестественными, поэтому не злоупо- 
требляйте принудительным включени- 


компьютер придется провести обрат- 
___ Hylo операцию, поскольку устройст- 
\, вом для чтения карт является сам 

] фотоаппарат. Иногда, впрочем, 
J для удобства приобретают отдель- 
ный «картовод», благо эти устрой- 
ства в последнее время распростра- 
нены и стоят недорого (около $30). 
Для связи с компьютером большин- 
ство камер используют И5В-интерфейс, 
хотя иногда встречаются аппараты, ос- 
нащенные COM-noptom. В принципе оба 
интерфейса универсальны, но переда- 
ча данных no USB осуществляется бы- 
стрее. Программы для работы с USB 







% Снимок можно просмотреть сразу после того, как «вылетела птичка», а неудач- 
ный кадр немедленно удалить и повторить съемку 


тожаются ранее отснятые кадры. 
По каждому из них выводится подроб- 
ная информация: дата и время съем- 
ки, установленные параметры камеры, 
размер файла. 

Если свободной памяти на карте 
не осталось, а снимки необходимо со- 
хранить, остается воспользоваться до- 
полнительной картой памяти. Для это- 
го следует выключить камеру, извлечь 
заполненную карту памяти, положить 
ее в конверт, защищающий от стати- 
ческого электричества, и вставить за- 
пасную. Для переноса фотографий на 


обычно добавляют еще один значок 
в папку «Мой компьютер», т.е. карта 
памяти определяется системой как 
съемный диск. Этот вариант имеет не- 
сколько достоинств: простота и доступ- 
ность для большинства пользователей, 
возможность переносить в память фо- 
тоаппарата любые файлы. Но специ- 
ализированные" программы, например 
Epson Photo, предоставляют другие ин- 
тересные возможности — обрамление 
получаемого из камеры изображения 
«на лету», использование камеры в ка- 
честве Тмат-устройства. 


«Диета» 


для фотоаппарата 
LAP AONE 





\ 
Цифровой фотоаппарат питается | И 


электричеством, причем потребля- 
ет его довольно активно. Поэтому 
классическая проблема владельцев ци- 
фровой фототехники — севший акку- 
мулятор. Есть разные способы борь- 
бы с этой напастью. 

В идеале камера питается от обыч- 
ных «пальчиковых» батареек или ак- 
кумуляторов того же типоразмера. 
В случае использования аккумулято- 
ров советуем приобрести зарядное ус- 
тройство и несколько комплектов ак- 
кумуляторов, обеспечив свой фотоап- 
парат бесперебойным питанием в лю- 
бом путешествии. На худой конец 
придется купить обычные батарейки. 
Если камера использует собственный 
аккумулятор, это несколько хуже, по- 
скольку купить другой, возможно, бу- 
дет непросто. Для цифровых камер 
Sony это не очень большая проблема, 
т. к. в них используются такие же ак- 
кумуляторы, как в видеокамерах, и ку- 
пить запасной несложно. К тому же 
фирменная система Stamina делает ци- 
фровую технику поразительно «живу- 
чей», о перезарядке придется думать 
не очень часто. А вот аккумуляторы 
Toshiba придется поискать. Естествен- 
но, к нестандартным аккумуляторам 
должно прилагаться зарядное устрой- 
ство. Есть камеры, способные само- 
стоятельно выполнять функции заряд- 
ного устройства. 

Нет смысла покупать батарейки со- 
мнительного качества. Скорее всего, 
камера просто не заработает, а если 
и включится, то питания хватит все- 


GOOD YESPOK МОЁ] 


@ Для экономии электроэнергии реко- 
мендуется реже использовать графичес- 
кий экран 


> 





го на 2-3 кадра. Впрочем, и очень 

хороших батареек хватает ненадол- 
го, поэтому питание камеры от од- 
i _) норазовых источников чрезвычай- 
но невыгодно с точки зрения эко- 
номии. Лучше сразу купить два ком- 
плекта аккумуляторов и зарядное 
устройство, тогда можно пользовать- 
ся одним комплектом, пока другой за- 
ряжается. 

Если намечается большая фотосес- 
сия, желательно захватить с собой за- 
пасные карты памяти и аккумулято- 
ры. Кроме того, ряд мер позволит су- 
щественно увеличить длительность 
работы камеры от одного комплекта 
заряженных аккумуляторов. 

Выключение дисплея предвари- 
тельного просмотра. Этот маленький 
экранчик — самый главный потреби- 
тель энергии в камере, поэтому, от- 
казавшись от предварительного про- 
смотра картинок, можно увеличить 
срок работы в 2-4 раза. 

Выключение вспышки. В прин- 
ципе камера использует вспышку 
только в том случае, когда она дей- 
ствительно требуется для улучшения 
качества снимка. Но если вы счита- 
ете, что без вспышки снимки полу- 
чатся хорошо, можно принудительно 
отключить ее. 

Выключение непрерывного авто- 
фокуса. По умолчанию некоторые ка- 
меры работают в режиме непрерыв- 
ной автоматической фокусировки. Это 
позволяет молниеносно делать сним- 
ки, но увеличивает энергопотребление. 
Переключите камеру в режим фоку- 
сировки по требованию (нажатием на 
кнопку затвора до половины осуще- 
ствляется фокусировка, полное нажа- 
тие запускает съемку) или отключите 
автофокус. 

Использование питания от сети. 
При переносе изображений на ком- 
пьютер, демонстрации слайд-шоу, про- 
смотре отснятых картинок советуем 
пользоваться питанием от сети. А взяв 
с собой сетевой адаптер на вечерин- 
ку, вы можете убить двух зайцев сра- 
зу — долго снимать без замены ак- 
кумуляторов и при этом иметь гаран- 
тию, что все снимки получились. 

Хранение камеры. На холоде ак- 
кумуляторы быстрее разряжаются, по- 
этому желательно хранить их (мож- 
но вместе с камерой) в теплом ме- 


сте. = 
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ПРАКТИКУМ 


Электричество без опасности 








яго 


ак хорошо, что человек не 
способен ощущать электри- 
ческие и магнитные поля! 
В противном случае мы 
просто не смогли бы жить 
в современном мире, перенасыщен- 
ном электрическим оборудованием. 
Трансформаторы и линии электропе- 
редач, трамваи и компьютеры, кофе- 
молки и электробритвы просто ос- 
лепили бы нас, если бы мы способны 
были видеть электромагнитные по- 
ля, которые они генерируют. Но тот 
факт, что мы не ощущаем электро- 
магнитного излучения, еще не озна- 
чает, что оно не влияет на здоро- 
вье. 









Проверка состояния 


В первую очередь необходимо удо- — 
стовериться, что электропроводка 
и сетевые розетки находятся в удов- 
летворительном состоянии. Особенно 
это важно для зданий старой построй- 
ки, в которых давно не проводился 
капитальный ремонт. Изоляционный 
слой проводов подвержен старению, 
и со временем утрачивает свои дизэ- 
лектрические свойства, в результате по- 
вышается вероятность пробоя. 

Если проводка проложена откры- 
тым способом, то оценить ее состоя- 


ние несложно — достаточно осмотреть 
идущие вдоль стен провода. Но ча- 
ще всего встречается скрытая провод- 
ка, проложенная внутри стен и ком- 
муникационных труб здания. В этом 


проводки и розеток | _ 


 ^\ звать специалиста. 






Не секрет, что такие понятия, как техника безопасности или правила 
эксплуатации, чаще всего вызывают саркастическую усмешку либо зево- 
ту. Мы мало задумываемся над тем, что элементарное несоблюдение норм 
безопасности может стать причиной серьезных проблем со здоровьем или 
материальным благополучием. 


Алексей Бутрин 





Вероятность испытать воздействие 
электричества на себе — попасть под 
удар молнии или случайно взяться за 
оголенный провод — не так уж вели- 
ка. Другое дело компьютер: рядовая 
авария на подстанции или включен- 
ный неподалеку сварочный аппарат 
вполне способны превратить домаш- 
НИЙ «вычислительный центр» в бес- 
полезную металлическую коробку. 

Одним словом, от случайностей за- 
страховаться нельзя. Но можно из- 
бежать возникновения опасных ситу- 
аций и сберечь таким образом свое 
здоровье, деньги и нервы. А для это- 
го необходимо соблюдать элементар- 
ные меры безопасности. 


случае необходимо воспользоваться 
услугами коммунальных служб И вы- 


if Но изнашивается не только 
_/ проводка; обратим внимание на 

обыкновенную электрическую розет- 
ку. Из-за износа ламелей (контактов) 
и окисления их поверхности постепен- 
но ухудшается качество электрическо- 
го соединения. Поэтому старые розет- 
ки частенько искрят и при невнима- 
тельном отношении запросто могут 
стать причиной пожара. 

Розетку, которая точно не станет ис- 
точником неприятностей, узнать неслож- 
но. Она надежно зафиксирована в сте- 
не (или на стене), не имеет видимых 
механических повреждений: трещин, 
обугленных частей и т. п. Любая вилка 
входит в нее плотно, с небольшим уси- 
лием (ситуация, когда вилка «болтает- 
ся»,— недопустима), при подключении 
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Будьте внимательны! 


Проведение монтажных и ремонтных работ с бытовой электрической се- 
тью неспециалистам запрещено. Причина такого ограничения не при- 
хоть чиновников, а более чем реальная угроза для жизни и здоровья. 
Не зря соответствующие нормативные документы обязательно содержат 
«запретительные» параграфы. Например, подключать провод защитного 
зануления к шине зануления распределительного щита разрешается толь- 
ко специалистам-электрикам с уровнем доступа по электробезопасности 
не ниже третьего. 

Не обладающий достаточным опытом всегда рискует пострадать от пораже- 
ния электрическим током. Нередки случаи, когда в спешке начинают ра- 
боту, даже не отключив электроэнергию! Но существует и еще один 
аспект: непрофессионал вряд ли сможет выполнить ремонт или мон- 48 
таж так же надежно и аккуратно, как специалист. А для возник- 
новения пожара порой достаточно одного плохо затянутого вин- 
та или сэкономленного куска изоляционной ленты. 









приборов не происходит сильного на- 
грева, не слышно какого-либо потрески- 
вания. Любая из описанных неисправ- 
ностей свидетельствует о необходимос- 
ти замены розетки, во всяком случае 
продолжать ею пользоваться не стоит. 

Следует иметь в виду, что розетки 
разных типов рассчитаны на разную 
мощность нагрузки. Поэтому подключать, 
например, нагреватель мощностью 2 кВт 
к розетке, на которой написано: «б А», 
нежелательно. Ведь потребляемый им ток 
составляет примерно 9 А (2000/220 = 
= 9,1), а это в 1,5 раза больше указан- 
ного. Последствия опрометчивого шага 
могут быть самыми разнообразными: 
от легкого нагрева корпуса розетки 







Проверка качества 
заземления 





хз осоооооо ee 
зоо ооо ое, 


до возгорания... 
судьбу. 

Кроме того, существуют варианты 
конструкции розеток, не предусматри- 
вающие наличия третьего, «заземля- 
ющего» контакта (см. Шаг 2). Поэто- 
му, задумав ремонт или обновление 
домашней электросети, перед покуп- 
кой новых розеток обязательно про- 
консультируйтесь с электриком, какие 
розетки необходимо приобрести. 

Внимание! Проведение работ, 
связанных с электричеством, — за- 
мена проводки, розеток, заземле- 
ние техники и т. п.— должно осу- 
ществляться только специалистом, 
либо под его контролем. 


Не стоит искушать 


тают «универсальным заземлителем». 
Он подсоединяется к рабочему ну- 


‚ | № лю электросети, поэтому более 






Заземление необходимо по двум _ 
причинам: для того, чтобы уберечь 
пользователя от поражения электриче- 
ским током, а технику — от поломок. 

На самом деле провод заземления 
подключается не к земле в букваль- 
ном смысле слова и даже не к бата- 
рее отопления, которую нередко счи- 





_] корректно употреблять термин 
/ «защитное зануление». 

Устройство блоков питания в боль- 
шинстве компьютеров предусматривает 
использование защитного зануления. 
На входе блока питания находится 
фильтр для подавления высокочастот- 
ных помех. В простейшем случае (в де- 
шевых блоках) он состоит из двух кон- 


денсаторов, включенных между 
фазой и нулем, а также между фа- 
зой и защитным занулением. При этом 
корпус компьютера соединен именно 
с проводом защитного зануления. В том 
случае, если электросеть в помещении 
проложена в соответствии с современ- 
ными нормами безопасности (во всех 
розетках по три контакта, два обыч- 
ных и боковой — зануление), повода 
для беспокойства нет. Если же защит- 
ное зануление не выведено на розет- 
ки, то на корпусе компьютера будет 
электрический потенциал порядка 
100 В. Этого вполне достаточно, что- 
бы получить чувствительный удар то- 
ком. Ситуация усугубляется в случае 
подключения к локальной сети компью- 
теров, корпуса которых не заземлены, 
особенно если компьютеры подключе- 
ны к разным фазам. В такой ситуации 
разность потенциалов между корпуса- 
ми компьютеров может достигать не- 
скольких сотен вольт, а это уже чре- 
вато повреждением как сетевой карты, 
так и материнской платы. 

Также необходимо занулять изо- 
лированные от земли массивные ме- 
таллические конструкции, правда, уже 
по другим соображениям (см. Шаг 7). 











Выбор ИБП 


Многим, наверное, знакома ситу- — 


ация, когда в офисе одновремен- ^^ 


но гаснут экраны всех мониторов (от- 
ключили электричество) или когда 
компьютер вдруг сам по себе пере- 
загружается (мощная импульсная по- 
меха в электросети). Несохраненные 
данные, как правило, остаются лишь 
в воспоминаниях, и пользователь обе- 
щает себе непременно раскошелить- 
ся на источник бесперебойного пита- 
ния. Правда, со временем утраченная 
информация частично восстанавлива- 
ется, появляется устойчивый рефлекс 
нажимать на Ctrl+S после каждого на- 
бранного предложения, а мечты об 
ИБП так и остаются мечтами. 

Но ведь несохраненный абзац тек- 
ста — далеко не худшее последствие 
сбоя электросети. Если в тот момент, 
когда отключилось питание, происхо- 
дила запись в служебные области фай- 
ловой системы, пользователь вполне 
может оказаться перед необходимос- 
тью заново форматировать винчестер 
и переустанавливать программное 
обеспечение. 

Отключения электроэнергии — яв- 
ление неприятное, но в то же время 
оно довольно редко приводит к вы- 
ходу техники из строя. В этом плане 
гораздо большую опасность представ- 
ляют импульсные и высокочастотные 
помехи. 

Импульсная помеха — это кратко- 
временный (длительностью порядка 
нескольких микро- или даже наносе- 


В нашей стране до последнего 
времени в бытовых и офисных по- 
мещениях использовались исключи- 
тельно двухпроводные сети: фаза 
и рабочий ноль. Защитное зануле- 
ние проведено только в новых до- 
мах и офисах, построенных в 1998 г. 
и позже. Если вы планируете исполь- 
зовать компьютеры и оргтехнику 
в помещении, где разводка защит- 
ного зануления отсутствует, придет- 
ся проводить модернизацию элект- 
росети. 

Как проверить, правильно ли про- 
ведено зануление? Определите при по- 
мощи отвертки-индикатора контакт 
розетки, на который заведена фаза. 
Затем прикрепите к обычному лампо- 
вому патрону два длинных провода, 
вкрутите в патрон лампу. Один про- 
вод аккуратно вставьте в отверстие 
«фазового» контакта, а вторым про- 
водом поочередно коснитесь рабоче- 
го нуля (второе отверстие розетки) 
и защитного нуля (открытый боковой 
контакт). Лампа должна гореть оди- 
наково как в первом, так и во вто- 
ром случае. Внимание! Не прикасай- 
тесь к зачищенным от изоляции кон- 
цам проводов! 


кунд) скачок напряжения в сети. Амп- 


_ Литуда напряжения в момент скачка 


может быть свыше 5000 В. Подоб- 
] ные помехи генерируются различ- 
/ 7 ными источниками, природными ли- 

бо техногенными. Природный источ- 
ник импульсных помех — разряды мол- 
ний. Техногенные причины гораздо 
более разнообразны: коммутационные 
процессы при включении или отключе- 
нии мощной сетевой нагрузки, аварии 
на подстанциях или линиях электропе- 
редач. Особенно остро проблема им- 
пульсных помех стоит в мегаполисах 
и городах с развитой промышленной 
структурой. 

Высокочастотные помехи (ВЧ-поме- 
хи) — это различные по амплитуде 
и продолжительности сигналы с часто- 
той более 100 Гц, которые, накладыва- 
ясь на сетевое напряжение, негативно 
влияют на работу компьютерной тех- 
Ники. 

Они возникают из-за работы эле- 
ктротранспорта, при использовании 
бытовых приборов с электродвигате- 
лями (кофемолок, миксеров, дрелей, 
электробритв, принтеров и т. п.), а так- 
же при проведении сварочных работ. 
Борьба с ВЧ-помехами осложняется 
тем, что они распространяются не толь- 
ко по проводным сетям, но и в про- 
странстве в виде электромагнитных из- 
лучений («наводок»). 

Помимо описанных проблем отече- 
ственным электросетям свойственна 
еще одна — долгосрочное понижение 
напряжения питания. Особенно это ха- 
рактерно для провинции, где стандар- 
том «de-facto» может быть напряже- 
ние 180-200 В, вместо номинальных 


220. В подобных условиях некоторые 
устройства могут просто не работать. 
Гораздо реже случается долгосрочное 
повышение напряжения, которое не 
менее опасно для компьютерной тех- 
Ники. 

Таким образом, вопрос «стоит ли 
тратить деньги на ИБП?» вполне мож- 
но счесть риторическим: если компью- 
тер хотя бы изредка используется для 


ПРАКТИКУМ 





таких ИБП, обладает большой индук- 
тивностью. Именно большая индуктив- 
ность трансформатора обеспечивает 
плавное переключение режимов пи- 
тания от сети и батареи, а также поз- 
воляет бороться со всевозможными 
помехами. 

Для большинства пользователей, ра- 
ботающих дома, вполне достаточно не- 
дорогой модели ИБП с переключени- 





работы с ценной информацией, нали- 
чие «бесперебойника» обязательно. 
Все источники бесперебойного пи- 
тания принято делить на 3 класса: 
и ИБП с переключением, называемые 
также офлайновыми (standby или off- 
line UPS). Устройства этого класса де- 
шевы, гарантированно защищают толь- 
ко от отключений напряжения. Обрати- 
те внимание: многие из них неважно 
справляются с подавлением импульсных 
помех. 
ш Интерактивные ИБП (Line interactive 
UPS). Более дорогие устройства, стра- 
хующие от самых разных искажений 
формы сетевого напряжения: импульс- 
ные и высокочастотные помехи, долго- 
срочные повышения и понижения на- 
пряжения. 
и Феррорезонансные ИБП (ferroresonant 
UPS). Наиболее продвинутый и доро- 
гой класс. Феррорезонансный трансфор- 
матор, лежащий в основе конструкции 





Выбор сетевого 
фильтра 


Сетевой фильтр — специализиро- | 
ванное устройство, предназначен- 
ное исключительно для подавления 
импульсных и высокочастотных помех. 
Оно состоит из блока ограничителей 
напряжения, рассеивающих импульс- 
ные помехи, и электрического филь- 
тра, подавляющего ВЧ-помехи. В блоке 
ограничителей обычно используют ва- 
ристоры — особые элементы, способ- 
ные рассеивать энергию высоковольт- 


ем, мощностью от 500 до 800 B-A (вы- 
бирать «бесперебойник» всегда нуж- 
но с учетом мощности, потребляемой 
подлежащим защите компьютером). 
Выбор ИБП для офиса в первую оче- 
редь зависит от принятой схемы за- 
щиты информации. В том случае, ког- 
да прокладывается отдельная защищен- 
ная подсеть, приобретается один или 
несколько мощных «бесперебойни- 
ков». Будут ли это интерактивные или 
феррорезонансные ИБП, на какую 
именно мощность нагрузки они долж- 
ны быть рассчитаны, — зависит от ка- 
чества напряжения в местной сети, 
от требований по надежности защи- 
ты, от количества и мощности потре- 
бителей электроэнергии. Если же ре- 
шено снабдить недорогим ИБП каж- 
дую машину, то для большинства ком- 
пьютеров (за исключением серверов) 
подойдут такие же ИБП, как и для до- 
машних «игровых станций». 


ного импульса в виде тепла. На нор- 
_ мальное сетевое напряжение они 
\ не реагируют, «включаясь в ра- 

боту» лишь при появлении скач- 
’ ков амплитудой свыше 400-600 В. 
Кстати, точно такая же защита — 
варисторы плюс фильтр — стоит на 
входе почти любого ИБП. 

Казалось бы, если есть ИБП, со- 
держащий аналогичные защитные ка- 
скады, зачем нужен сетевой фильтр? 
Дело в том, что любой, даже самый 
качественный варистор, постепенно из- 
нашивается. В среднем срок службы 
такого элемента составляет 1—4 года. 
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Применение связки фильтр — 


ИБП позволяет подвергать мень- 


шей нагрузке входные варисторы 
«бесперебойника», поскольку основ- 
ная часть работы по рассеиванию им- 
пульсных помех выполняется при этом 
варисторами фильтра. В результате, 
с одной стороны, ощутимо увеличи- 
вается срок службы ИБП, с другой сто- 
роны, при возникновении в сети не- 
кой экстремальной ситуации из строя 
выйдет только сравнительно недоро- 
гой сетевой фильтр. Да и двукратная 
фильтрация ВЧ-помех пойдет компью- 
теру только на пользу. 


Защита оборудования 
от статического 
электричества 






Облачившись в одежду из диэле- 
ктрических материалов, человек тем 

самым «открывает дверь» статическо- 
му электричеству. Особенно способ- 
ствует накапливанию электрического 
потенциала сочетание шерстяной 
и синтетической одежды. Статический 
разряд абсолютно безопасен для здо- 
ровья человека, но может причинить 
вред электронной технике. Однако ве- 
роятность этого не слишком велика; 
современные электронные устройства, 
включая начинку компьютеров, орг- 
техники и бытовых приборов, гораз- 
до более устойчивы к воздействию ста- 
тического разряда, чем обычно при- 
нято считать. Посмотрите, как непри- 
нужденно обращаются с электронными 






(Своеобразным исключением из 
вышеописанного правила являются 
феррорезонансные ИБП, в которых 
импульсные и высокочастотные по- 
мехи гасятся не варисторами, а са- 
мим феррорезонансным трансформа- 
тором. 

Существует еще одна разновид- 
ность устройств для борьбы с иска- 
жениями и помехами в сети. Речь идет 
о сетевых кондиционерах — «старших 
братьях» сетевых фильтров. В отли- 
чие от последних, кондиционеры име- 
ют еще один функциональный блок — 
стабилизатор напряжения. 


платами продавцы компьютеров и ком- 
плектующих или сотрудники сервис- 
центров. 

Тем не менее повторять школь- 
) ные опыты по электростатике на 
собственном компьютере не со- 
ветуем. При замене или установке 
каких-либо комплектующих желатель- 
но придерживаться следующих нехи- 
трых правил: 

™@ по возможности используйте хлоп- 
чатобумажную или льняную одежду; 
ш перед началом работы позвольте 
«стечь» накопившемуся заряду (для 
этого достаточно прикоснуться к во- 
допроводному крану или батарее 
отопления); 

ш избегайте касания руками контак- 
тов печатных плат, в особенности вход- 
ных контактов (обычно они распола- 
гаются в середине разъема именно 
для того, чтобы свести к минимуму 
вероятность случайного касания). 








«Эмуляторы» сетевых фильтров 


Зачастую под видом сетевых фильтров продаются обычные удлинители. 
Внешне эти устройства действительно похожи, но ни о какой фильтра- 
ции чего-либо посредством удлинителя речи быть не может. Основные 
различия фильтров и удлинителей таковы: 

ш (Сетевой фильтр не может стоить дешевле $20. В зависимости от мо- 
дели его ценовой диапазон составляет $25-45. 

ш (Сетевой фильтр не может быть очень маленьким — в корпусе долж- 
но быть достаточно места для варисторов и электрического фильтра. 
ш В комплект поставки должна входить документация, в которой опи- 
саны характеристики и параметры устройства, в т. ч. — коэффициен- 
ты ослабления помех. 

ш «Правильный» фильтр должен соответствовать стандартам из- 
мерения и подавления импульсных помех (ГОСТ Р 50745-95) ss 
и высокочастотных помех (ГОСТ 13661-92). Указание на факт .: 
соответствия следует искать в документации. 

















болевания органов дыхания. Кроме то- 
го, общеизвестно, что пыль способна 
вызывать аллергические реакции. За- 
метим, что в современных мониторах 
применяются различные технологии 
для снижения электростатического по- 


данный монитор не соответствует со- 
временным стандартам безопасности. 
Если же экран не притягивает бума- 
гу, то величина электростатического 
поля, генерируемого монитором, на- 
ходится в пределах нормы. 


Борьба 
с электризацией 
пыли 


Монитор является источником эле- 
ктростатического поля. Поле возникает 
_ из-за электростатического потенциа- 
‚^ ла на экране и притягивает пыль 
) к экрану. Это приводит к тому, что 
_/ пользователь работает в зоне по- 
— вышенной концентрации пыли. Вды- 
хаемые частицы оседают в легких, что 
теоретически может стать причиной за- 


тенциала. И если ваш монитор соот- 
ветствует одному из стандартов безо- 
пасности TCO, то поводов для беспо- 
койства нет. 

Проведем простейший эксперимент. 
Лист обыкновенной офисной бумаги 
поднесем к экрану монитора на рас- 
стояние нескольких сантиметров. Если 
лист притягивается, то, скорее всего, 


Полезно также обратить внимание 
на следующее обстоятельство: при ра- 
боте компьютеров и оргтехники воз- 
дух в помещении становится сухим. 
А это в свою очередь способствует 
электризации пыли. Поэтому в поме- 
щениях с большим количеством тех- 
ники рекомендуется использовать спе- 
циальные увлажнители. 








Рассмотрим ряд потенциально Nd 
опасных для здоровья человека ^ 
факторов, связанных с излучением 
компьютерной техники. 
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Радиация: миф или реальность? 


Мид В а Ва A Va eR РТО АЛЕ ИВИС ЛАКА GAT кач ника лака ао рва annsuumennnenensonrentl 


Создание 
благоприятной 


ется вполне естественным и обосно- 


ванным. Особенно С учетом Toro, что 
электромагнитной 


сторонние электромагнитные поля 
обстановки __ z/ 


в любом случае мешают работе 
a 


Когда заходит разговор о вреде мониторов для здоровья, рядовые поль- 
зователи под словом «излучение» подразумевают обычно именно ради- 
ацию. К счастью, сталкиваться с подобным заблуждением приходится 





| \ различной техники, например се- 
i J тевого оборудования. 
, Уровень допустимого магнитного 


Строго говоря, источниками электро- 
магнитных полей являются все узлы 
компьютера. Но наиболее интенсив- 
ные поля окружают каскады, в кото- 
рых присутствует высокое напряже- 
ние: блоки питания, блоки кадровой 
и строчной развертки монитора ит. п. 
Например, блоки питания и кадровой 
развертки монитора генерируют пе- 
ременные электромагнитные поля 
в диапазоне частот до 1 кГц, а блок 
питания компьютера и блок строчной 
развертки монитора — в диапазоне 
15-100 кГц. 

Влияние электромагнитных полей 
на здоровье человека изучено слабо. 
Некоторые исследователи заявляют 
о полной безвредности такого излу- 
чения, другие утверждают, что с рос- 
том интенсивности излучения возра- 
стает риск возникновения онкологи- 
ческих заболеваний. Ситуация в точ- 
ности напоминает полемику о вреде 
мобильных телефонов. Но в любом 
случае, с точки зрения обычного поль- 
зователя, стремление использовать 
наименее излучающую технику явля- 


наи 





Стандарты безопасности TCO 


излучения нормируется специальны- 
ми стандартами. В нашей стране это 
ГОСТ 12.1.045-84, ГОСТ 12.1.002-84 
и ГОСТ 12.1.006-87, за рубежом — 
МРК I, MPR II и пришедшие им на 
смену новые стандарты TCO’92, TCO’95 
и TCO’99. Не вдаваясь в подробнос- 
ти, отметим, что указанные в ТСО ог- 
раничения на допустимый уровень из- 
лучения являются более жесткими, чем 
аналогичные нормы ГОСТа. 

Следует помнить, что на общую эле- 
ктромагнитную обстановку в помеще- 
нии существенно влияют промышлен- 
ные электромагнитные поля (излучения 
на частотах около 50 Гц). Источника- 
ми таких полей являются всевозмож- 
ные потребители энергии. Локальное 
усиление электромагнитного поля так- 
же могут вызывать незаземленные мас- 
сивные металлические предметы, на- 
пример стойки для аппаратуры или ре- 
шетки на окнах. Еще одна причина BO3- 
можного усиления электромагнитного 
поля — неправильная разводка элект- 
ропитания или неудачная установка 
и размещение техники. 


a 





все реже и реже. 


В отличие от электромагнитного, радиоактивное излучение очень вред- 
но для организма человека. Однако к компьютерной технике этот факт 
не имеет никакого отношения. По той причине, что радиоактивное из- 
лучение всех компонентов персонального компьютера и периферий- 
ного оборудования не превышает естественный радиоактивный фон, 
составляющий от 10 до 14 мкР/ч. Если некоторые сомнения все , 

же остались, достаточно купить счетчик Гейгера и несколько 


например, в коридоре. 


Детально рассмотреть все эти вари- 
анты в рамках одной статьи невозмож- 
но, поэтому ограничимся основными ре- 
комендациями. 

и Кабели питания и защитного зану- 
ления не должны проходить по пери- 
метру помещения. 

ш Рабочее место организуется таким об- 
разом, чтобы кабели питания, подключен- 
ные к компьютеру, не огибали пользова- 
теля по П-образной траектории. Для это- 





го розетки должны располагаться сбо- 
ку или впереди от пользователя. 

m™ На одно рабочее место должно при- 
ходиться не менее 6 м? площади и не 
менее 20 м3 объема свободного про- 
странства. 

ш Компьютеры должны быть распо- 
ложены так, чтобы расстояние от каж- 
дого пользователя до задней и боко- 
вых стенок соседних мониторов со- 
ставляло не менее 50-60 см. 


Стандарт ТСО был введен в 1992 г. Шведской конфедерацией профсою- 
зов для замены стандарта МРК II. В первой принятой редакции — ТС0'92 — 
были ужесточены ограничения на допустимый уровень электромагнитных 
излучений и немного изменена методика измерения: по новому стандар- 
ту излучение должно измеряться на расстоянии 30 см от передней пане- 
ли монитора (ранее измерения проводились на дистанции 50 см). Поми- 
мо этих изменений в последней редакции — TCO’99 — были учтены и дру- 
гие потенциально вредные факторы. Интересно, что стандарт, изначаль- 
но разработанный для сертификации мониторов, впоследствии был 
распространен и на другую компьютерную технику. 

На сегодняшний день ТСО регламентирует следующие параметры: уро- 
вень допустимых электромагнитных излучений, эргономические и эколо- 
гические характеристики, а также параметры средств энергосбережения. 
Соответствие продукта эргономическим требованиям стандарта гаранти- 
рует пользователю удобство в работе. Соответствие энергетическим тре- 
бованиям свидетельствует о минимально возможном потреблении элек- 








троэнергии данным устройством. Экологическая безопасность продукта Устранение тают шесть компьютеров и конди- 
подразумевает безвредный способ утилизации и накладывает ограниче- электромагнитных ционер (старенький БК). Кондици- 
ния на использование в конструкции вредных материалов. помех онер работает в режиме поддер- 


жания температуры — периоди- 
чески включает и отключает 
блок охлаждения. И при каж- 
дом включении изображение на 





Этот фактор не представляет не- i" | 


посредственной угрозы для здо- 










* 
ЕТ ТТТ? 
ЕЕ ТТТ т] + 
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ровья или самочувствия пользовате- 
лей, но может ухудшить рабочие ус- 
ловия в помещении. 

Источником электромагнитных по- 
мех чаще всего являются бытовые 
приборы, работающие в непосред- 
ственной близости от компьютеров. 
Рассмотрим в качестве примера слу- 
чай из жизни. Лето, на улице жа- 
ра. В маленьком помещении рабо- 


мониторах всех компьютеров дрожит 
в течение 5-7 с. 

Как правило, подобные проблемы 
возникают только с мощными элект- 
рическими устройствами. Чтобы све- 
сти воздействие к минимуму, обычно 
рекомендуется переместить компьютер 
на достаточное расстояние от источ- 
ника помех, изредка применяют экра- 
нирование. ge 
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среди скриптов 


Растущая популярность Рей как средства разработки сценариев для раз- 
личных платформ делает его равно привлекательным как для админист- 
раторов, стремящихся автоматизировать процесс управления локальными 
сетями, так и для компьютерных специалистов самого разного профиля. 
Овладев этим ценным инструментом, вы сможете по праву считать себя 
профессионалом в области современного программирования. 





ОРТ 


erl — язык написания сцена- 
риев. Изначально он создавал- 
‘CA как универсальное средст- 
во генерации отчетов в UNIX- 
системах, но потенциал Рег 
позволил буквально за несколько лет 
снискать ему огромную популярность 
не только у сетевых администраторов, 
HO и среди программистов, Web-mac- 













Установка Perl 


па 
Для того чтобы написанные на 
Perl программы запускались на ва- 


шей машине, систему следует оснас- 
тить соответствующими средствами об- 
работки и управления. Для платфор- 
мы Windows фактическим стандартом 
вот уже несколько лет остается па- 
кет компании ActiveState — ActivePerl 
(доступны версии и для компьютеров 
под управлением Linux, Solaris и т. п., 


i ActivePerl 5.6.1 Build 631 Setup 


Custom Setup 


Perl — «жемчужина» 


Юрий Анищенко 





теров и других компьютерных специ- 
алистов. Язык объединил в себе мно- 
жество достоинств, присущих другим 
средствам программирования, но сохра- 
нил при этом свой собственный непо- 
вторимый облик и, если это слово при- 
менимо к скупым строкам кода, шарм. 

В операционных средах UNIX Perl 
уже стал основным инструментом ад- 


однако в Windows превосходство Ас- 
tivePerl наиболее очевидно). Пакет 


‚ \ распространяется с МеБ-сайта раз- 


} работчика (www.activestate.com/ 
/ Products/ActivePerl) совершенно 
бесплатно. Обновления выходят до- 
вольно часто, но, по крайней мере, 
до тех пор, пока текущая версия язы- 
ка остается неизменной, незначитель- 
ные усовершенствования программы 
можно игнорировать. К аппаратному 
обеспечению компьютера ActivePerl 
особых требований не предъявляет. 
Для Windows 95 необходимо устано- 


Select the way you want features to be installed. 


‘S-| PPM 3.0 beta 3 


‘23| Examples 


a 


венННИВЬаНЫ ББ + 


= 
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Пакет ActivePerl является лидером среди реализаций языка для платформы Win32 


министрирования; после появления 
его \Мт4о\з-версии он оказался впол- 
не конкурентоспособным по сравне- 
нию с традиционными скриптовыми 
средствами для этой платформы. 
При помощи Perl вы можете управ- 
лять настройками системы и учетны- 
ми записями пользователей, анализи- 
ровать журнальные отчеты, обслужи- 





О «жемчужине» : 


вать базы данных и многое другое. 
Одной из основных сфер применения 
Perl остаются СО]-сценарии для Web- 
сайтов, подавляющее большинство ко- 
торых написано на этом языке. В се- 
годняшнем «Практикуме» мы позна- 
комимся с базовыми концепциями Perl 
и научимся писать простые, но по- 
лезные скрипты. 


— 








В переводе с английского «Perl» означает «жемчужина», однако назва- 
ние одноименного языка программирования является аббревиатурой от 
«Practical Extraction and Report Language» (практическое средство для 
извлечения и генерации отчетов). Его создатель — Ларри Уолл (Larry 
Wall), работавший в конце 80-х гг. прошлого века системным админис- 
тратором в UNIX-cetu. Он мечтал о простом, но мощном средстве авто- 
матизации управленческих процессов. Для этого он отобрал лучшие осо- 
бенности таких распространенных в UNIX-cpege инструментов, как С, awk, 
sed и др. 

За прошедшие годы вышло уже пять базовых редакций языка. На сего- 
дняшний день особую гибкость Perl придают так называемые модули — 
внешние библиотеки, подключаемые по мере надобности и помогающие 
решать самый широкий круг задач — от интерфейсов баз данных до } 
драйверов аппаратного обеспечения. Ведется активная работа по под- 
готовке специальной версии языка, удовлетворяющей в полной ме- -¢ 
ре требованиям выходящей в этом году архитектуры .NET от Mi- sais 
crosoft. Самые свежие новости из мира Perl, многочисленные 
руководства и примеры использования языка вы найдете 
на Web-y3ne www.perl.com. 





















вить поддержку технологии DCOM, 
для всех систем Windows 9х — Microsoft 
Installer версии 2.0, для Windows NT 
4.0 — пятый service pack, а счастливым 
обладателям Windows 2000 и ХР вооб- 
ще ни о чем заботиться не нужно. В ин- 
терактивном режиме стандартный Мас- 
тер установки задаст несколько вопро- 
сов по инсталляции. Наиболее важные 
пункты, которые необходимо отме- 


TuTb,— «Add Perl to the PATH environ- 
ment variable» («Добавить Perl в ne- 
ременную окружения PATH») и «Cre- 
ate Perl file extension association» («За- 
регистрировать расширения файлов 
Perl»). Что касается набора опций, 
то рекомендуется включить их по мак- 
симуму, поскольку даже в этом слу- 
чае потребуется лишь около 30 Мбайт 
на жестком диске. 








В пакет входят следующие ком- 
поненты: интерпретатор языка Рец, 
менеджер пакетов, реализация языка 
для 5АР1-фильтров и скриптовая Bep- 
сия с поддержкой ActiveX-TexHonorun 
PerlScript. Как вы могли заметить, сре- 
ди упомянутого нет отдельной утили- 
ты для редактирования текстов про- 
граммы. Действительно, программис- 
ты на Perl изначально использовали 
в своей работе те средства разработ- 
ки, к которым они больше привыкли; 
зачастую исходный код набирается 


Первое знакомство 







Установив все необходимое про- 

граммное обеспечение, приступим 
к первому знакомству с языком. Что 
представляет собой написанная на Perl 
программа? Perl — ярко выраженный 
представитель алгоритмического языка, 
т.е. код является набором последова- 
тельно выполняемых операторов с BO3- 
можным делением на несколько аль- 
тернативных ветвей. Нотация Perl близ- 
ка к классическому образцу: запись 
каждого оператора завершается знаком 
«;», логические блоки операторов вы- 
деляются фигурными скобками «{}» 
и т. д. Для начала напишем маленькую 
ознакомительную программку. Как пра- 
вило, в таких случаях в качестве при- 


у git aaa Hi » 


в примитивном ASCII-pegaktope типа 
«Блокнота» и ему подобных. К счас- 
тью, по мере того как популярность 
языка росла, на свет начали появлять- 
ся Ре|-среды с более или менее при- 
вычным нам графическим интерфей- 
сом. Например, пакет Mastak Absolute 
Perl (http://aperl.mastak.ru), написан- 
ный отечественными программистами. 
В нем вы найдете все, что нужно для 
успешной работы: встроенный отлад- 
чик, цветную подсветку синтаксиса 
текста и т. п. 





мера на экран выводится строка: «Не|- 
lo, World!», но наш сценарий будет 
высвечивать текущее время. Итак, 
набираем следующий мо: 
Ре а if 
me int * ve uf uy : a : ] ae ay 
мы ime"; _ НР И И 
Как видите, нам потре aBanGES 
всего две строки, причем первая, rpy- 
бо говоря, не является обязательной. 
Но ее все же стоит оставить, т. к. 
ключ -W выводит предупреждения ин- 
терпретатора, которые, в свою оче- 
редь, могут указать вам на скрываю- 
щиеся в коде ошибки логического пла- 
на. Вторая строка вызывает функцию 
print, предназначенную для печати Ha 
экран информации. Запись с исполь- 
зованием обратных кавычек приме- 
няется в тех случаях, когда заклю- 
ченная в них строка является дирек- 
тивой операционной системы. 


МИ 
















На мониторе пбявится строка «some 
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«Регулярные выражения» 


«Регулярные выражения» (regular expressions) — одна из козырных карт 
Perl. Хотя это вполне самостоятельный инструмент, именно в Perl он по- 
лучил одну из наиболее глубоких и полных реализаций. Что такое «ре- 
гулярные выражения»? Это методика обработки текстовых строк по за- 
данным шаблонам с возможностью поиска и редактирования. Подобные 
операции оказываются незаменимыми в таких задачах, как анализ ло- 
гов или обработка поступающих с М\МеБ-формы данных. В нашем приме- 
ре мы использовали несколько регулярных выражений. Так, в задаче по 
удалению временных файлов мы искали их по расширению .tmp, этому 
соответствовала запись $f=~m/tmp$/. Если бы мы хотели идентифици- 

ровать эти файлы, скажем, по предваряющей их имена тильде, то вы- 


ражение выглядело бы как $f=~m/*tmp/. Более сложные onepa- 


ee 


ции позволяют производить замену и транслитерацию. Напри- .: 
мер, использованная нами функция поднятия всей строки ,„: 
в верхний реестр uc($string) на языке регулярных выра- 

жений имела бы вид $string=~tr/a-z/A-Z/. 


в переменной $string и может быть по- 
вторно использовано. Список вывода 
бывает и более сложным, чем в нашем 
примере. Скажем, мы хотим совместить 
в нем текстовую строку с данными, хра- 
нящимися в переменной. Изменяем по- 
а строку sa vant 





crea ca 
Однако обратите внимание, что интер- 


феи и к учае 


претатор «замечает» содержащийся 
в строке идентификатор только тогда, 
когда она заключена в двойные ка- 
вычки; если = мы написали 











дился на экран, но строка не пере- 
водилась, в результате чего фразы как 
бы клеились одна к другой. Чтобы 
избежать этого, добавляем в конец ар- 
гумента функции pont команду пере- 
ра к \n: 





a ae i В a a 





Asai 


“Teneps самое. SPENT ROOaB TD He- 
много интерактивности и научить про- 
грамму взаимодействовать с пользо- 
вателем. Наиболее распространенным 
способом является распознавание вво- 
димой с клавиатуры информации. Си- 
нонимом консоли в Perl является вы- 


print ‘Current time is $string’; 
TO Ha экране ит бы «Current rae 
is $string». Кстати, в случае необходи- 
мости вывод могут осуществлять и дру- 
гие функции и операторы языка — 


ВПЛОТЬ Rad Lins ald Pb sa able. 


ражение <STDIN> (т.е. Standard In- 
put; вообще-то оператор <> приме- 
няется для чтения очередной строки 
из файла, но в данном контексте кон- 
соль может рассматриваться как осо- 
at ola ira 





Ввод и вывод 





message». Как правило, в качестве 
параметра вы будете передавать 
функции имя переменной, содер- 
жащее необходимую информацию. 








ваться постоянно вне зависимости 
от того, собираетесь вы использовать 
Perl как средство написания с91-скрип- 
тов или для создания административ- 
ных сценариев. В наиболее простом 
случае эта команда печатает на экра- 
не en en текстовое значение: 


Попробуем слегка переделать напи- 
санную выше программу. 





ant $str ri _ 

Результат ее выполнения будет ея 
же, как и в первом случае, однако зна- 
чение системного времени сохраняется 




































































“Bo второй строке и мы ВЫВОДИИ при- 
глашение к вводу какой-либо фразы, 
в следующей сопоставляем ее с пе- 
ременной $string, в последней pacne- 
чатываем. 


i ca | Г 
ae Hee RD 
“Quitting the progr er И 
tee die инициирует безусловный 
выход из программы с указанным в ка- 
вычках уведомлением. Как вы уже за- 


метили, во всех примерах текст выво- 





Командная строка 





% Хотя в принципе написанная на Perl программа может обращаться к библи- 
отекам GUI и обладать визуальным интерфейсом, подавляющее большинство сце- 
нариев запускаются в окне консоли 





Типы данных 







fi 
| 


| 


Назревает логичный вопрос: 
а как Perl отличает типы данных? 
Ведь в предыдущем примере мы мог- 
ли ввести и текст, и число, но при- 
своение в любом случае осуществ- 
лялось одной и той же переменной 
$string, к тому же ранее не объяв- 
ленной. С точки зрения логики Perl 
ничего необычного здесь нет. Дело 
в том, что язык оперирует несколь- 
ко иными категориями видов данных: 
критерием выступает не объем отво- 


димой под хранение той или иной 
переменной памяти, а контекст ее 
\ применения. Таким образом, ин- 
терпретатор выделяет только ска- 
_/ лярные величины (хранящие од- 

но значение) и векторные (масси- 
вы). Существует также понятие ассо- 
циативного массива, называемого еще 
хэшем, но о нем мы поговорим чуть 
позже. 

То, насколько правильно програм- 
ма воспримет указанные значения, за- 
висит только от мастерства програм- 
миста. К примеру, мы хотим написать 
код, суммирующий два числа. Правиль- 
ной будет запись такого вида: 
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—+ At! perl -w 

$var01=1; 

$var02=2 

print $var01+$var02: 

Если запустить эту программу на 
выполнение, то в результате на экран 
будет выведен результат — число 3. 
Однако если последнюю строку запи- 
сать как 
Print "$var01+$var02"; 
мы получим Ha выходе строку «1+2». 
А что же будет, если мы укажем в ка- 
честве аргументов величины разного 
характера, заменив, скажем, значение 


$var02 на строку «__TEXT__»? 

#! perl -w 

$var01=1; 

$var02="__TEXT__"; 

print $var01+$var02; 
Массивы 





Массивы в Perl бывают двух ви- 
дов — обычные и ассоциативные. 
Разница между ними заключается 
в том, что простой массив представ- 
ляет собой последовательный набор 
каких-либо величин, порядковые но- 
мера которых одновременно являют- 
ся ключами, в то время как ассоци- 
ативный (или хэш-массив) допускает 
произвольное создание как элемен- 
тов, так и ключей. Рассмотрим это на 
примере: 

@array01=("A", "В", "C"); 

Здесь объявляется массив @array01 
(значок «@» в начале идентификато- 
ра как раз и указывает на этот тип 
данных), состоящий из трех элементов 
(нумерация которых в Perl начинает- 
ся с 0). Чтобы обратиться к любому 
из них, мы используем скалярную пе- 
ременную с индексом $агтауд1 [х], где 
х — номер интересующего нас эле- 
мента. 

#! perl -w 

@array01=("A","B","C"); 
print “$array01[0]\n"; 
print “$array01[1]\n"; 


Управляющие 
структуры 





До сих пор мы разбирали линей- 

ное развитие алгоритма програм- 
мы. В Рей предусмотрено большое ко- 
личество так называемых управляю- 
щих структур, которые позволяют вы- 
полнять те или иные блоки операторов 
в зависимости от значения контроль- 
ных величин. Например, мы хотим из- 
менить нашу программу таким обра- 
зом, чтобы пользователь мог запра- 
шивать ту информацию, которая ему 
нужна: при вводе команды «TIME» сце- 
нарий показывал бы ему текущее вре- 
мя, по слову «DATE» — дату, a нажа- 
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При выполнении программы интер- 
претатор выдаст предупреждение о том, 
что операцию арифметического сло- 
жения невозможно произвести между 
числом и строкой, и вернет в качест- 
ве ответа единственный верный аргу- 
мент, т. е. единицу. Это происходит по 
той причине, что привести строку 
«__TEXT__» к однозначному числово- 
му эквиваленту нельзя. Зато удастся 
представить в текстовой форме зна- 
чение $var01: 

#! perl -w 
$var01=1; 
$var02="__TEXT__"; 
print $var01.$var02; 

Здесь мы использовали операцию 
соединения двух строк «.», получив 
результат «1_ТЕХТ_». 


print $array01[2]; 

Этот код выведет последователь- 
но все три элемента массива. А что 
делать, если нужно добавить одно 
или несколько значений? Для это- 

го есть два способа: либо в откры- 
тую присвоить следующему элементу 
требуемое значение, либо воспользовать- 
ся функцией push(): 

фаггау01[3]="0"; 

push(@array01, “E"); 

print “$array01[3]\n"; 

print “$array01[4]\n"; 

Функция push(@uma_maccuea, значе- 
ние элемента) полезна в том случае, 
когда нам точно не известно, каково 
значение наибольшего определенного 
ключа на данный момент времени. 

Ассоциативные массивы выделяют- 
ся в коде значком «%», ключ элемен- 
та указывается в фигурных скобках, 
а при их объявлении программист дол- 
жен указать значение не только каж- 
дого элемента, но и соответствующего 
ему ключа. Это полезно, например, 
при создании словарного списка, при- 
веденного в следующем примере: 

#! perl -w 

¥words=("House”, "Haus", "Tree", Baum"); 
print $words{"House"}, "\n"; 

print $words{"Tree”}, "\n"; 


тие буквы «Q» приводило бы к выхо- 
ду из программы. 


nad Для этого сначала попробуем 


В 


воспользоваться стандартным опе- 
ратором (условие 1){блок onepa- 

торов 1} elsif(ycnosue 2){блок one- 

раторов 2} else{6nox операторов 3}, 

которые известны всем еще с уроков 

информатики. 

#! perl -w 

@current_time=localtime(time); 

$date_only="Current date is $current_time[3]-". 
($current_time[4]+1)."-". 
($current_time[5]+1900)."\n"; 

$time_only="Current time is $current_time[2]: 
$current_time[1]:$current_time[0]\n"; 

print "Your wish, sir?\n>"; 

$choice=<STDIN>; 


Чтобы не возникало путаницы при 
вводе элементов массива в Perl, су- 
ществует более наглядный метод но- 
тификации: 

#! perl -w 

hwords= 

( 
"House» =>"Haus”, 
"Tree"=>"Baum” 

)i 

print $words{"House"}, "\n"; 

print $words{"Tree"}; 

Результат работы этого кода ана- 
логичен предыдущему. Теперь вернем- 
ся к нашей исходной программе и из- 
меним ее таким образом, чтобы бы- 
ли задействованы массивы. В прошлый 
раз мы получали значение текущего 
времени в результате выполнения си- 
стемной команды, HO сам Perl распо- 
лагает соответствующими внутренни- 
ми средствами. Во-первых, это функ- 
ция time, которая возвращает нам чис- 


ло прошедших с начала 1970 г. се- 
кунд. Чтобы не форматировать итог 
ее выполнения вручную, мы прибег- 
нем к помощи другой функции — 
localtime(), результатом которой ста- 
нет массив из нескольких элементов, 
содержащих значения секунд, минут, 
часов, дней и т. д. 
#1 рег] -w 
@сиггеп{_{1те=]оса141те({1те); 
print “Current date is $current_time[3]-” 
$current_time[4]+1,"-", $current_time[5]+ 
1900, “\n"; 
print “Current time is $current_time[2]: 
$current_time[1]:$current_time[0]"; 
Результатом действия этого кода 
будут две строки, первая из которых 
содержит текущую дату, а вторая — 
время. Поскольку месяцы Perl отсчи- 
тывает от 0, а годы — от 1900, то 
в первом вызове функции print нам 
пришлось внести соответствующие 
коррективы. 


$ColoredMessage = 
: АРЕНА: 


$newmessage = “<FONT 


SIZE=\"-1\"><B>$ColoredName</B> 


$Col rena age<! --$thetime//--></FONT><BR>\n"; 


tp (NEW, 


">$chatpath/$formdata{' гоот' }\.htm"); 


nt NEW "<HTML><HEAD><META HTTP-EQUIV=\' 'Refresh\" 


ONTENT= \"Schatrefresh\">\n":; 


rint NEW <META НТТР- EQUIV="Expires" CONTENT="Fri, 


print NEW '<META НТТР- -EQUIV="Pragma" CONTENT="no-cache">' 


О \n" : 


print NEW <META HTT P-EQUIV="Cache-Control" 
‘ п" 


ONTENT="no-cache">' 


print NEW " </HEAD><BODY BGCOL OR= \"#FOFOFO\">\n"; 
print "<HTML><HEAD><META HTTP-EQUIV=\"Refresh\" 
ONTENT=\" $chatRefresh; URL=$chatur1/$formdata{' гоот' }\.htm\">\n"; 


print '<META HTTP-EQUIV="Expires" CONTENT="Fri, 


и An" 


print '<META HTTP- -EQUIV=' ‘Pragma" CONTENT="no- cache"> Е 


Зип 12 
. "Зл”: 


print '<МЕТА HTTP-EQUIV="Cache-Control" CONTENT="no-cache">' 


print “</HEAD><BODY BGCOLOR=\"#FOFOFO\">\n"; 


if ($newnessage ne '') { 
print NEW $newmessage; 
print $newmessage; 
if ($chatLogging) { 
my $now_string = gmtime; 
if Copen(CHATLOG, 


">>$chatpath/$logFileName")) { 


print CHATLOG ‘<small1>' 


$now_string . '- 


$formdata{'room'} . 


'-</5та11>' . $newnessage; 





@ Блокнот и аналогичные ему простенькие редакторы зачастую применяются для со- 
здания самых сложных Реп-скриптов. Мы же поищем более эргономичный инструмент 


chop($choice); 
$choice=uc($choice); 
if ($choice eq “TIME"){ 

print $time_only; 

} 
elsif ($choice eq “DATE”){ 

print $date_only; 

} 
elsif ($choice eq "Q"){ 

die “Quitting now\n"; 

} 

На первый взгляд программа рабо- 
тает так, как нам и хотелось. Однако 
после однократно введенной пользова- 
телем команды она завершается. Чтобы 
избежать этого, весь код следует поме- 
стить внутрь бесконечного цикла. На- 
пример, для этого пригодится также ши- 


роко известная конструкция for...next. 
В Рей она имеет вид for (начальное 
значение счетчика; условие; измене- 
ние счетчика){блок операторов}. Если 
задать ее в виде for (;;){...}, т.е. не 
указывая явно ни переменной-счет- 
чика, ни условия выполнения, TO та- 
кой цикл будет повторяться бесконеч- 
но — до тех пор, пока не последует 
вызова команды безусловного завер- 
шения. В нашем случае в ее роли бу- 
дет выступать last, которой мы под- 
меним директиву die. Кроме того, 
оператор if мы заменим на противо- 
положный по смыслу логический мо- 
дификатор unless: 

#! perl -w 

for (3; ){ 


f- 
6* rrent_time=localtime( time); 


$date_only="Current date is $current_time 
[3]-". ($current_time[4]+1)."-". 
($current_time[5]+1900)."\n"; 

$time_only="Current time is 
$current_time[2]:$current_time[ 1}: 
$current_time[0]\n"; 

print "Your wish, sir?\n>"; 

$choice=<STDIN>; 

chop($choice); 

$choice=uc($choice); 


} 

{ 

next unless($choice eq “DATE"); 

print $date_only; 

} 

last if ($choice eq "Q"); 
} 
print "Quitting пом” 

Теперь программа обрела подлин- 
ную элегантность. Впрочем, если вы 
постараетесь, то найдете способ сде- 


ПРАКТИКУМ 


«Непроходимость» 


Отличительная особенность Perl заключается в том, что практически лю- 
бую задачу этот язык позволяет решить различными средствами (за счет 
многовариантности записи программного кода). С одной стороны, это 
ведет к написанию более компактного и эффективного кода, с другой — 
к полной потере его читабельности. Бывает, что никто, кроме самого 
автора, не способен понять, что же именно делает тот или иной сцена- 
рий, не говоря уж о том, как он это делает. Среди Реп-программистов 


{ лать ее код еще более компактным. 
next unless($choice eq "TIME"); 
print $time_only; 


| ИД Absolute Perl 0.9 beta 1 - C:\Temp\ex2. pl 
Dein "Правка 'Выполнение Сервис “Вид 7 


\O-3-ag |ee | 
| 


i#! perl -w 
for (;;){ 
| @current_time=localtime (time) ; 
04 Sdate only="Current date is $current_time[3]-". ($current_time| 
05 $time only="Current time is $current_time[2}:$current_time[ij 
06 print "Your wish, sir?\n>"; 
07 $choice=<STDIN>; 
08 chop (Schoice) ; 
09 Schoice=uc ($choice); 
10 : 
aT | Ввод/Вывод 
13. 10 Время выполнения - 00:00:07.932 
14 ‘11 Код завершения (0) 
15 | 
16 
aT 
18 15 уоцк wish, sir? 
Я} 1 >сискепе time is 21:19:7 
_ 20 prin) 47 your wish, sir? 
18 >Current date is 4-3-2002 
19 Your wish, sir? 
20 >Quitting now 
22 
22 
23 Время выполнения - 00:00:08.031 
‘24 Код завершения (0) 


01 
02 
03 


} 


> 


`_ 24:18 | 24 BeresxeDone 











ex2.pl | 
20:13 [20 | Вставка по subs WINI251-\C\Templex2 pl 


% Встроенный в Absolute Perl отладчик позволяет просмотреть результат работы 
сценария без запуска консоли; система синтаксического анализа вовремя предупре- 





дит о допущенных опечатках 


Удаление временных 
файлов 





Одна из конкретных задач, с ко- 
торыми мы сталкиваемся практиче- 
ски ежедневно, — это удаление ско- 
пившихся на жестком диске компью- 
тера временных файлов, в большом 
количестве порождаемых самыми раз- 
личными программами. При помощи 
Perl мы напишем короткий админис- 
тративный сценарий, чтобы разделать- 
ся с этим мусором. 
# perl -м 
opendir TEMPDIR, “c:/temp"; 
foreach $f(readdir (TEMPDIR) ) 
{ 

next if -d $f; 

unlink $f if ($f="m/tmp$/); 
} 
closedir TEMPDIR; 

Здесь мы видим три оператора, 
предназначенных для работы с ката- 
логами файловой системы: opendir 


7 катора, readdir последовательно 


открывает заданную директорию и 
связывает ее с именем идентифи- 


перебирает все файлы (а также 
подкаталоги) текущей папки, 
а closedir закрывает каталог и унич- 
тожает его привязку к идентифика- 
тору. Конструкция foreach позволяет 
последовательно получать от readdir 
указатели на имена объектов и со- 
хранять их в переменной $f. Внутри 
организованного таким образом цик- 
ла мы выполняем проверку, не яв- 
ляется ли текущий объект каталогом. 
Если нет, то при помощи регулярно- 
го выражения (см. врезку на стр. 115) 
m/tmp$/ программа читает расшире- 
ние файла и удаляет его командой 
unlink в том случае, когда оно рав- 
но «tmp». Вы ‘можете творчески раз- 
вить заложенную в этом сценарии 
идею, распространив поиск {тр-фай- 
лов на весь жесткий диск компью- 
тера или усовершенствовав маску по- 
иска. 


даже проводятся регулярные соревнования по написанию самого «не- 
проходимого» кода. С их результатами, а также со многими дру- | 
гими курьезами из мира Perl вы сможете познакомиться на сай- . 
те Рей Monks (www.perlmonks.org) — одном из наиболее по- ,s88s 
пулярных мест виртуального паломничества всех поклонни-. 


ков этого языка. 


СС1-сценарии 





Perl — идеальный инструмент для в Le 


писания с91-сценариев, обслуживаю- 
щих работу Интернет-сайтов. Внутри 
программы мы воссоздаем структуру 
будущей \МеЬ-страницы и выполняем 
все необходимые операции. Например, 
следующий скрипт создаст страницу 
и отобразит на ней текущее систем- 
ное время: 
#1 perl -w 
@time_array=localtime(time); 
$second=$time_array[0]; 
$minute=$time_array[1]; 
$hour=$time_array[2]; 
$current_time="Current time is”. 
$hour.".". $minute.":". $second; 
print “content-type: text/html\n\n"; 
print ‘<html><head><title>Created using Perl 
</title></head><body>’ ; 
print '<h1>3Ta страница создана при помощи 
Perl</hi>'; 
print “<p align=center><strong> 
$current_time</strong></p>\n"; 
print '</body></html>'; 
Теперь усложним задачу. Сценарий 
будет формировать страницу с фор- 
мой, обрабатывать введенные ее по- 
сетителем данные и выводить их на 
экран. 
ft! perl -w 
print “content-type: text/html\n\n"; 
print ‘<html><head><title>Created using Perl 
</title></head><body>'; 

print “<form action=\"script.cgi\"> 
<p>Name: <br> 
<input type=\"text\"name=\"name\"></p> 
<p>e-mail: <br> 
<input type=\"text\"name=\"address\"></p> 
<p><input type=\"submit\"name=\"send\"> 
</p></form>"; 

print '</body></htm1>’ ; 

Непосредственно с НТМ!-разметкой 
страницы проблем не возникает. Од- 
нако нам следует добавить сюда об- 
работчик событий, каким-то образом 
считывающий передаваемую формой 
информацию. 
$form=$ENV{ ‘QUERY_STRING’ }; 
$form="s/%(..)/pack ("C", hex ($1))/eg; 





$form="tr/+/ /; 
@values=split(/&/, $form); 


) foreach $value(@values){ 


($field, $content)=split(/=/, $value); 
$results{$field}=$content; 
} 
print “content-type: text/html\n\n"; 
print ‘<html><head><title>Form</title> 
</head><body>’ ; 
if ($results{'name’}eq ""){ 
print "<form action=\"script. cgi\" 
method=\"GET\"><p>Name: <br> 
<input type=\"text\" name=\"name\"> 
</p><p>e-mail:<br><input type=\" 
text\" name=\"address\"></p> 
<p><input type=\"submit\" 
name=\"send\"></p></form>"; 
print ‘</body></html>'; 
} 
else{ 
print "<p>Your name is $results{ ‘name’ } 
</p>\n"; 
print "<p>Your e-mail is $results 
{'address’}</p>\n"; 


Несколько пояснений относитель- 
но вышеприведенного сценария. Про- 
грамма начинает свое выполнение 
с опроса переменной окружения 
QUERY_STRING, которая содержит пе- 
редаваемые из НТМ!-формы значения 
полей. В двух следующих строках при 
помощи регулярных выражений мы из- 
бавляемся от шестнадцатеричных ко- 
OB И СИМВОЛОВ «+» И «&». Хэш-мас- 
cus %results заполняется названиями 
полей формы и содержащимися в них 
значениями. Далее мы либо выводим 
на экран форму (если поля не запол- 
нены), либо распечатываем их содер- 
ЖИМОЕ. oor 


| Address | http:/Nocalhost/scriptx cgi 


Эта страница создана 


при помощи Perl 


Current time is 21.39:7 





@ Perl и WWW: результат работы напи- 
санного нами скрипта в окне браузера 
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омпьютеры... Сегодня их можно встретить почти в каждом офисе и доме. Но им, 

похоже, мало вести бухучет и создавать виртуальные миры для любителей игр. 

Они начинают проникать в чуждые информационным технологиям сферы. Ин- 
тернет-холодильник и Интернет-пылесос, говорящие мягкие игрушки, способные про- 
верять электронную почту, духовка, желающая приятного аппетита по окончании го- 
товки,— кое-что из этого уже стало предметом быта, кое-что пока не вышло за сте- 
ны лабораторий. Но разработчики разнообразных высокотехнологичных новинок упор- 
ны и изобретательны. Поэтому через несколько лет вы вполне можете увидеть соседа 
по лестничной площадке, ругающегося со своей входной дверью... Впрочем, вы это- 
му не удивитесь, ведь вы читаете «Пограничные миры», а значит, знаете все о но- 
вейших прикладных информационных технологиях. 









Человек и ПК: 
быть ближе 


За последние десять лет вычислительная мощность персональ- 
ного компьютера сильно выросла. Но стал ли компьютер от 
этого полезнее? В середине 1990-х гг. к расчетным и офис- 
ным программам, играм и утилитам добавились средства ком- 
муникации, прослушивания музыки, просмотра видео. Не так 


много нововведений, 


дна из главных причин этого 
лежит на поверхности: что 
еще можно поручить маши- 
не, которая взаимодействует 
с внешним миром в основ- 
ном при помощи дисплея и клавиа- 
туры? Проследить за детьми? При- 
браться в комнате? Приготовить обед? 
Вряд ли. 

Области, в которых домашний ПК 
способен «оказать содействие» свое- 
му владельцу, достаточно далеки от 
материального мира: упорядочива- 
ние, визуализация, хранение инфор- 
мации, планирование, проектирование, 
особые виды творчества, а также 
связь. Но давайте временно отвлечем- 
ся от прикладных аспектов исполь- 
зования компьютера и посмотрим, как 
прогрессировали устройства, обеспе- 
чивающие важнейшие для пользова- 
теля возможности ПК — ввод и вы- 
вод информации, иными словами — 
как развивались средства человеко- 
машинного интерфейса. 

В области ручного ввода данных мы 
наблюдаем наиболее трагичную карти- 
ну: клавиатура за последние 20 лет 
сильно не изменилась — добавился 
всего лишь десяток сервисных кнопок. 
Мышь стала популярной, но функци- 
онально особо не улучшилась. От пер- 
вого манипулятора тридцатилетней дав- 
ности современные мыши отличаются 
лишь удобной формой, наличием коле- 
сика и парой дополнительных кнопок. 

Средства вывода, как и прежде, 
ограничены дисплеем и принтером. 
Правда, налицо признаки хорошего 
экстенсивного роста — потребитель- 
ская техника прошла путь от экра- 
нов, способных работать в разреше- 
нии 320х200 и передавать четыре пре- 
допределенных цвета, медленных 
и шумных матричных принтеров до 
качественных дисплеев TrueColor 
и фотопринтеров. 

За рамками перечисленного ос- 
тались Web-KaMepbl, сканеры, игро- 





не правда ли? 





@ Даже недорогие мобильники сегодня y3- 
нают несколько имен, произносимых вслух, 
и немедленно набирают нужный номер 


вые контроллеры, микрофоны и аку- 
стические системы. Они не забыты, 
просто выполняемые этими устрой- 
ствами задачи узкоспецифичны. 
Web-KaMepbl обычно используются 
в видеочатах, сканеры применяют 
для оцифровки изображений и ав- 
томатизации ввода текста, компью- 
терный звук в основном несет раз- 
влекательную, а не информационную 
нагрузку. 

Очевидно, что одна из важнейших 
задач компьютерного прогресса — 
обеспечить машине возможность вза- 
имодействия с человеком (и окружа- 
ющим миром в целом) при помощи 
новых средств. Поэтому в последние 
годы мы наблюдаем относительно роб- 
кие, но все более частые попытки вне- 


дрения новых технологий человеко- 
машинного общения в быт рядовых 
пользователей. Об этих технологиях 
мы и поговорим сегодня. 


Свет мой, зеркальце, 
скажи 


Речь — наиболее естественный для 
человека способ коммуникации. Пер- 
вые слова и интонации ребенок на- 
чинает воспринимать еще находясь 
в утробе матери. Позднее он актив- 





Сергей Маленкович 





но включается в освоение родного 
языка. И можно с уверенностью ут- 
верждать, что компьютер способен 
ему в этом помочь. Так почему же 
не снабдить помощника «голосом» 
И «слухом»? 


Голосовое управление 


Компьютер лучше всего обрабатыва- 
ет числовую и текстовую информацию. 
Здесь он совершает меньше всего оши- 
бок, поскольку буквы и цифры легко 


f ee 


kone 


tea зрелые CORO 





@ В большой коробке найдется не только компакт-диск, HO и наушники с микрофо- 
ном. Качество этих аксессуаров сильно влияет на эффективность распознавания 
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Говорящие 
программы- 
помощники 


Из программ, способных воспроиз- 
водить голос, наиболее известна, по- 
жалуй, разработка фирмы Mi- 
crosoft — Microsoft Agent. Этот 
«агент» представляет собой расши- 
рение идеи «Помощников», впервые 
появившихся в Office 97. Теперь они 
могут сопровождать вас не только 
в Office, HO и во многих других при- 
ложениях, читая документы из тек- 
стового редактора, а также тексты 
сообщений, присланных по e-mail 
и ICQ. 

С помощью дополнительных моду- 
лей MS Agent умеет и распознавать 
речь, так что его можно назвать уни- 
версальным решением. Правда, на- 
циональные проблемы россиян ре- 
шены зарубежными разработчиками 
отнюдь не идеально. 

Подробные инструкции по установ- 
ке MS Agent (программа бесплатна) 
и все необходимые ссылки можно 
найти по адресу http://art.bdk.com.ru 
/govor/info.htm. 

Пользователям Windows XP заботить- 
ся об установке не нужно — все под- 
системы входят в дистрибутив этой 
OC, а старик Мерлин (один из «аген- 
тов») впервые появится на вашем 
экране одновременно с лицензион- 
ным соглашением 
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@ Системы распознавания требуют тон- 
кой настройки 


поддаются формализации. Буквы 
и цифры мы вводим с клавиатуры. 
Так почему же большинство пользо- 
вателей не могут обойтись без мы- 
ши? Все просто — мышью удобно по- 
давать команды. Правда, произво- 
дительность труда при этом падает — 
требуется время, чтобы перевести 
курсор из одной области экрана в дру- 
гую. Поэтому распознавание команд, 
подаваемых голосом, — одно из са- 
мых перспективных направлений раз- 
вития компьютеров. Выглядит это 
примерно так: сначала компьютер, ос- 
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нащенный микрофоном и динамика- 
MH, прослушивает, как вы произно- 
сите каждую команду, обучается 
особенностям вашего голоса. Затем 
информация, поступающая на вход 
звуковой карты, анализируется. Ес- 
ли «услышанное» с заданной степе- 
нью вероятности совпадает с одним 
из записанных образцов, то немед- 
ленно выполняется действие, соответ- 
ствующее данной команде. 

Кстати, наиболее популярна эта 
технология в самых маленьких ком- 
пьютерах — мобильных телефонах. 
Там с помощью голосовых команд вы- 
зываются самые нужные функции 
и набираются любимые телефонные 
номера. 

Современный компьютер позволя- 
ет познакомиться с голосовым управ- 
лением поближе — для этого доста- 
точно приобрести, например, програм- 
му Voice Xpress (www.lhsl.com / иК/ 
speechprod/home/). Она распознает 


тысячи слов, «понимает» цифры, да- 
ты и денежные суммы, фильтрует 
вздохи и междометия и, что более 
важно, позволяет осуществлять голо- 
совой ввод данных. 


Голосовой ввод 


Для русского языка эту задачу ре- 
шает программа «Горыныч» (www. 
nd.ru/ voice), первая версия которой 
основана на ядре популярной сис- 
темы Dragon Dictate (предок сис- 
тем Voice Xpress и NaturallySpeak- 
ing). 


будут распознаны корректно. Если 
произошла ошибка, можно вос- 
пользоваться услугами компьютера 
и затребовать список схожих слов. 
Слова, которые распознаны невер- 
но или не знакомы компьютеру, 
придется вводить с клавиатуры. 
Каждую минуту, проведенную за 
диктовкой, вы посвящаете более 
тонкой и точной настройке програм- 

ы. Благодаря этому через пару не- 
дель интенсивной работы «Горы- 
ныч» будет распознавать ваш го- 
лос гораздо лучше, делать меньше 
ошибок и заодно освоит специфи- 
ческие термины, если они отсутст- 
вуют в базовом словаре. 

При работе с «Горынычем», как 
и с любой другой программой, воз- 
никают проблемы, которые не решить 
без помощи несложных технических 
приемов. Первая — как отличить ко- 
манду от продиктованного слова? 
Вторая — как отличить слова, адре- 
сованные компьютеру, от беседы 
в комнате? 

Сразу скажем — идеального реше- 
ния не найдено, хотя предусмотрены 
неплохие полумеры. Так, специальные 
команды вроде «Стеретьслово» или 
«Режимкоманд» позволяют управлять 
программой в режиме диктовки. Глав- 
ное — произносить слова команды 
слитно. Собственно, переход между 
режимами управления и режимом дик- 
товки осуществляется как раз коман- 
дами «Будудиктовать» и «Режимко- 
манд», а чтобы временно отключить 
голосовое управление, нужно сказать 


язательно. „компленту ук 





Кови. aie 


Процесс диктовки проходит в ec- 
тественном режиме. Короткие па- 
узы между словами обязательны, 
но, накопив опыт, большинство 
пользователей обучаются делать 
их почти незаметными, не снижа- 
ющими темп речи. Таким образом 
достигается скорость диктовки 
в 100 и более слов в минуту. Глав- 
ное богатство «распознавалок» — 
огромный словарь, а также своеоб- 
разный справочник, в котором ука- 
заны особенности произношения. 
Например, мы говорим «што», а пи- 
шем «что». «Обучение» программы 
подобным тонкостям — одна из 
важнейших задач разработчиков. 
Правда, процесс обучения все рав- 
но необходим. Даже словарь не по- 
может программе корректно распоз- 
навать, пока она не «приучена» 
к конкретному диктору. С помощью 
небольшой подпрограммы-мастера 
производится обучение, которое за- 
нимает от 30 мин до 2 ч. Это, так 
сказать, первое знакомство. Затем 
можно начинать диктовку, рассчи- 
тывая на то, что около 80% слов 





«Отдыхай». По команде «Проснись» 
«Горыныч» вновь активизируется. 

За рубежом, кроме вышеупомяну- 
того Voice Xpress, существуют и дру- 
гие разработки, например от IBM 


(ими Ьт.сот / зоН\аге / speech / desk 
top /w9.html). 


Надо сказать, что качество про- 
граммы распознавания и ее слова- 
рей — это только половина успеха си- 
стем голосового управления. Вторая 
половина — это хорошая аппаратная 
база. Дешевенький трехдолларовый 
микрофончик и обычные колонки по- 
рождают массу проблем — «фонят», 
воспринимают посторонние шумы, пе- 
редают голос диктующего неадекват- 
но тихо (громко). Поэтому все каче- 
ственные системы распознавания обя- 
зательно комплектуются специальной 
гарнитурой, состоящей из наушников 
и микрофона, который крепится у под- 
бородка. Он передает в компьютер 
только ваш голос, эффективно подав- 
ляя шумы в комнате, а в процессе 
обучения наушники помогают прокон- 
тролировать произношение, не смущая 
окружающих. 





В поисках идеала 


Увы, системы распознавания речи не- 
совершенны. Тому есть несколько при- 
чин. Главная из них — большие раз- 
личия в произношении одних и тех 
же слов разными людьми. Поэтому 
перед эффективным взаимодействием 
с конкретным человеком компьютеру 
нужно приучаться именно к его ма- 
нере произношения. Сегодня эта про- 
блема частично решается, но пока 
только с помощью очень мощных ком- 
пьютеров. Так, в Австралии начался 
эксперимент, в котором робот при- 


Advanced Character aida 


@ MS Agent входит в комплект поставки 
Windows XP, для более старых OC требу- 
ется установка обновлений 


нимает по телефону заказы на достав- 
ку пиццы. Пока разработчики обеща- 
ют, что только восемь из десяти кли- 
ентов будут поняты правильно, тех, 
кто обладает «трудным» произноше- 
нием, перенаправят к живому опера- 
тору. О внедрении системы на ком- 
пьютеры обычных пользователей речь 
не идет. 

Другая проблема заключается 
в том, что многие звуки труднораз- 
личимы. Например, фонемы «М» 
и «Н». Зачастую мы их отличаем 
только по контексту (когда говорят, 
например, «Собирай манатки!», раз- 
ница между «М» и «H», как и смысл 
услышанного, довольно очевидна). 
Значит, компьютер, как и человек, 
должен «знать» произнесенное сло- 
во, проверить его по словарю и про- 
контролировать, сочетается ли оно 
по смыслу с предыдущими. Это весь- 
ма и весьма непростая задача — сде- 
лать компьютер столь эрудирован- 
ным. В полном объеме она пока не 
решена, поэтому не спешите уволь- 
нять стенографисток и машинисток. 
Они ошибаются раза два на стра- 
ницу, в то время как хорошо отла- 
женные программы местного и за- 
падного производства — в несколь- 
ко раз чаще. 


Чтение текстов вслух 


Итак, с восприятием голоса уже ра- 
зобрались. А как насчет обратного — 
послушать «голос» компьютера? От- 
части проблема решается «системны- 
ми звуками», которые сопровождают 
различные события в компьютере — 
загрузку операционной системы, по- 


ступление новых сообщений ICQ 
и т. п. Но это — уровень минималь- 
ного информирования. По этому зву- 
ку нельзя различить два разных со- 
общения об ошибке или догадаться 
о содержимом полученного письма. 
Нужен настоящий голос. К счастью, 
превращать текст в речь не так слож- 
но — первые несовершенные образцы 
подобного творчества можно было на- 
блюдать около десяти лет назад. Се- 
годня, с учетом возросших объемов 
памяти и качества воспроизведения 
звука, компьютер «говорит» хорошо 
поставленным голосом любого темб- 
ра и довольно редко ошибается в про- 
изнесении нужных слов. 


Помаши рукой маме 


Мышь — далеко не идеальное сред- 
ство управления. Во-первых, она вос- 
принимает перемещения всего в двух 
измерениях, делая невозможной пол- 
ноценную навигацию (в трехмерном 
пространстве). Во-вторых, выполнить 
какое-либо действие, не глядя на эк- 
ран, почти невозможно. Вы должны 
аккуратно перемещать мышку, тща- 








тельно контролируя поведение кур- 
сора. Его требуется навести на нуж- 
ное место, и только после этого на- 
жимать кнопку. 





С этими недостатками борются при 
помощи разнообразных устройств, 


делающих навигацию и «целеуказа- 
ние» процедурами более гибкими 
ив то же время естественными. 

Наиболее эффективны в этом от- 
ношении... перчатки. Разумеется, 
не простые, а компьютерные. Что, как 
не кисти пользователя, является его 
наиболее точным и удобным оруди- 
ем? Своими руками мы владеем го- 
раздо лучше, чем какими-либо мыша- 
ми или клавиатурами. 

Показательна в этом смысле пер- 
чатка Gesture Glove, разработанная 
в университете Беркли. Неуклюжая 
конструкция на картинке, конечно, яв- 
ляется тестовым образцом. На каж- 
дом пальце закреплен один акселеро- 
метр, еще один имеется на тыльной 
стороне ладони. Показания этих ше- 
сти датчиков преобразуются в циф- 


Gesture Glove 


ровую форму и передаются по радио- 
каналу на приемник, подключенный 
к СОМ-порту компьютера. Специаль- 
ная программа позволяет анализиро- 
вать жесты и обучать компьютер вы- 
полнению тех или иных команд, свя- 
занных с конкретным жестом. Понят- 
но, что кистью можно проделывать 
весьма большое количество операций. 
Помимо специально запрограммиро- 
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ванных жестов Gesture Glove способ- 
на также заменить традиционный ма- 
нипулятор — мышь. Движения руки 
перемещают курсор, шевеление паль- 
ца имитирует нажатие кнопки. С по- 
мощью двух перчаток и листа бума- 
ги создается система, которая не тре- 
бует клавиатуры. Клавиши рисуются 
на бумаге, проводится простая про- 
цедура калибровки.... И все. Теперь 
текст вводится простым касанием 
нужных букв на бумаге, а все дан- 





@ Одна из современных перчаток, дошед- 
ших до стадии массового производства 





@ Этот красивый браслет прекрасно за- 
меняет клавиатуру! 


ные о перемещении кистей преобра- 
зуются в клавиатурные сигналы про- 
граммой-анализатором, в которую по- 
ступают данные от перчаток. 

Впрочем, Gesture Glove — это все 
же экспериментальный продукт, ко- 
торый, как ни забавно, является по- 
бочным результатом гораздо более 
мощного проекта — разработки Smart 
Dust. Но движения рук успешно рас- 
познаются и другими продуктами, 
имеющими коммерческую ценность 
уже сегодня. 

В частности, аналогично работает 
перчатка Р5 от фирмы Essential Ве- 
ality (www.essentialreality.com). Она 
He слишком сильно закрывает руку 
и имеет привлекательный дизайн. Все- 
го $140 — и она ваша. 

Но наиболее удобна и практична 
шведская система Senseboard (www. 
senseboard.com), продажи которой 
должны начаться уже весной. Она 
представляет собой два мягких брас- 
лета, надеваемых на ладони. Каж- 
дый напичкан датчиками, имеет ис- 
точник питания и связывается с ба- 
зовым устройством (это может быть 
мобильный телефон, карманный ком- 
пьютер или ноутбук) по протоколу 
Bluetooth. Набирать текст нужно... 


Немного 
футуристики 


Мечтали о роботах, которые говорят 
с человеком? Их делают уже сего- 
дня! В прошлом году компания МЕС 
представила свою новую разработ- 
ку — компактного (всего 38 см рос- 
том) робота PaPeRo. Он обладает дву- 
мя CCD-Kamepamu, узнает лица окру- 
жающих, поворачивается в нужную 
сторону, когда его зовут по имени, 
понимает 650 слов и команды, 
из них составленные, отвечает на 
вопросы, пользуясь своим словарем 
на 3000 слов. Кроме того, беспро- 
водной модем позволяет роботу 
иметь доступ в Интернет, поэтому 
РаРеКо с удовольствием зачитывает 
вслух новые письма из почтового 
ящика хозяина. К сожалению, ку- 
пить этого симпатягу пока нельзя — 
фирма по-прежнему занимается его 
усовершенствованием. Приходится 
ограничиться изучением картинок 
и описаний на сайте www.incx.nec. 
co.jp/robot/PaPeRo/english/p_index. 
html. 
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@ Забавный, правда? Он умеет читать 
вслух письма, пришедшие по e-mail 


на воображаемой клавиатуре. Этот 
продукт оптимизирован для тех, кто 
освоил «слепой» десятипальцевый 
метод набора. Менее опытным «пи- 
сателям» поможет планшет с нари- 
сованными буквами. Во время набо- 
ра пальцы (и рука в целом) совер- 
шают определенные движения, кото- 
рые анализируются специальной 
программой и преобразовываются 
в код нажатой буквы. Таким обра- 
зом, просто перемещая пальцы над 
любой ровной поверхностью или да- 
же в воздухе, оператор набирает 
текст столь же быстро и комфорт- 
но, как на обычной клавиатуре! Это 
решает главную проблему мобильных 
устройств — как сделать ввод текс- 
та удобным. 

Пользователей настольных ПК такое 
решение порадует своей компактностью 
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и мобильностью — не требуется зани- 
мать клавиатурой часть поверхности 
стола, при желании набор текста лег- 
ко продолжить сидя в кресле или на ди- 
ване. Для того чтобы прекратить ввод 
данных и просто почесать нос, имеет- 
ся функция «Пауза». 

Еще более простую реализацию 
той же идеи придумал один из со- 
трудников фирмы Sony. Gesture 
Wrist не требует вашего особого 
внимания, поскольку является обыч- 
ным браслетом от часов. Правда, 
встроенные датчики фиксируют на- 
правление и скорость движения ру- 
ки, поэтому кистью можно подавать 
около десятка простых команд: пе- 
ремещать курсор, нажимать на пик- 
тограммы и т.п. Это, конечно, 
не «клавиатура», а скорее «мышка», 
зато какая удобная! 


Познакомьтесь, монитор 


Как уже говорилось, на современные 
мониторы смотреть гораздо приятнее, 
чем на их «дедушек» начала 1980-х 
гг. Очень хорошие и качественные 
картинки в высоком разрешении 
и с реалистичными цветами порой не- 
отличимы от пейзажа за окном. Не- 
которые функциональные проблемы 








изображение очень качественным, 
а отдельные точки — чрезвычайно 
мелкими. Это крайне сложная зада- 
ча, которую так и не смогли решить 
производители очков и шлемов вир- 
туальной реальности в середине 
1990-х гг. Поэтому, да еще из-за во- 
пиющего контраста цены (от $1000) 
и функциональности (годится толь- 
ко для некоторых видов игр) нача- 
тое некогда производство так и не 
окупилось. Ныне к этой идее воз- 
вращаются более практично. Целе- 


@ Это уже не военные разработки. Такие компьютеры с удовольствием носят, напри- 
мер, курьеры службы Federal Express 


(большие габариты, наличие вредных 
электромагнитных излучений) успеш- 
но решаются, например, внедрением 
новых технологий отображения ин- 
формации, воплощением которых ста- 
ли ЖК-мониторы. 

Правда, есть одно «но». Иногда 
обычный монитор становится непри- 
меним из-за своих слишком больших 
габаритов, высокого энергопотребле- 
ния идр., в то время как маленький 
дисплей, построенный по тому же 
принципу, отображает слишком ма- 
ло точек. Попробуйте почитать текст 
статьи на экране мобильника! 


Монитор... у глаза 


Одно из очевидных решений, так 
и не получивших до недавнего вре- 
мени большой популярности, — на- 
глазные мониторы. Маленький мо- 
нитор, расположенный у самого гла- 
за, будет казаться очень-очень боль- 
шим. На нем можно выводить много 
текста и данных, но важно сделать 
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вая аудитория — пользователи мо- 
бильных компьютеров, а в буду- 
щем — и мобильных телефонов (ви- 
димо, ожидается, что эти категории 
устройств сольются). Практическое 
решение — очки (в будущем) или 
своеобразный обруч (в настоящем), 
в котором имеется один встроенный 
ЖК-дисплей. Последний пример та- 
кого носимого ПК, прогремевший на 
международных выставках, — изде- 
лие фирмы Xybernaut (www.xyber- 
naut.com) под названием Рота. Не- 
большой карманный блок, являющий- 


ся собственно компьютером, нас ин- 


тересует мало — это обычная система 
на базе Windows СЕ. A вот «мони- 
тор» весьма интересен. Он имеет не- 
плохие характеристики: 800х600 то- 
чек, HiColor, масса всего 80 г, а раз- 
мер изображения эквивалентен эк- 
рану 15” монитора, расположенному 
в 45 см от глаз. Осталось заметить, 
что Рота можно использовать даже 
в том случае, если вы носите очки: 
обруч сделан так, что дисплей на- 


ходится на некотором расстоянии от 
лица. Сейчас производитель актив- 
но работает над уменьшением габа- 
ритов и массы устройства. Серий- 
ное производство компьютеров нала- 
жено компанией Hitachi. 

Еще дальше пошла компания Mi- 
crovision (www.mvis.com). Она раз- 
работала устройство вывода, которое 
проецирует картинку непосредст- 
венно на сетчатку глаза. Впервые 
Microvision Nomad был опробован хи- 
рургами во время сложных опера- 
ций, но нынешние разработки име- 
ют слишком низкую цветность (32 
градации красного). Авторы обеща- 
ют сделать и полноцветный дисплей 
с разрешением 800х600, правда, 
в магазинах он появится не раньше 
2004 г. 


На иллюстрациях можно видеть от- 
носительно большое устройство, на- 
висающее над глазом, но, с точки зре- 
ния пользователя, оно имеет огром- 
ное преимущество перед различными 
шлемами и очками на основе LCD. 
Изображение, генерируемое системой 
Nomad, как бы висит в воздухе, не ме- 
шая использовать глаз для ориенти- 
рования в реальном мире. 


Трехмерные мониторы 


Монитор, который выводит инфор- 
мацию на сетчатку глаза, конечно, 
интересен, но самый потрясающий 
образец футуристических техноло- 
гий был представлен на выставке 
Comdex компанией Dimensional Ме- 
dia (www.3dmedia.com). Монитор 
Depth Cube, разработка которого бы- 
ла начата военными, а завершена 
бизнесменами, выводит настоящее 
трехмерное изображение. Никаких 
фокусов — в воздухе висит четкое, 
хорошо видимое многими зрителя- 
ми с любых точек обзора изобра- 
жение, для созерцания которого не 





&: Хотите напечатать автомобиль? А ло- 
шадку? 


нужно ни надевать специальных оч- 
ков, ни проделывать других хитрых 
трюков. Технология работы и стои- 
мость устройства не разглашаются. 
Впрочем, кое-какие технические ха- 
рактеристики все же известны. 

Изображение имеет габариты 
40x30x10 см, угол обзора равен 110° 
как по вертикали, так и по горизон- 
тали, разрешение в точках состав- 
ляет 800x600x20, а глубина цвета — 
HiColor (32 768 цветов). Для более 
точной передачи изображения ис- 
пользуется мощная система сглажи- 
вания. Частота обновления — 50 Гц, 
изображение поступает с обычного 
компьютера на основе OC Windows 
МТ или SGI. Видимо, в процессе co- 
здания картинки активно использу- 
ется OpenGL. 





Разработчики настаивают, что при 
генерации картинки не применяются 
движущиеся части, обновление про- 
исходит без мерцания и возможно ос- 
нованное на использовании инфра- 
красных датчиков взаимодействие 
с пользователем. 


Принтер для песочницы 


В заключение несколько отвлечем- 
ся от мониторов и перчаток. Ино- 
гда ведь нужно и отходить от ком- 
пьютера! Причем отходить не с пу- 
стыми руками, а с информацией, по- 
лученной в процессе работы. И что 
нам может предложить обычный ПК? 
Только печать на листах бумаги. Это 
неплохо, но не всегда достаточно. 
Особенно хорошо «недостаточность» 
знакома архитекторам, инженерам 
и другим людям, профессионально 
работающим с трехмерными объек- 
тами. Один объект — три-четыре 
картинки плюс усилия для того, что- 
бы воссоздать оригинал в своем во- 
ображении. Для тех, кому этот про- 
цесс уже надоел, недавно созданы... 
трехмерные принтеры! Делает эти 
принтеры (монохромные и цветные) 
фирма Zcorp (www.zcorp.com). 

Эта чрезвычайно интересная KOH- 
струкция работает следующим обра- 
зом: порошок (его состав может быть 
разным) равномерно насыпается на 
подставку, образуя срез объекта. По- 
сле этого он обрабатывается цвет- 
ным клеем при помощи головки, по- 
хожей на те, что есть в струйных 
принтерах. По завершении процесса 
начинается создание следующего сре- 
за (толщина около 0,1 мм). В резуль- 
тате получается трехмерный объект 
заданного состава, окрашенный в ба- 
зовые цвета и имеющий габариты до 
203х254х203 мм. Остается только 
сдуть лишний порошок. др 
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В рубрике: 


овсем распоясались игроделы по все- 
му миру: выпускают десятками иг- 
рушки и продают их ничего не по- 
дозревающим геймерам! Нет, они и рань- 
ше занимались этим безобразием, но не 
в таких же масштабах! Мы тут подсчита- 
ли, что в месяц выходит столько игр, что 
их заявленный геймплей в сумме превы- 
шает 744 часа. Короче говоря, если че- 
ловек поставит себе целью проходить все 
выпускаемые игры подряд, он не уложит- 
ся в стандартный земной месяц, даже ес- 
ли не будет заниматься ничем. Говорят, 
когда-то была особая сверхсекретная ор- 
ганизация по контролю за игровым рын- 
ком, но что с ней стало — никому не ве- 
домо. Некоторые люди утверждают, что она 
просто исчезла. Вот и приходится теперь 
нам следить за новинками этого самого 
рынка игр, чтобы рассказывать читателям, 
во что стоит играть, а что является бал- 
ластом, который не достоин внимания. Ра- 
зумеется, на стопроцентную объективность 
мы не претендуем, однако надеемся, что 
сможем адекватно оценить недавно объ- 
явившиеся игрушки. 





Николай Панков 











Обзор свежих игр 


этого номера вместо рассказов о хи- 

тах, принадлежащих к тому или ино- 
му «компьютерно-игровому» жанру, мы 
решили делать обзоры наиболее инте- 
ресных игр, вышедших за последний «от- 
четный период». Предлагаем вашему вни- 
манию пилотный выпуск, посвященный 
новинкам февраля-марта. 


старые герои возвращаются 
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Форматы видео: война или Мир? 


Видеоплееры и кодеки 


омпьютерное видео обладает рядом 

преимуществ перед видеокассетами. 
Срок жизни дисков выше, испортить за- 
пись на них труднее, да и места в квар- 
тире они занимают меньше. 06 удобст- 
ве работы мы уже не говорим. Возникает 
только один вопрос: какую программу ис- 
пользовать для просмотра фильмов? 


сли среди пользователей провести оп- 
рос на тему, какую программу они ча- 
ще всего используют, то в тройку при- 
зеров наверняка попадет MS Word. Од- 
нако этот популярный редактор таит в се- 
бе еще много нераскрытых возможностей. 





о а 
Новые грани Word 


Усовершенствуем популярный редактор 
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С этого номера вместо рассказов о хитах, принадлежащих к TOMY 
или иному «компьютерно-игровому жанру», мы решили делать об- 
зоры наиболее интересных игр, вышедших за последний ‹«отчет- 
ный период». Предлагаем вашему вниманию пилотный выпуск, по- 
священный новинкам февраля-марта. 
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Николай Панков 
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@ «Star Trek Bridge Commander» — не совсем обычный симулятор 
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аверное, чаще, чем игры из серии «Зве- 
здные войны», появляются только раз- 
нообразные «Star Trek». Они давно уже 
живут своей жизнью — сюжет там сильно от- 
личается от исходных фильмов. Игроделы до- 
шли уже до того, что люди скооперировались 
с клингонами с целью борьбы против иных 
врагов. Последний раз в «Deep Space Nine» 
все закончилось благополучно, но у этих не- 
счастливых ребят, как обычно, не может быть 
ни дня без проблем. На этот раз какая-то не- 
ведомая катастрофа разразилась в близлежа- 
щих колониях. Более того, корабль, на кото- 
ром служит главный герой, поврежден, а ка- 
питан убит, в связи с чем приходится брать 
командование на себя. 

В принципе это, конечно, симулятор, но си- 
мулятор не совсем обыкновенный. Тут при- 
дется управлять с капитанского мостика все- 
ми системами корабля, отдавая приказы эки- 





Разработчик/издатель: Totally Games / Activi- 
sion. 

Жанр: симулятор. 

Графика/звУК: «четыре», все вполне добротно. 
Сюжет: отлично, качественный стартреков- 
ский сюжет. 

Играбельность: «отлично»! Может, это и иг- 
ра на любителя, но так уж случилось, что 
я оказался им. 

ИТОГО: «пятерка». 


a 


StarTrek Bridge Commander 





пажу. На мостике, кроме капитана, т. е. вас, 
присутствуют шесть человек, каждый из ко- 
торых отвечает за какой-нибудь процесс. Бортин- 
женер контролирует двигатели, занимается 
распределением энергии по системам и орга- 
низует ремонтные команды. Ученый отвеча- 
ет за разнообразные сканеры, запускает про- 
бы и докладывает об окружающей ситуации. 
Рулевой прокладывает курс и руководит ма- 
неврированием. Также имеются три офице- 
ра. Первый занимается связью между раз- 
личными отсеками корабля и следит за его 
работоспособностью в целом. На месте вто- 
рого постоянно оказываются разные умники, 
которые ни за что конкретно не отвечают, 
но какую-то пользу приносят. Третий офицер 
контролирует состояние военной техники 
и защитных систем. Однако без вас весь этот 
народ ничего толком сделать не может — всем 
нужно что-нибудь да подсказать! 

Итак, ваша бригада должна расследовать 
причину катастрофы и поломки корабля 
и наказать виновных. При этом виновные 
будут летать на гораздо более мощных ко- 
раблях, в связи с чем придется тщательно 
обдумывать каждый маневр и выстрел. Бе- 
зусловно, необычная и интересная игра, 
чем-то напоминающая старую добрую иг- 
рушку «Ironseed». Ha «Bridge Commander» 
будет любопытно взглянуть не только це- 
нителям «Star Trek», но и любителям так- 
тических игр. 
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@ Несомненное достоинство «Renegade» — это возможность 


по-новому взглянуть на мир «C&C» 


Разработчик/издатель: Westwood Studios/Electronic Arts. 


Жанр: action. 
Графика: ‹очень неплохо». 


Звук: «отлично», часть звуков взята из серии страте- 


гий «С&С». 


СЮЖЕТ: «хорошо», классическая сюжетная линия «Сот- 


mand & Conquer». 
Играбельность: «хорошо», сюжет затягивает. 
Итого: почти «пятерка». 


И 


аконец-то мы дождались «Ренегата» от 
Westwood Studios! Несмотря на то, что 
большинство поклонников «Command & 
Conquer» являются стратегами, скорее всего, 
они все же найдут время взглянуть на эту 
«стрелялку». По крайней мере, это даст им 
возможность побывать в шкуре простых сол- 
дат, которых они привыкли десятками посы- 
лать на штурм укрепленных баз противника. 

Главный герой игры капитан Ник Паркер 
выполняет секретные задания Global Defense 
Initiative. Раньше он служил в каком-то сек- 
ретном спецподразделении, а там, как изве- 
стно, дураков не держат. Насколько я по- 
мню, имя этого персонажа уже мелькало в од- 
ной из предыдущих игр серии «С&С». Среди 
всего прочего ему придется спасать надоев- 
шего всем доктора Мобиуса, который встре- 
чался еще в самой первой серии «C&C». В иг- 
ру добавлено много самостоятельных персо- 
нажей, которые позволяют иногда очень ли- 
хо закрутить сюжет. Имя непотопляемого 
Кейна, разумеется, упоминается постоянно. 

Несомненное достоинство игры — это воз- 
можность по-новому взглянуть на мир «C&C»: 
самому пройтись по полям тибериума, на сво- 
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ей шкуре ощутить, как работает огнемет или 
артиллерия противника. Практически вся бро- 
нетехника в игре управляема, так что можно 
будет порулить и многотонной махиной «Ма- 
монта» и угнанным у Братства огнеметным 
танком. Придется исследовать «внутренности» 
давно известных строений (это только стра- 
тег думает, что взорвать любое здание мож- 
но просто подойдя к нему, в реальности все 
несколько сложнее), а также действовать в CO- 
ставе небольшой слаженной группы. 

Некоторые ругают «С&С» за излишнюю уг- 
ловатость и бледность текстур, однако нужно 
учесть, что движок игры поддерживает прак- 
тически неограниченные пространства и мно- 
гоярусные уровни (иногда количество этажей 
внутри здания просто потрясает, хотя игра во 
время перехода между ними не подгружает дан- 
ные!), впрочем я этого не заметил — по-мое- 
му, все выглядит вполне прилично. Получил- 
ся отличный шутер, который имеет только один 
недостаток: Westwood отказались от традиции 
делать игры серии «C&C» и за «хороших», и 3a 
«плохих». Мы-то все помним, что GDI — это 
по сути своей МАТО, которое было создано 
для противостояния Советскому Союзу... 











|| 


ельчает LucasArts, не тем уже стал. 
Помнится, не так давно все с нетер- 
пением ждали очередного хита из мира 
«Звездных войн», а теперь люди скорее с не- 
доверием смотрят на поделки этой могучей 
некогда империи. LucasArts обоймами выпу- 
скает игрушки, основанные на первом эпизо- 
де киноэпопеи, поддерживая интерес к сери- 
алу в ожидании следующей серии. Впрочем, 
в «Starfighter» даже можно играть! Нельзя ска- 
зать, что это занятие очень уж интересное, 
но фанатам «Звездных войн» наверняка понра- 
вится. Я же не понимаю, почему вооружение 
в дни Старой Республики несколько лучше, 
нежели при Империи? Теоретически вроде 
должно быть все наоборот — прогресс не сто- 
ит на месте. Или у них стоит? Технический 
регресс и распад? В общем, скорее всего, это 
обыкновенная повстанческая пропаганда — 
мол, раньше все лучше было, даже корабли 
быстрее летали! Не верим! Слава Империи! 

Воевать нам придется против Торговой 
Федерации, взяв на себя исполнение роли 
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одного из трех возможных персонажей. Пер- 
вый из них — это Райс Даллоус, человек из 
столицы планеты Набу. Летает он на стан- 
дартном набуйском истребителе, детском ко- 
раблике Вейдера из первого эпизода. Райс 
защищает свою родину от Федерации — 
иными словами, мотивы у него благородные. 
Второй персонаж, некто Ним, принадлежа- 
щий к pace Фееоринов, обитающих в одном 
из миров внешнего периметра,— контрабан- 
дист. Своими махинациями он перебежал до- 
рожку Торговцам и теперь вынужден всту- 
пить в неравную борьбу с этой могущест- 
венной силой. Корабль у него, нигде досе- 
ле не засветившийся, по сюжету является 
экспериментальным бомбардировщиком, ко- 
торый Ним где-то угнал. Последний персо- 
Hawk, Вана Сейдж с Альдерана, является охот- 
ником за головами. Она успела послужить 
иу Набуйцев, и у Торговой Федерации и те- 
перь раздумывает, правильно ли она посту- 
пает. Она летает на каком-то неведомом ко- 
рабле, очевидно, спроектированном специаль- 
но для нее. 

В общем, в любом случае воевать придет- 


Разработчик/издатель: LucasArts. 

Жанр: псевдосимулятор. 

Графика/звук: «отлично», впрочем от LucasArts ино- 
го и не ждали. 


Сюжет: на «тройку», надоело заниматься спасени- 
ем одной и той же планеты разными способами. 
Играбельность: «хорошо». 

ИТОГО: «четверка». 


ся против Торговцев. В остальном игра ма- 
ло чем отличается от «X-Wing vs. Tie Fight- 
ег», просто другие корабли, другое время, дру- 
гое оружие. 
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Разработчик/издатель: Strategy First. 

Жанр: пошаговая стратегия. 

Графика/звуК: «хорошо», хотя и не слишком отличают- 
ся от первой части. 

Сюжет: интересен, «отлично». | 
Играбельность: «хорошо», любители пошаговых страте- 
гий оценят. 

Итого: «четверка». 





КОМПЬЮТЕР ДОМА 


ОС он Ч 


ичего принципиально нового в «Discip- 
les П» нет, на TO они и вторые. Да что 
там говорить, и в первой части тоже ни- 
чего революционного не было. Однако «Dis- 
ciples» имеет кучу поклонников, которые по- 
рой предпочитают эту игру классике жанра — 
HOMM. Я, кстати, в числе именно таковых. 

На самом деле «Disciples» — это He про- 
сто стратегия, она изрядно разбавлена долей 
РПГ. Мы командуем не армиями, а партия- 
ми героев, которые набирают опыт, находят 
ценные артефакты и успешно используют их 
в борьбе с силами зла. 

Вообще, в мире «Disciples» присутствуют 
четыре силы. Это Легионы Проклятых, кото- 
рые делают все, чтобы учинить как можно 
больше Хаоса (иными словами, тамошние ан- 
тиглобалисты). Их союзники — Орды Неупо- 
коенных — стремятся воскресить своего гла- 
варя Мортиса. Враждуют эти милые парни 
с Империей (человечеством) и Горными Кла- 
нами, т.е. обыкновенными дворфами, кото- 
рых наши переводчики так любят обзывать 
гномами. В первой части эти силы старатель- 
но крушили друг друга, после чего все не- 
много поостыли и успокоились. Пересчитав 
своих подданных, правители этого мира при- 
шли к выводу, что Легионы проиграли, Им- 
перия тоже не выиграла, а остальные оста- 
лись при своем. Поэтому все сразу поняли — 
грядет новый передел света! И разумеется, 
стали бить друг друга с удвоенной силой. Та- 
ков вкратце сюжет. 

Внешне игра не изменилась. Hy, графи- 
ка, само собой, улучшилась, но интерфейс 
остался прежним. Геймплей тоже не пре- 


терпел практически‘ никаких изменений. 
Из полезных нововведений обнаружено толь- 
ко несколько новых строений, позволяющих 
дальше развивать своих воинов, да еще спо- 
собность героя носить больше предметов 
с собой. Ну и максимально возможный уро- 
вень героя тоже, разумеется, возрос. Новых 
типов персонажей, к сожалению, замечено 
не было. 

Короче говоря, «Disciples Il» — это хоро- 
шая пошаговая стратегия, которая однознач- 
но понравится поклонникам первой части. Од- 
нако, к сожалению, она больше смахивает на 
add-on к игре, чем на полноценную вторую 
часть. 





К сожалению, внешне «Disciples II» не изме- 
нилась 


ЕО Норов Зе es es 


от и пришел снова к нам на экраны «Кру- 

той Сэм»! Второй раз пришел, что са- 

мое интересное. Причем, судя по пар- 
ню, он еще неоднократно будет приходить 
все с той же программой: отстрел разнооб- 
разных уродцев инопланетного происхожде- 
ния. На сей раз Сэм угоняет тарелку при- 
шельцев, но его сбивают (причем сами раз- 
работчики! Нужно своими глазами увидеть 
видеоролик) и он оказывается в Южной Аме- 
puke, откуда и начинает поиск своего люби- 
мого врага по имени Ментал. Почему в Аме- 





Разработчик: Сго{еат. 

Издатель: «1C», «Логрус». 

Жанр: action. 

Графика/звук: «хорошо», даже чуть лучше, чем бы- 


СЮЖЕТ: «хорошо», продолжение сказки. 
Играбельность: «отлично». 

ИТОГО: «четверка» — повторение первой части; бы- 
ло бы это оригиналом — получилось бы «отлич- 
ло в первой серии. HO». 


puke? Да какая разница, где его искать? Чем 
дальше поиски начнутся, тем дольше прожи- 
вет герой, как говаривал известный специа- 
лист по поискам И. Джонс. Так вот, из Аме- 
рики Сэм пытается добраться до крепости 
Ментала и порешить его там. В этом ему по- 
могают несколько новых орудий убийства — 
таких, как бензопила, снайперская винтовка 
и огнемет. Разумеется, в противовес допол- 
нительному арсеналу в игру добавлены и но- 
вые монстры. 

В остальном изменений практически не 
ощущается. Движок у игры прежний, с не- 
большими доработками, искусственный ин- 
теллект монстров не изменился, да и смысл 
игры остался все тем же: бегай да стреляй 
по врагам. А что еще нужно нормальному 
герою? Пушка да цель — вот смысл его 
ЖИЗНИ. 
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New York Васе 


аже если вы не великий ценитель гонок, 

советуем не пропустить эту игру! Я лич- 

но еще не видел ничего подобного: на- 
сколько мне известно, это первые гонки 
в трехмерном пространстве! Наверняка, все 
успели посмотреть фильм Люка Бессона «Пя- 
тый элемент». Так вот, гонки проходят в том 
самом Нью-Йорке, где водил свое такси Брюс 
Уиллис. Безумные машины, вооруженные до 
зубов полицейские и снующие туда-сюда лиф- 
ты... Всегда мечтал погонять по этим улоч- 
кам! Первая машина, на которой предстоит 





Разработчик/издатель: Kalisto Entertainment / Wanadoo. 


Жанр: гонки. 


Графика/звук: «четыре с плюсом»; очень похоже на 
фильм, но можно было бы больше проработать 


мелкие детали. 


Сюжет: «удовлетворительно», к сожалению, гонки 
гонками. 


Играбельность: «отлично». 


ИТОГО: «четверка». 





летать,— не что иное, как все то же такси 
из фильма. Впоследствии, когда вам удастся 
дойти до финиша в первой тройке, откроют- 
ся еще несколько машин и новые трассы. 

Сами по себе гонки, разумеется, аркад- 
ные. В процессе езды придется собирать раз- 
нообразные бонусы, которые помогут обойти 
оппонента или даже вывести его из строя на 
какое-то время. Однако никто и не ожидал 
реального управления машиной, которая на 
данный момент не может существовать. Во- 
обще сложно об этом рассказывать — это на- 
до видеть. 

Управление сделано неплохо, есть возмож- 
ность уклоняться вверх, вниз и несколько вы- 
бираемых раскладок клавиатуры. Единствен- 
ным минусом является слишком уж однооб- 
разная музыка. Впрочем, возможно, это про- 
сто не мой стиль. 





FRANK HERBERT & 


DUNC 





@ На произведениях достопочтенного Фрэнка Херберта 
игроделы могут паразитировать практически бесконечно 





@ Теперь мы можем насладиться «Дюной» Фрэнка Херберта 
в жанре action 


Разработчик/издатель: DreamCatcher / Сгуо. 
Жанр: action / adventure. 





а произведениях достопочтенного Фрэн- 
ка Херберта игроделы могут паразити- 
ровать практически бесконечно. Мастер 
постарался на славу — из-под его пера вы- 
шло много книг, повествующих о мире «Дю- 
ны». Разработчики же успели окучить толь- 
ко первую, причем так, что у них получи- 
лось целых пять игр. Первой была собствен- 
но «Дюна» — помесь квеста и стратегии, 
затем появилась «Дюна 2», потом ее ремейк 
«Дюна 2000» и «Emperor: Battle for Dune». 
Все чистой воды стратегии, тон в которых 
задавали гении из Westwood. И вот теперь 
мы можем насладиться «Дюной Фрэнка Хер- 
берта» в жанре action, правда, от «энцикло- 
педистов» из Сгуо! 

Главным героем этой игры снова являет- 
ся Пол Атрейдис, с которым нам уже дове- 
лось побывать в самой первой «Дюне». Со- 
ответственно не сложно сообразить, что сю- 
жет этой игры построен на противостоянии 
домов Атрейдис и Харконен в 10191 г. На- 
чинается игра с того, что Пол и его мать 
Джессика вынуждены скрываться среди ме- 
стного населения планеты Арракис, иначе из- 
вестной как «Дюна», после убийства герцо- 
га Лито Атрейдиса. Попутно выясняется, что 
Пол есть не кто иной, как местный мессия 
Муад’Диб. Он ведет свой новый народ на 
борьбу с угнетателями Харконенами, попут- 





Frank Herbert's Dune 





браться в тылы к Харконенам, своровать се- 
кретную информацию и даже немного подрать- 
ся врукопашную. Разумеется, не обойдется 
и без катания на гигантском черве «Дюны» 
(таким образом Фримены проверяют людей 
на предмет их возможностей). Квестовая ли- 
ния идет практически по книге — нужно об- 
щаться с местным населением, завоевывать 
их доверие и содействовать процветанию ме- 
стных племен. Тогда и только тогда за По- 
лом пойдут люди. 

Графически новая «Дюна» недурна собой, 
хотя лично мне, как правило, больше нра- 
вятся живые актеры, чем нарисованные пер- 
сонажи. Единственное, что немного нервиру- 
ет, это полное несовпадение фраз с движе- 
нием губ. Сначала это кажется несколько за- 
бавным, но к середине игры начинает 


понемногу раздражать. вр’ 


Графика/звук: «четыре», графика выглядит немного при- но мстя за отца и захватывая галактический 


МИТИВНО. ‘ трон, ибо Император оказывается тоже очень 
Сюжет: кто я такой, чтобы оценивать книгу Фрэнка нехорошим человеком. 
Херберта?! Однако нынешняя версия «Дюны» — это 


Играбельность: «хорошо». 
ИТОГО: «четверка». 


action от первого лица. Причем весьма каче- 
ственно исполненный. Нам предстоит про- 
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Компьютерные видеодиски обладают рядом преимуществ пе- 
ред видеокассетами. И дело тут далеко не в качестве изоб- 
ражения. Срок жизни диска значительно выше, испортить за- 
пись на нем гораздо труднее, да и просто работать с цифро- 
вым видео удобнее. Кроме того, и места в квартире диски 
занимают меньше. Возникает только один вопрос, какую про- 


грамму использовать для просмотра? 


ФОРМАТЫ ВИДЕО: 





режде чем выбирать проиг- 
рыватель, надо сперва опре- 
делиться с тем, для чего же 
он нам нужен. Для начала 
поговорим о форматах. Прой- 
дя непростой путь эволюции от обыч- 
ного несжатого AVI, видеоформаты 
для цифрового кино сейчас свелись 
к двум основным — это MPEG4 (по- 
следние варианты носят название 
DivX) и MPEG2 (формат, в котором 
обычно закодировано видео на DVD- 
дисках). Первый отличается очень вы- 
соким показателем «качество изобра- 
жения / объем файла». Правда, и к ре- 
сурсам он требователен, для нор- 
мальной работы желателен Pentium II 
350. У второго, хотя он и требует 
больше места, качество картинки 
близко к идеальному. А для вмести- 
тельных ОУО-дисков объемы, зани- 
маемые файлами, не столь критичны. 

Конечно, встречается еще огром- 
ное количество других форматов. На- 
пример, потихоньку отмирающий 
VideoCD (.vob, .dat — существующий 
в основном из-за наличия аппарат- 
ных видеоплееров, которые его под- 
держивают). Фильм на них, сжатый 
алгоритмом МРЕС1, занимает пример- 
HO в два раза больше места, чем за- 
кодированный в MPEG4, а качество 
при этом ни чуть не хуже. 

Есть такие форматы, как, напри- 
мер, Micro-DVD, которые на самом 
деле являются гибридами все того же 
DivX. Можно упомянуть и про Quick- 
Time. Но этот, некогда популярный, 
пришедший с платформы Мас, фор- 
мат сейчас почти не используется, так 
что заострять на нем внимание мы 
не будем. Существует еще и онлайн- 
видео, проигрываемое, в зависимос- 
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@ Вот так теперь выглядит универсальный проигрыватель Windows 


ти от формата, такими программами, 
как RealPlayer или FlashPlayer. Для 
нормального просмотра рекомендует- 
ся использовать модем со скоростью 
не ниже 56 000 кбит/с (и, естест- 
венно, хорошую АТС), а еще лучше 
выделенную линию. И даже соблю- 
дая все эти правила, максимум, что 
вы получите, это картинку весьма по- 
средственного качества, размером не 
превышающую и половины экрана. 
Вполне возможно, что во Всемирной 
паутине найдутся фильмы, доступ- 
ные в этом формате, но смотреть 
их — сущее издевательство. Поэтому, 
онлайн-видео пока оставим в покое 
и перейдем к обзору обычных проиг- 
рывателей. Начнем мы со стандарт- 


ного проигрывателя операционной си- 
стемы Windows. 


Windows Media Player 7.0 


Windows Media Player с момента сво- 
его появления был и остается много- 
функциональной программой. Не зря 
он носит гордое название «Универ- 
сальный проигрыватель». Что же ка- 
сается его качеств как видеопроиг- 
рывателя, то тут он ничем особен- 
ным не выделяется, и пользоваться 
им стоит только в том случае, если 
нет ничего другого. 

По сравнению с предыдущей вер- 
сией WMP 7.0 приобрел много до- 
полнительных возможностей. Прав- 


война или мир? 


да, в основном это лишь усложняю- 
щие работу навороты, но есть и по- 
лезные функции. Например, ставшая 
доступной в самом проигрывателе ре- 
гулировка таких параметров изобра- 
жения, как яркость, контрастность, 
оттенок и насыщенность. Отсутствие 
у большинства проигрывателей этих, 
казалось бы, простых и нужных на- 
строек, иногда сильно раздражает. 
Все дело в том, что видеоизображе- 
ние показывается в так называемом 
оверлей-режиме (overlay), который 
имеет отдельные от Рабочего стола 
настройки. Картинка в окне плеера 
часто бывает слишком темной и кон- 
трастной. В настройках же видеокар- 
ты изменения яркости и контрастно- 
сти в оверлей-режиме может и не 
оказаться. А повышение или пони- 
жение яркости монитора ничего не 
изменит, видео при проигрывании 
останется таким же темным. Вот тут 
и помянешь производителей таких 
программ недобрым словом. Однако 
в Windows Media Player 7.0 данный 
недочет устранили, и теперь эти BO3- 
можности доступны. Правда, меня- 
ются они как-то уж слишком дис- 
кретно: ползунки и полосы прокрут- 
ки очень неудобные, и мышкой точ- 
но выставить требуемый уровень 
сложно — ползунок сразу скачет до- 
вольно резко. 

Возможности управления «горя- 
чими клавишами» (hotkey) здесь очень 
бедны (не превышают десятка ко- 
манд). Опция запрета на включение 
скринсейвера во время просмотра 
фильма отсутствует, и приходится от- 
ключать ее самостоятельно. Файл же, 
записанный с ошибками, или не- 
полный (например, недокачанный до 
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Малые возможности Playa компенсируются высоким качеством и надежностью 


конца), читаться не будет, а может 
просто повесить не только плеер, 
но и всю систему. 

Поэтому спартанские условия, 
предлагаемые компанией в лице Win- 
dows Media Player 7.0 как проигры- 
вателя видеофрагментов смогут удов- 
летворить разве что человека, редко 
использующего плеер и не требую- 
щего от него ничего, кроме возмож- 
ности проигрывать. 


The Playa 


Раз уж мы заговорили о формате 
DivX, то нельзя не упомянуть и про- 
грамму, которая поставляется вмес- 
те с этим кодеком. По своей сути 
формат является «пиратским», одна- 
ко запретить его (как в свое время 
хотели сделать с популярным ныне 
MP3) не смогли. И сейчас прилавки 
всех рынков, торгующих дисками, ло- 
мятся от огромного количества филь- 
мов, закодированных в MPEG4. И уж 
кому, как не создателям этого фор- 
мата, знать и использовать по мак- 
симуму все его возможности. 


На сайте компании www.divx.com 


можно бесплатно скачать как отдель- 
ные кодеки последней версии (DivX 
4.12), так и комплект с Playa. Дан- 
ная программа очень проста. Однако 
краткость, как известно, сестра та- 
ланта, и, несмотря на то, что Playa 
имеет небольшой набор доступных 
функций, этот проигрыватель являет- 
ся, пожалуй, самым надежным в ра- 
боте. 

К тому же в нем, в отличие от 
того же WMP 7.0, есть такие мини- 
мальные функции, как запрет на 
включение скринсейвера во время 
просмотра фильма и функция изме- 
нения размера изображения, где мож- 
но задать либо фиксированный раз- 
мер 4:3 или 16:9, либо создать свой 
собственный. 

Но основным достоинством Playa 
является то, что огромное количест- 
во файлов, которые другие програм- 
мы вообще бы не смогли запустить, 
этот плеер открывает без видимых 
усилий. Да, Playa способна проиграть 
самые «безнадежные» файлы, даже ес- 
ли они записаны с небольшими ошиб- 


ками или не до конца. Если вам по- 
пался фильм, который на стандарт- 
ном проигрывателе тормозит, идет 
с ошибками, искажением изображе- 
ния или же вообще не запускается, — 
не отчаивайтесь и попробуйте открыть 
его с помощью Playa. 

Так что рекомендуем иметь этот 
проигрыватель, так сказать, «на по- 
жарный случай». Благо места он за- 
нимает совсем немного. 


BSPlayer 


Проигрыватель, признанный большин- 
ством пользователей. И это действи- 
тельно так. Разработчики программы 
BSPlayer создали очень качественную 
и универсальную программу, способ- 
ную не только проигрывать любые ме- 
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Кроме того, BSPlayer не требует ин- 
сталляции. Достаточно кликнуть мы- 
шью по ехе-файлу и смотреть в свое 
удовольствие видео. Никаких допол- 
нительных кодеков и плагинов этот 
проигрыватель не требует для своей 
работы, используя уже установлен- 
ные в системе. 

И еще одно приятное качество — 
BSPlayer очень «дружелюбен»: без ка- 
ких-либо конфликтов соседствует 
с другими проигрывателями. 

Кроме того, это чуть ли не един- 
ственный плеер, поддерживающий 
функцию Pan&Scan (позволяет само- 
му задать размер изображения) при 
воспроизведении обычных видеофай- 
лов. При желании можно легко пре- 
вратить изображение 16:9 в полно- 
экранное, обрезав края. Конечно, поч- 





Имея самые широкие возможности и высокое качество работы, BSPlayer еще и Ha- 


именее требователен к ресурсам системы 


диафайлы, но и обладающую наибо- 
лее широким спектром всевозможных 
настроек и команд. 

К несомненным достоинствам пле- 
ера можно отнести и его предельную 
компактность — дистрибутив полно- 
стью умещается на одной дискете. 


латы видеозахвата существуют уже очень давно. Пред- 

назначены они для захвата цифрового или аналого- 

вого сигнала с внешнего носителя (например, видео- 
магнитофона или видеокамеры) и преобразования его 
в компьютерный формат, обычно MPEG1. При этом про- 
цесс кодирования сигнала происходит на аппаратном 
уровне с использованием собственного процессора дан- 
ной карты видеозахвата, что освобождает центральный си- 
стемный процессор от лишней работы. 
Эти карты позволяют производить описанный процесс пря- 
мо на лету, т. е. со скоростью проигрывания внешнего но- 


сителя, тогда как для этого действия на программном уров-- 


не потребовался бы процессор с тактовой частотой 60- 
лее 1 ГГц. Качество было бы все равно хуже, так как кар- 
ты видеозахвата имеют гораздо более оптимизированный 
алгоритм кодирования. 
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Стоимость карт до сих пор остается очень высокой (от 
нескольких сотен до тысяч долларов). Это говорит о том, 
что используются они в основном для профессиональных 
видеомонтажных работ. Кроме того, карты преобразуют 
сигнал в формат MPEG1 или MPEG2. Первый из них поч- 
ти не используется, а второй занимает слишком много ме- 
ста, так что надо будет преобразовывать его в более под- 
ходящий формат, такой как МРЕС4, что потребует немало 
времени. 

Однако такая карта позволит вам легко перенести на 
компьютер любое видео и с профессиональной кассеты, 
и с любительской, отснятое самостоятельно. После чего, 
используя какую-либо программу редактирования, напри- 
мер VideoWave, уже можно делать с этим видео все что 
угодно. 


ти все программы для просмотра DVD 
включают в себя регулировку изоб- 
ражения с помощью Pan&Scan при 
проигрывании ОУО-дисков, однако 
при запуске, например, AVI-danua, 
она почему-то становится недоступ- 
HOH. 

Также плеер позволяет подгру- 
жать и одновременно проигрывать 
несколько дополнительных звуковых 
дорожек (например, дорожку с пере- 
водом, если он присутствует в виде 
отдельного файла). 

Еще есть интересная и удобная 
возможность пустить изображение 
через Desktop. Правда, «обои» для это- 
го придется отключить, так как изо- 
бражение проецируется вместо стан- 
дартного фона. Это позволит смот- 
реть фильм, работая одновременно 
с каким-либо приложением. Чтобы до- 
тянуться до иконок, изображение не 
надо будет сворачивать. 

BSPlayer удовлетворит любого 
пользователя. Эта программа имеет 
максимум возможностей и очень удоб- 
ный интерфейс. Кроме того, она очень 
качественно проигрывает файлы и, что 
важно, минимально загружает систем- 
ный процессор. Так что всем реко- 


латы аппаратного декодирования, в отличие OT плат 
захвата, наоборот, предназначены для воспроизведе- 
ния файлов формата MPEG1 и MPEG2 без использо- 
вания стандартных программ декодирования, т.е. тех са- 
мых видеоплееров, о которых идет речь в этой статье, 
или DVD-nneepos. В чем же преимущество данных плат? 
Во-первых, все они, естественно, имеют видеовыход, что 
позволяет вывести изображение на телевизор. Казалось 
бы, ничего сложного, однако до сих пор далеко не все 
видеокарты имеют вышеуказанный выход, а смотреть ви- 
део через монитор не так приятно, так как его мелкая 





зернистость только подчеркивает минусы сжатых форма- 
тов и изображение выглядит более пиксельным. Опять же 
трубка у телевизора обычно больше, чем у монитора, а чем 
больше экран, тем приятнее смотреть. 

Но главное преимущество этих плат в том, что они рас- 
считаны на работу с конкретными форматами и, следо- 
вательно, имеют гораздо более оптимизированный алго- 
ритм, а это делает качество изображения гораздо выше. 
Нагрузки на системный процессор отсутствуют, что поз- 
воляет проигрывать видео даже на совсем слабых ма- 
шинах. | 
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Удобное меню и отличное качество изображения делают Sasami вполне конкурен- 


тоспособным 


мендуем иметь ее у себя дома. А ска- 
чать программу можно прямо с сай- 


та производителя (www.bsplayer.com). 


Sasami Player 


Еще один видеоплеер, Ha этот раз OT 
корейских производителей. А точнее, 
от корейского, ибо разработчиком 
его является двадцатилетний студент 
Юи-Йон You (Ui-Jong Choi). Но, не- 
смотря на любительскую работу, это 
вполне полноценный видеоплеер. Он 
обладает рядом преимуществ по срав- 
нению с другими программами. 

В первую очередь следует отме- 
тить оригинальный дизайн. Плеер не 
имеет специальной панели управле- 
ния. Все необходимые клавиши и пол- 
зунок прокрутки плавно всплывают 
при подведении мыши к верхнему или 
нижнему краю экрана. Основное же 
меню выводится так же, как и в дру- 
гих проигрывателях,— нажатием пра- 
BOH кнопки МЫШИ. 

Основным его достоинством по 
сравнению со всеми остальными пле- 
ерами является богатый набор раз- 
личных аудио- и видеофильтров. 

К наиболее интересным и полез- 
ным’ из видеофильтров следует отне- 
сти включение негатива изображе- 


ния (Negative), увеличение четкости 
изображения, если кадры размыты 
(Sharpen), сглаживание изображения 
(Soften), а также Level Adjustment, 
который настраивает цветовую гам- 
му оптимальным образом. 

Из аудиофильтров следует отме- 
тить Swap cannels — фильтр, позво- 
ляющий менять местами звуковые 
каналы. Это бывает полезным по не- 
скольким причинам. Во-первых, кана- 


лы в шнуре от звуковой карты иногда 
оказываются перепутанными. Хотя 
в этом случае с проблемой лучше ра- 
зобраться на аппаратном уровне — 
перепаять разъемы. А во-вторых, ес- 
ли вы выводите звук через колонки 
музыкального центра и смотрите ви- 
део по телевизору, который находит- 
ся в одной комнате с компьютером, 
то, развернувшись от монитора к те- 
левизору, вы можете услышать звук 
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«перевернутым». Тут и пригодится 
команда Swap cannels. 

Также интересным является фильтр 
Voice Removal, который позволяет уб- 
рать голоса, а точнее, тот спектр зву- 
кового сигнала, в котором они рас- 
полагаются. Работает он не очень 
четко и зачастую отрубает вместе 
с голосами изрядное количество ос- 
тального сигнала. 

Однако есть в этой бочке меда из- 
рядная ложка дегтя и, пожалуй, не од- 
на. Чем всегда отличались и будут 
отличаться любительские программы 
от программ, изготовленных профес- 
сионалами, так это надежностью и от- 
лаженностью. Вот и Sasami хорош 
всем, но, к сожалению, не очень ста- 
билен в работе. Возможно, это отто- 
го, что он все еще находится на ста- 
дии разработки, но, что программа 
часто открывает файлы с ошибками, 
срывается и виснет при включении 
некоторых фильтров и вообще изряд- 
но тормозит систему, — факт. Так что, 
несмотря на хорошую задумку, про- 
грамма еще далека от совершенства, 
и у корейского студента впереди еще 
много работы. ср» 
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Набор аудио- и видеофильтров Sasami поможет добиться наилучшего качества изо- 


бражения и звука 


аверняка, те из вас, кто имеет обширную постоянно 

пополняющуюся коллекцию компьютерного видеофор- 

мата AVI, неоднократно сталкивались с ситуацией, когда 
изображение на экране монитора есть, а звук полностью 
отсутствует. Или, наоборот, голоса актеров, музыка, шум от- 
лично слышны, а вместо картинки нашим взорам предста- 
ет пустой черный экран. В то время как другие файлы вро- 
де бы ничем не отличающиеся от незапустившихся, проиг- 
рываются без видимых проблем. Так в чем же дело? 
А причина подобного поведения видео скрывается в том, 
что при его записи был использован один из многочис- 
ленного семейства ОтуХ-кодеков, отсутствующий на вашей 
машине. Казалось бы, что может быть проще — скачал из 
Интернета (сайт www.divx.com) самую последнюю вер- 


сию и спокойно наслаждайся любимым фильмом. Но не 
все так просто. Установка самого «свежего» кодека (на 
момент написания статьи это DivX 4.12 Bundle) решит npo- 
блему только в случае отсутствия видеоизображения. 
За звук же отвечает другой — DivX 3.11, появившийся, 
как видно из его номера, гораздо раньше. Почему разра- 
ботчики не объединили функции кодеков в одном уни- 
версальном — загадка. Но будем надеяться, что в скором 
времени они исправят этот недочет. 

В какой именно последовательности устанавливать коде- 
ки — принципиального значения не имеет. Важно то, что 
данной пары хватит, чтобы не иметь проблем с воспро- 
изведением любых А\]-файлов, будь то несжатое или же 
закодированное в МРЕС4 видео. 
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Если среди пользователей компьютеров провести опрос на тему, 
какую программу они чаще всего используют, то в тройку призе- 
ров наверняка попадет текстовый редактор Microsoft Word. Дей- 
ствительно, эта программа удачно сочетает в себе легкость осво- 
ения и богатство средств оформления и обработки текста. Одна- 
ко неисчислимые функции Word, которым посвящено немало тол- 
стых книг и руководств, затрагивают далеко не все заложенные 


Антон Орлов 


в него возможности. 


ак и все составные прило- 
жения Microsoft Office, Word 
поддерживает полноценный 
язык программирования УВА 
(Visual Basic for Applications), 
на котором можно писать программы 
(макросы), работающие с различны- 
ми объектами, функциями и редак- 
тируемыми документами. Таким об- 
разом, ничто не мешает добавить ка- 
кую-либо отсутствующую команду 
Word, просто написав Ha VBA соот- 
ветствующее «дополнение» (или «рас- 
ширение» — именно так переводится 
с английского слово extension, коим 
в оригинале именуются программы на 
VBA для Office). Безусловно, анало- 
гичные дополнения создаются и для 
других компонентов Office, однако 
\!ог4-расширения пользуются наи- 
большей популярностью, ведь, по ста- 
тистике, 70-80% случаев использо- 
вания программ из пакета Microsoft 
Office приходится именно Ha Word. 
Среди многочисленных разработок 
независимых программистов мы ото- 
брали наиболее интересные и пред- 
лагаем их вашему вниманию. 


Untaco 


12.345.987-89 ны МИЛЛИ 
89 копеек) 


Untaco — расшифровка 
чисел и их обновление 


Довольно часто в бухгалтерской и фи- 
нансовой документации вместе с ци- 
фровой записью числа требуется ука- 
зывать и его текстовую расшифров- 
ку, например писать слово «сто» по- 
сле числа «100». Ясно, что делать это 
вручную утомительно и, главное, не- 
безопасно — можно легко ошибиться. 
Поэтому многие перепоручают дан- 
ный процесс специальным макросам. 

Дополнений для Word, помещаю- 
щих в документ текстовые расшиф- 
ровки чисел, существует немало. Од- 
нако программа Untaco серьезно от- 
личается от своих аналогов возмож- 
ностью автоматического обновления 
расшифровок. При работе с деловы- 
ми документами, бухгалтерской отчет- 
ностью правильная буквенная конвер- 
тация изменяющихся значений чисел 
очень важна, поскольку любое несо- 
гласование может привести к серь- 
езным последствиям. 

Настройка параметров происходит 
по нескольким направлениям. Так, 





@ Untaco — многофункциональный конвертор «число-текст» с возможностью автома- 


тического обновления расшифровок чисел 
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Жить рынком или семьей? 


* * * 


аться из нынешней ямы, если не решим одну задачу, к которой 
пили. Если не найдем общего языка с людьми и не объясним им, 


почему продолжать эти "реформы" - верная гибель. А ведь это и 


маленькая ней 


 |изнаках развитого. 
вообще уже 
здоров, серьезно. 
квартиру, Habe 
не знаем - OHH XK’ 

 Гойных" времен 

| ракет столько н 

| какие-то иордане) 





людей в эту "реформу" не 


лось с Россией, что наша 
ные, а бюджет - с гулькин 
рмии, флота и собственной 
государственный бюджет в 
это в 50 раз больше - вещи 
т уже ни на что. О науке, 
ть забыли. Солдат даже не 
во. Каждый уже про себя 
и помирай. Ведь не будешь 
под забором. Тех, у кого 
нас не касаются. 
то это было. Откуда все 
ад и помыслить не мог нам 
разгуливали по Кавказу и 
ень получки приходился на 
а Севере города строили с 
но вывозили в Крым. И это 


было всем ый Вот ведь в чем загадка. и государству было выгодно добывать там 





@ Жесткий диск — как на ладони, и не надо выходить из Word 


расшифровка может производиться 
в различных падежах на русском, ук- 
раинском и английском языках. Еще 
Untaco умеет конвертировать в сло- 
ва проценты и доли чисел, вплоть до 
тысячных. Нетрудно научить про- 
грамму помещать всю расшифровку 
или ее часть в скобки, делать пер- 
вую букву заглавной и т. д. Компо- 
ненты программы могут копировать- 
ся в редактируемый документ, что поз- 
волит обеспечивать обновление рас- 
шифровок даже на компьютере, где 
Untaco не установлена. 

Untaco доступна с адресов: http: // 


antorlov.chat.ru или Www.newtech.ru / 


~orlov. 


TreeView — 
кнопка «Пуск» для Word 


Данное дополнение заметно облегчит 
труд тех, кто постоянно работает 


с Microsoft Office. Программа Tree- 
View сделана по образцу кнопки In- 
ternet Explorer «Избранное» (или 
кнопки Windows «Пуск»). В откры- 
вающемся по щелчку мыши меню ото- 
бражаются все документы в текущей 
папке и в любых других, указанных 
пользователем, что позволяет ис- 
кать и открывать файлы, не копаясь 
в изрядно поднадоевшем окне «От- 
крыть». 

После инсталляции программы сре- 
ди панелей инструментов Word появ- 
ляются новые, отображающие струк- 
туру папок логических дисков. С по- 
мощью TreeView процесс сохранения 
документов также становится очень 
легким — достаточно лишь перейти 
с ее помощью по дереву каталогов 
в нужную папку и выбрать команду 
«Сохранить». Можно сказать, что эта 
программа будет настоящей находкой 
для тех, кто много и часто работает 


When a scientist fiom another world called Mek cmates а trans- 
dimensional boat, he discovers he can travel between parallel worlds. The 
first world he lands in is our world, While he is off exploring, ateenage girl 
called Kathy discovers the boat and starts it up. Luckily, Mek jumps into 
land safely im another world. At first Kathy 
thinks Mek oe ee ae ee after she gives him a 


the boat just and time and they 
chance to explain hinself she believes 


In this new world ti 4 M 


et | 
series of Spellbinder who is m a prison camp. She acts friendly to the two 
and convinees them to take her with them when they leave the world. They 
do as she asks, since they are also prisoners, and she takes a power suit with 
her. This suit works with electzo-magnetism, and can be used as a weapon 


to electrocute people. 


In а mash to escape the a Spellbinder flying ship, Mek takes Kathy and 
Ashkaback to his own world. This world is ruled by a spoilt ten-year-old 
narred Sun. With the help of a super-computer called the Oracle, he 
controls the land as the Dragon brd. Ashka соинимез to act friendly 


16 


towards Kathy and Mek, but ends up leaving Sun stranded м our 
world, This makes his older sister Aya as the Dragon Lord. Whik Aya 
i grieving the so-called loss of her brother, Ashka creates a plan that 
works № Oncle that | 
makes it work that i is | 


Е ДН Овернь = 





Meanwhile, Калу’; family have accidentally come to the Land Of The | 
gon Lord as well, and have some troubles when they ме | 
| imvomdby a group of barbarians who want to take over the Dragon | | 





ен ‘ae over ie к The Oracle cant i in (who has | 
now retumed with the help of Kathy earlier) and Aya regam contol 
since it no longer works, Kathy's family and the two wait eagerly er | 

| Kathy and Mek's retum. Unfortunately, the boat's energy source meds | 
recharging when Kathy and Mek land in the other world | 
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@ Макет книжки в Word теперь не проблема. Вот написать бы еще ее сначала... 


в Word и имеет сложную и разветв- 
ленную структуру папок с файлами, 
в которых не так-то и просто разо- 
браться. Программу можно настроить 
практически на любой вкус: размес- 
тить кнопки вызова меню с файлами 
в любом удобном месте, задать ре- 
жимы отображения только файлов 
с определенными расширениями, за- 
ранее назначить отдельным кнопкам 
определенные папки и т. д. 

Программу можно загрузить с сай- 
та разработчика, Д. Антонюка, http: // 
treeview.chat.ru. 


Брошюра без проблем 


Иногда при подготовке документов 
в Word возникает необходимость рас- 
печатать их в виде книжки размером 
в половину листа, причем так, что- 
бы после печати ее можно было 
сшить посередине. Такую книжку 
удобно читать. А для учебных мате- 


Библиотека макросов 


Интернете есть отдельный сайт, посвященный про- 

граммам на Visual Basic for Applications. Это Библи- 

отека Microsoft Office Extensions, расположенная на 
сайте компании-производителя данной среды разработки 
(www.microsoft.ru/offext). Здесь представлены макросы 
на любой вкус: и для набора текстов в Word, и для бух- 
галтерской работы, и даже игры. Но самое интересное 
заключается в том, что эта Библиотека представляет со- 
бой не только хранилище программ. Здесь проводится кон- 
курс на лучшую разработку. Победителям выдаются не- 
плохие призы, например персональный компьютер. Усло- 
вия участия в конкурсе простые — достаточно прислать 
свою программу и краткие сведения о себе. Предпочте- 
ния отдаются программам с открытым исходным кодом 
и прошедшим тщательную отладку. Фактически сайт-кон- 
курс Microsoft Office Extensions в настоящее время явля- 
ется одним из немногих мест в Сети, где разработчики 
бесплатных программ могут получить достойное вознаг- 


риалов подобный вид представляется 
наиболее предпочтительным, поэтому 
методические пособия в высших учеб- 
ных заведениях зачастую выпускают- 
ся именно в таком формате. 

До недавнего времени стандартны- 
ми средствами Word сделать такую 
книжку было невозможно. Многие 
пользователи прибегали к различным 
ухищрениям (к примеру, устанавли- 
вая зеркальные поля в полстраницы 
и пропуская каждый лист через прин- 
тер четыре раза) или пытались осво- 
ить специализированные программы 
верстки вроде ‘PageMaker. В любом 
случае создание брошюры было весь- 
ма непростой задачей. Правда, в О]- 
ficeXP уже появилась возможность де- 
лать брошюры, однако просмотреть 
макет перед печатью и вывести на 
печать его отдельные листы невозмож- 
но, так что при сбое принтера или 
ошибке в создании макета приходит- 
ся перепечатывать все заново. 


Пери ая страница а bo a ианты приобретения | stop.piracy | Обучен 








Однако с помощью специальной 
программы «ВерсткаТекстаКнижкой» 
брошюру можно подготовить в Word 
любой версии, начиная с Word 97. 
Она использует довольно оригиналь- 
ный способ создания макета, в ка- 
честве основы для него взяв «над- 
писи» — объекты Microsoft Word, 
способные содержать в себе текст. 
«Надписи» могут быть связаны меж- 
ду собой, и текст, вводимый в од- 
ну из них, при исчерпании свобод- 
ного места перетечет в следующую 
по порядку связывания. Эта возмож- 
ность и используется в программе, 


Microsoft Word 
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обходимости перепечатать любой 
лист совсем не трудно. Макет со- 
ставлен так, что каждый второй 
лист в нем является оборотной сто- 
роной предыдущего, поэтому на 
принтере с двусторонней печатью по- 
лучить готовую книжку можно про- 
сто отправив на печать документ со 
сверстанным макетом. На обычных 
принтерах необходимо вначале пе- 
чатать нечетные, а затем четные 
страницы (для автоматизации дан- 
ного процесса служит специальный 
макрос, входящий в комплект по- 
ставки). 
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сугубо увлечений. 
о в системе жизнеобеспеч 
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% Разобраться в множестве кнопок и панелей пакета «Перестройка» непросто 


которая заполняет макет связанны- 
МИ «надписями», соответствующими 
ее отдельным страничкам, а затем 
копирует в них текст из исходного 
документа. В результате получает- 
ся готовая книжка. Ее можно спо- 
койно редактировать, а в случае не- 


раждение за свой труд. Так что для освоения VBA есть 
вполне реальный стимул. 


ve | События | Подоиска | Пишите нам | 


Библиотека разработок 
ке разработки, преаставленные прошим 
Побораторим РС Magazine Russian Edition 1 получим поготи “Yes, It works.” 


Bee разработки, представленные на этой странице, участвуют © конкурсе, результаты | 
которого подводятся каждый месяц. 


Эта страница размешена на сервере компании Actis Systemes и обслуживается ее 
специалист ви. 


Вы находитесь на странице библиотеки разработок-дополнений ana Microsoft Office 97, присланных в Microsoft 
OB ree MOM оба телами, профессионульными 


Microsoft Office и программистами. 


Все преаставленнью в библиотеке разработки, разделены: на семь категормй: 
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@ Библиотека макросов. На любой вкус 





У программы имеется множество 
настроек и дополнительных опций. 
Например, можно создать собственно 
макет документа из определенного 
числа страничек, а потом вставить 
туда текст. Или скомпоновать книж- 
ку не из последовательно располага- 
ющихся листов, а из отдельных тет- 
радок, которые затем можно сшить. 
Есть возможность задать параметры 
для верстки текста в две колонки 
и нумерации страничек. Также сове- 
туем обратить внимание на програм- 
му с красноречивым названием «Фай- 
лообъединялка», которая поможет 
объединить содержимое множества 
однотипных файлов в один. 

К сожалению, у программы есть 
ряд недостатков, в основном обуслов- 
ленных ограничениями Word в пла- 
не работы с «надписями». Так, при 
наличии в исходном документе таб- 
лиц процесс верстки брошюры серь- 
езно затрудняется, т. к. их ширину 
приходится подгонять под ширину 
полученных страничек. В случае, ког- 
да в исходном документе есть ри- 
сунки, зачастую необходимо неодно- 
кратно переверстывать макет зано- 
во (хотя это нетрудно благодаря вхо- 
дящей в комплект дополнительной 
утилите), подбирая нужный размер 


bf 
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КОМПЬЮТЕР ДОМА 


рисунка — программа их не масшта- 
бирует. Впрочем, данные проблемы 
возникают лишь при работе со слож- 
ными документами, содержащими 
большое количество таблиц и гра- 
фики. 

Пакет макрокоманд «ВерсткаТек- 
стаКнижкой» можно загрузить с ад- 
ресов: http: // antorlov.chat.ru/ verstka. 
htm или w.newtech ~orlov / ver- 
stka.htm 





Издательство в Word 


Продолжая тему издательства, хотим 
обратить ваше внимание на много- 
функциональный пакет макросов «Пе- 
рестройка», созданный С. Хозяино- 
вым. Он предназначен для опытных 
верстальщиков и людей, работающих 
со сложными текстами. С его помо- 
щью можно определить объем доку- 
мента в учетно-издательских листах, 
установить нужные отступы абзацев 
и строк одним нажатием кнопки на 
панели, удобно и быстро подобрать 
межстрочные и межбуквенные интер- 
валы так, чтобы абзацы выглядели 
красиво и ровно, и т. д. «Перестрой- 
ка» умеет даже самостоятельно ана- 
лизировать текст и ликвидировать 
«висячие» строки абзацев или исправ- 
лять в тексте расстановку пробелов. 
Имеется функция форматирования 
формул и таблиц в документе по ука- 
занному образцу, которая будет про- 
сто незаменимой при большом их ко- 
личестве. 

К сожалению, автор программы не 
пожелал предоставить доступ к ее ис- 
ходному коду, в связи с чем исполь- 
зовать «Перестройку» для обучения 
программированию на УВА, увы, нель- 
зя. Кроме того, из-за закрытости ко- 
да невозможно осуществить установ- 
ку только отдельных макросов, при- 


Microsoft Word 


% И все это хранит в себе Word 


ходится инсталлировать весь пакет це- 
ликом. «Перестройку» можно найти 


по адресу http: //calends.euro.ru. 


Красоты из глубин Word 


Когда обычный пользователь дости- 
гает определенных высот во владе- 
нии компьютерными технологиями, 
у него зачастую возникает желание 





как-нибудь переделать привычные про- 
граммы. Гибкая система настройки па- 
нелей и меню в Microsoft Word дает 
такую возможность. Однако при до- 
бавлении новых команд часто хочет- 
ся присвоить им красочные значки, 
стандартный набор которых в Word 
невелик. 

Эту проблему успешно решает 
программа «Генератор иконок» (Icon 


полне возможно, что, прочитав эту статью, вы захо- 
тите сами разработать дополнение, выполняющее ка- 
кую-нибудь необходимую вам функцию, или, соблаз- 
нившись рассказом про конкурс Microsoft Office Exten- 
sions, пожелаете выиграть приз. Что ж, это желание лег- 
ко можно реализовать! 
Для начала можно изучить справку по VBA, входящую 
в Microsoft Office. По умолчанию она не устанавливает- 
ся, так что для ее использования может потребоваться 
добавление компонентов Office. К сожалению, большая 
часть справки написана на английском языке (некоторые 
разделы, правда, переведены на русский). Немало лите- 
ратуры о VBA можно найти на полках книжных магази- 
нов. Разумеется, информация про VBA есть и в Интерне- 
те. Так, на сайте Microsoft Office Extensions есть специ- 
альный раздел «\/ВА-форум», в котором публикуются ста- 
тьи специалистов по УВА как для начинающих, так и для 
опытных разработчиков. 
Учебником по VBA является первая часть книги «Тайны 
и секреты компьютера», представленной на сайте В р:// 
comptain.chat.ru. Несомненным достоинством этого учеб- 
ника является понятная подача материала, позволяющая 
освоить УВА даже тем, кто ранее никогда не имел дела 
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с программированием. Еще один специализированный ре- 
сурс — сайт www.firststeps.ru, один из разделов которо- 
го, «VBA by Steps», посвящен программированию в Excel. 
Ну и, наконец, обучающим материалом по разработке соб- 
ственных дополнений могут служить уже имеющиеся про- 
изведения других программистов. Многие продукты рас- 
пространяются с открытым кодом, что позволяет рассмо- 
треть алгоритм программ и его реализацию на \ВА, про- 
следить действие отдельных команд и их сочетаний. 


Добро пожаловать! 


Вашему вниманию предлагается книга "Тайны и секреты компьютера”, вышедшая в издательстве "Радио и связь”. На этом 
Вы можете ознакомиться с ее аннотацией и оглавлением, загрузить для чтения некоторые главы из книги и, наконец, 
брести ее. Если Вы интересуетесь компьютерными технологиями, желали бы расширить свои энания и умения в этой 

, то эта книга наверняка Вам понравится! 


Оглавление книги 
Введение 
Часть 1. Основы програшмширования для Office 
Глава 1. Средства программирования Word: общий 
обзор 


Глава 2. Основы языка Visual Basic for Applications 
Глава 3. Создание первой макрокоманды 
Глава 4. Пусть программа с вами говорит 

| Глава 5. Советы и секреты программирования 
Глава 6. Волшебный мир макросов 
Глава 7. Напутствие 





@ Тайны и секреты компьютера. А также VBA 


Generator). Вернее, ее можно было 
бы назвать «Вытаскивателем иконок». 
Дело в том, что Microsoft Office со- 
держит в своих исполняемых файлах 
и библиотеках около 3000 значков. 
По умолчанию они маркируют раз- 
ные функции, к большинству из ко- 
торых обычный пользователь никог- 
да не прибегает по причине ненадоб- 
ности или отсутствия информации 
о них. Но это не значит, что значки 
команд нельзя применять! Icon Gen- 
erator извлечет их из «недр» Word, 
разместив на специально созданных 
панелях инструментов, так что вам 
останется лишь скопировать их на 
свои панели с помощью стандартной 
функции «Копировать значок» в ре- 
жиме настройки панелей. 

Если вы разрабатываете макросы 
для Word, то эта программа облег- 
чит вам жизнь. Назначьте своим ма- 
кросам оригинальные значки, не тра- 
тя времени на их рисование, — пусть 
ваш Word расцветится красивыми 
иконками! 

Программу «Генератор иконок» 


можно загрузить с адресов http: // an 
torlov.chat.ru/develop.htm или www. 
newtech.ru/ -orlov/ develop.htm. 


Для студентов 
и программистов 


Пакет макросов, который называется 
очень просто — «Дополнения для 
Word», создан Петром Каньковски. 
Основное его предназначение — рас- 
ширение возможностей Word в слу- 
чае составления документов, удовле- 
творяющих требованиям современ- 
ных научных издательств и вузов. 
В комплекте пакета есть шаблоны 
«Реферат», «Заявление» и пр., позво- 
ляющие быстро оформить соответст- 
вующий документ, а параметры ос- 
новного шаблона программы во мно- 
гом соответствуют российским тре- 
бованиям к оформлению научных 
публикаций. При установке програм- 
мы усовершенствованию подвергается 
список автозамены — в него добав- 
ляются многие сокращения, позволя- 
ющие сэкономить время при наборе 
текста (например, «док-т» заменяет- 
ся на «документ», «эл-т» — на «эле- 
мент»). 

«Дополнения для Word», а также 
другие разработки Петра Каньковски 
особенно заинтересуют тех, кто со- 
здает программы Ha VBA, т. к. они 
поставляются с открытым исходным 
кодом. Особенно примечательны спе- 
циальные компоненты — «Пакет для 
разработчиков» и [се In Eyes (http: // 
kankowski.narod.ru/dev.htm). Поми- 
MO действительно полезных макросов 
и набора красивых значков програм- 
мисты найдут здесь коды работы 
с API — программным интерфейсом 
Windows, который позволяет отобра- 
жать диалоговые окна и вызывать ко- 
манды операционной системы. Одна 
из разработок представляет собой 
НТМГ-конвертор, эффективно и ка- 
чественно преобразующий файл Ех- 


cel в \еБ-страницу. Этот конвертор 
в отличие от встроенных в ОШсе 
средств сохранения данных в форма- 
те НТМЕ генерирует компактный 
и корректный код. С «Дополнения- 
МИ...» Поставляется также методичка 
«Как написать реферат», которая мо- 
жет помочь студентам, обучающимся 
у излишне строгих преподавателей. 

Вместе с тем творение Каньков- 
ски, рассматриваемое не как набор 
отдельных компонентов, а как цело- 
стный пакет, является прекрасным 
примером того, как не надо писать 
программы. Использовать «Дополне- 
ния для Word» без специальной пе- 
реработки крайне трудно. При инстал- 
ляции шаблон программы без преду- 
преждения заменяет собой пользова- 
тельский Normal.dot (хорошо, что 
хотя бы сохраняет его резервную ко- 
пию) да еще и изменяет настройки 


Word (к примеру, отключает горизон- 
тальную полосу прокрутки), опять-та- 
ки не предупреждая об этом пользо- 
вателя. Возможно, это объясняется 
стремлением автора сделать «макси- 
мально удобную рабочую среду», од- 
нако практически у каждого, кто име- 
ет дело с Word в течение длительно- 
го времени, шаблон Normal.dot по- 
JIOH «своих» настроек и макросов, как 
раз и направленных на обеспечение 
удобства работы. Так что такая за- 
мена является медвежьей услугой. 

В общем, рекомендовать данный 
пакет можно лишь УВА-программис- 
там и достаточно продвинутым поль- 
зователям Word — тем, кто хорошо 
изучил возможности этого редактора 
и найдет выход практически из лю- 
бого неожиданно возникшего затруд- 
нения. Программа доступна с адреса 
htt kankowski.narod.ru. 
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Sy Meroavuxa.doc (ronbKo uTenve) - Microsoft Word 


Пометить закладку 


Вставка ссылки 


Обновить все поля 


Замена скобок на ссылки 


Вставка библиографии 


Найти мени в ссылках 
| Иена 


| ИН ОИРУ 


1. Выбор темы научной 


Создать формулу 


2. Работа в библнотеке. | 


2.1 Библиографическое опис 
2.2 Библиотечные шифры 

2.3 Каталоги, картотеки, кар 
2.4 Библиографический mona 
2.5 Проблемы бибииогр афич 


3. Чтение и конспектиро 


3.1 Рациональное чтение. Скорочтение 


Создать таблицу 


Перекрёстная ссылка 


ыы ESTEE 
РЕ Сун OK 


FTTH Bee > (2 и: буфера обмена 
1D) из Clipart 
Из файла 


| Пустой 


Справка 
Вызов методического пособия 


Советы по Word 


Настройка 


3.2 Написание конспектоЕ , обработка матермала книг и периодики 


4. Другие источники информации 


сли у вас установлено несколько версий Microsoft Of- 
fice, то вы наверняка сталкивались с одной весьма не- 
приятной ситуацией. Microsoft Word, начиная с 2000-й 
версии, при каждом запуске сканирует системный реестр 
и перепрограммирует открытие файлов .doc «на себя», 3a- 
ставляя их ассоциироваться именно с новой версией. По- 
мимо того, что это занимает немало времени, подобная си- 
туация серьезно мешает использовать на компьютере сра- 


зу два варианта Word. Чтобы отучить Word2002 (из OfficeXP) 
перерегистрировать расширения файлов при каждом за- 
пуске, создайте в системном реестре, в разделе НКЕУ_ 
CURRENT_USER\Software\Microsoft\Office\10.0\Word\Options, 
параметр NoRereg, имеющий формат Dword и равный 1. 
А чтобы сделать то же с Word2000, отредактируйте анало- 
гично содержимое раздела HKEY_CURRENT_USER\Software\ 
Microsoft\Office\9.0\Word\Options. 
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Творение Петра Каньковски. Прекрасное программирование, плохое проектирование 


Перечисленными в обзоре про- 
граммами, разумеется, отнюдь не ис- 
черпывается все многообразие со- 
зданных к настоящему времени до- 
полнений для Word. Множество рас- 
ширений предназначено для решения 
конкретных специализированных во- 
просов, например в области бухгал- 
терии или оформления юридической 
документации. Но самое главное — 
дополнение для Word нетрудно со- 
здать и самому, сделав его именно 
таким, каким вам хочется его ви- 
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Иногда вопросы пользователей обескураживают. Эксперты, хорошо знающие компьютеры и психологию 
людей, связанных с ними, порой приходят в замешательство и не могут сразу ответить на элементарный 


вопрос. А все потому, что профессионал и пользователь говорят на разных языках. 





® Увы, дело тут не в настройке компьютера. Вы поддались на провока- 
цию и попытались открыть зараженный вирусом «Anna Kournikova» файл 
(который также известен как «VBS.Sst»). Этот вирус является «почто- 
вым червем». Теперь «червь» будет рассылать свои копии всем людям, 
занесенным в адресную книгу. Другого вреда вирус не наносит. 

Во избежание повторения подобных инцидентов, советуем твердо усво- 
ить: никто и никогда не пришлет вам просто так интересные фотогра- 
фии, полезные программы и т. п. Если источник сообщения неясен, язык 
сообщения нехарактерен для отправителя или из текста письма не сле- 
дует, что его написал ваш друг, то, вероятно, данная рассылка является 
мусором (спамом) или вирусом. Смело удаляйте такое письмо и ни в KO- 
ем случае не открывайте вложенные файлы. Для более надежной 
защиты советуем приобрести хорошую антивирусную программу и регу- 
лярно обновлять базу данных по вирусам. В России существуют две раз- 
работки, высокое качество которых признано во всем мире. Это програм- 
мы Dr. Web и Kaspersky Antivirus. Цена их вполне доступна. 
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Сергей Маленкович 


@ Это нормальное поведение некоторых мониторов. Когда не поступает 
видеосигнал от компьютера (системный блок выключен), монитор пере- 
ходит в так называемый энергосберегающий режим. Он потребляет при 
этом минимум энергии, но сохраняет готовность к работе — достаточно 
включить системный блок, чтобы монитор начал функционировать на пол- 
ную мощность. Как раз для индикации ждущего энергосберегающего ре- 
жима и мигает лампочка. Если это вас смущает, выключите монитор, 
но не забудьте включить его перед запуском компьютера. 








Здравствуйте! Никак He могу нормально вставить дис- 
кету в дисковод. Помогите! 


Михаил, Москва 


® Классическая проблема новичков. Дискета устанавливается так, что- 
бы ее единственный срезанный уголок был впереди справа. Наклейка об- 
_ращена вверх, металлический диск в центре дискеты — вниз. 


Asus 40x. 





вентилятор? 





® Отключать вентиляторы (их, как 
минимум, два) нельзя ни в коем слу- 
чае! Если это сделать, то перегрев 
важных компонентов ПК приведет 
к зависанию компьютера. Это в луч- 
шем случае. В худшем — технике 
будет нанесен непоправимый ущерб 
и ее придется менять. 

Если вентилятор шумит слишком 
сильно, возможно, с ним что-то не 
так. Необходимо пригласить специ- 
алиста, который разберет корпус 
компьютера, осмотрит те компонен- 
ты, где есть движущиеся части, 
и поможет решить проблему. Веро- 
ятно, вентилятор просто задевает ло- 
пастью кабели. Иногда попадаются 
бракованные экземпляры с дефект- 
ными подшипниками. Порой причи- 
ной шума бывает скопившаяся во 


Взял у друзей фильм «Матрица», установил програм- 
му PowerDVD, как иу них, но почему-то не могу про- 
смотреть диск. Что я сделал не так? У меня CD-ROM 


Вадим Колобков 





Почему компьютер так громко гудит во время рабо- 
ты? Прямо, как трактор. Может, надо отключить в нем 


Василий Козлов, Пермь 


вращающихся частях вентилятора 
пыль. Проблема имеет несколько ре- 
шений: удалить из вентилятора 
пыль, смазать или заменить его. 
В любом случае этим должен зани- 
маться опытный человек. 











® Видимо, ваш компьютер имеет 
«почтенный» возраст и у него нет 
обязательного в последние годы 
разъема USB. По USB (универсаль- 
ная последовательная шина) очень 
удобно подключать внешние устрой- 
ства, такие как сканеры, принтеры, 
модемы, сетевые адаптеры, цифро- 
вые фотоаппараты и аудиоплееры. 
Одним из важнейших достоинств 
этого интерфейса является высокая 
скорость передачи данных. Макси- 
мальная теоретическая пропускная 
способность шины USB 1.1 состав- 
ляет 1,5 Мбайт/с, а шины USB 
2.0 — 60 Мбайт/с. Если в ближай- 
шее время вы не планируете суще- 
ственно модернизировать ПК, сове- 
туем приобрести специализирован- 


570. 


ГОРЯЧАЯ ЛИНИЯ 





Купил компьютер давно, но пользуюсь им мало. Решил 
взять у друга цифровой фотоаппарат, принес домой, 
а подключить не могу. Где расположен такой малень- 
кий плоский разъем? 


Петр Львов, Казань 


ный О$В-контроллер. Обычно он вы- 
полняется в виде отдельной карты, 
которая устанавливается в РС]-слот 
материнской платы. Кстати, имеет 


смысл потратиться на контроллер, 
поддерживающий стандарт USB 2.0. 
В этом случае ваш приятель поза- 
видует скорости, с которой снимки 
копируются с цифрового фотоаппа- 
рата на винчестер! 





Привет! Почему, когда я выбираю экран 1280х1024, 
все буквы становятся плохо видны? Ведь чем мель- 
че точки, тем лучше качество? У меня монитор Scott 
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Здравствуйте! Моя системная плата поддерживает 
U-ATA/66. Будет ли с ней работать HDD U-ATA/100? 
И наоборот, если МВ поддерживает U-ATA/100, будет 
ли с ней работать U-ATA/66? 
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Можно ли подключить обычную видеокамеру к ком- 
пьютеру. Как это сделать? Нужен ли для этого ТВ-тю- 
нер? Можно ли подключить ее без дополнительных 
устройств, просто докупив нужные шнуры? У меня 
есть выходы USB, COM, LPT и разъем на звуковой кар- 
те, куда я подключаю джойстик. 


У меня компьютер Pentium-90 и всего 16 Мбайт па- 
мяти. Сколько нужно докупить памяти, чтобы совре- 
менные игрушки нормально запускались? 


Алексей Григорьев, Москва Антон Литвинов 





® Любая бытовая видеокамера располагает видеовыходом, к которому 
подключается телевизор либо видеомагнитофон (видеоплеер). К персо- 
нальному компьютеру ее можно подключить в случаях, если: 


© Знаете, я вас расстрою. Во-пер- 
‘вых, вам будет не так уж просто 


купить для своего компьютера до- — видеокарта оборудована видеовходом; 

полнительную память, ибо она мо- — есть отдельная плата ТВ-тюнера (либо модуль ТВ-тюнер совмещен с ви- 
рально устарела и в последнее Bpe- деокартой); 

мя редко встречается на прилавках. и — есть специальная плата для обработки видеоизображений (типа МВО 
‚Во-вторых, современные игры чрез- | Video). 


вычайно требовательны к ресурсам 
компьютера. Вот вам пример ре- 
комендованной конфигурации ком- 
пьютера для прошлогодней игры № 
_ «Мах Раупе»: процессор с частотой № 
‘от 700 МГц, 128 Мбайт ОЗУ, 
графическая карта с объемом памя- 
ти 32 Мбайт (на базе GeForce), 
800 Мбайт свободного дискового. 
‘пространства. Как видите, очень се- — 
‘рьезные требования предъявляются | 
не только к объему памяти, HO 
и к производительности процессо- 


Интересно, что современные цифровые видеокамеры для связи с компью- 
тером оборудуются интерфейсом FireWire. 
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Взял ненадолго у приятеля модем, HO никак не мо- 
гу выйти в Интернет. Нажимаю на «Интернет» на 
Рабочем столе, появляется Мастер, я ему говорю, ка- 
кой у меня модем, а потом он спрашивает всякие но- 
мера телефонов, пароли. А я этого не знаю! И нигде 
не написано, какой должен быть пароль. Помогите 
разобраться! 










все компоненты: материнскую пла- 
ту, процессор, память. Обязательно 
потребуется современная видеокар- 
та с ЗР-ускорителем, относительно 
_ емкий винчестер (от 10 Гбайт). и, 
вероятно, новый компьютерный кор- 


пус. Таким образом, от старого ком- Андрей Абрамов 


ра, ‘объему видеопамяти и емкости 


жесткого диска. А обновление па- 
‘MATH или процессора придется mpo- 


пьютера останется совсем немного. 


Может быть, один дисковод да мо- 
_нитор. (если он вас, конечно, er | 
_ раивает). | 


‘BOATS комплексно, то есть менять 










Приветствую! Я люблю слушать музыку, поэтому, ку- 
пив компьютер со встроенным звуком, сразу подклю- 
чил его к музыкальному центру — это ужасно. Я по- 
стоянно слышу хрипы, а иногда даже щелчки! Когда 
я слушаю диски на центре, ничего’ подобного не про- 
исходит, значит, дело в компьютере! У меня что, не- 
исправны какие-то внутренние детали компьютера? 
Иван Александров, Москва 


® Что ж, мне придется вас огор- 
чить. Приобретая компьютер, вы ос- 
тановились на экономичном реше- 
нии, в котором звуковая и видео- 
подсистемы интегрированы в мате- 
ринскую плату. Видимо, вы не 
сказали консультанту в магазине 
о своих музыкальных пристрасти- 
ях. Встроенные решения, безуслов- 
но, неплохи для офисов, ибо упро- 
щают обслуживание компьютера 
и удешевляют его, но вот для до- 
ма, для серьезных мультимедийных 
задач, к которым, безусловно, от- 
носится воспроизведение звука с хо- 
рошим качеством, интегрированные 
системы подходят плохо. Даже ес- 
ли их функциональность хороша 
(встречаются звуковые процессоры, 
поддерживающие акустику 5.1), ка- 
чество изготовления аналоговой ча- 
сти оставляет желать лучшего. В 
качестве возможного решения со- 
ветуем установить низкий уровень 
громкости на компьютере (для это- 
го необходимо дважды щелкнуть по 
пиктограмме громкоговорителя в уг- 
лу экрана, возле часов) и прово- 
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дить усиление звука средствами му- 
зыкального центра. Тем не менее 
щелчки останутся. Поэтому рекомен- 
дуем более радикальный способ: при- 
обретите отдельно звуковую карту 
хорошего качества (стоимостью от 
$40 и выше), а звук, встроенный 
в материнскую - плату, отключите 
(для выполнения этих операций, воз- 
можно, понадобится помощь специ- 
алиста). Учтите, что звуковая пла- 
та за $20 ничем не лучше интег- 
рированного аудио. 


® Для выхода в Интернет недоста- 
точно иметь модем. Модем выпол- 
няет служебную роль — связывает 
два компьютера по телефонной ли- 
нии. Необходимо знать, как «досту- 
чаться» до нужного компьютера. 


Jina этого придется посетить офис 





одного из провайдеров и заключить 
с фирмой договор о предоставлении 
Интернет-услуг. Вы получите нуж- 
ные реквизиты и подробную техни- 
ческую консультацию прямо на ме- 
сте. Более удобный для занятых лю- 
дей вариант — приобретение Интер- 
нет-карт. На них кратко описан 


‘порядок входа в Сеть, номера теле- 


фонов и т.п. Но здесь придется 
пройти процедуру активации карты, 


которая может немного затруднить 


неопытного пользователя. 


не происходит! 





В любом случае получить Интер- 
нет-услуги бесплатно вам вряд ли 
‘удастся. Разве что кто-то из друзей 
одолжит свои реквизиты доступа на 
часок-другой. 


У меня часто зависает принтер, модель HP Laserjet 
6L. Когда я отправляю документ на печать, ничего 
Приходится выключать принтер, 
ждать, вводить шрифты, ведь я пользуюсь бухгалтер- 
ской программой «Бест», снова направлять докумен- 
ты на печать. Что делать? 


Анна Селезнева, Тверь 


о Это. известная’ проблема лазерных принтеров. НР и их драйверов под. 


Windows, но назвать то, что происходит, «зависанием» было бы не впол- 
не корректно. В момент «зависания» устройство не реагирует ни на ка- 
кие команды. В данном случае ситуация иная — принтер держит доку- 
мент в буфере, но не печатает его, ждет дополнительного блока данных 
или директивно поданного сигнала «окончание страницы». Самый простой 


‚способ — отправить документ на печать из «Бест», причем необходимо 


сразу закрыть программу. Можно также попробовать нажать на принте- 
ре единственную его кнопку — это тоже принудительно запускает печать, 
даже если страница в памяти не сформирована до конца. 


Не знаете, на чем остановить свой выбор? 





«КЖомптьютерь 
и программы» - 


ваш личный консультант! 








® Обзоры периферийных устройств, комплектующих, программного обеспечения 
@ Более 250 моделей в каждом номере 

® Независимая экспертиза и тесты 

® Рубрика «Школа «Потребителя» 


‚все обзоры - на нашем сайте 
hitp://comp.potrebitel.ru/ 


























о Персональные компьютеры 
о Ноутбуки _ 

о Карманные компьютеры 
о Мониторы 15” 

о Мониторы 17” 

о Мониторы 19-22” 

о Мониторы TFT-LCD 

о Принтеры струйные 

о Принтеры лазерные 

о Сканеры 

о Новинки российского ПО 
о Полезные утилиты | 

о Материнские платы 

о Винчестеры 

о Процессоры 

о Видеокарты 


отдел распространения - - м 
257-3044 He 


‚отдел рекламы - 
257-4534 . 


ВСЕЛЕННАЯ АЛЕКСАНДРА КАЗАКОВА 


0 симптомах магической диареи 


Александр КАЗАКОВ (Дух) 





...Дурно пахнут мертвые 


cnosBa! 
Н. Гумилев 


(Свое — не пахнет! 
Народ 





ще раз повторю для особого све- 
дения всех читающих. Это я сей- 
час пишу, виртуальный Дух 
Александра Казакова. А никакого 
П. Куркова тут и духа нет. Он вышел 
весь. А то уже был прецедент эдак три- 
четыре «Вселенных» тому назад: тоже 
я писал и всячески в оном писании глу- 
мился над дегенерацией оного пресло- 
вутого П. Куркова. А какие-то эстеты 


АПРЕЛЬ 2002 ПЛ: КОМПЬЮТЕРЫ 





из среды дизайнеров взяли да и поме- 
няли в верстке авторство на Курков- 
ское. Ну, видать, мой полный титул 
в шаблон не влез или какую иную сим- 
патичность дизайнерскую надо было 
насобачить. И получилось, что П. Кур- 
ков, как абсолютный шизофреник, сам 
над собою в третьем лице глумится. 
То есть он, конечно, дегенерат, но не 
до такой же степени. Так что, кстати, 
приношу всем внимательным читате- 
лям извинения за не свое головотяпст- 
во... Ведь это краеугольный камень че- 
ловеческого общежития: за свое никто 
никогда не извиняется. Оно, как уже 
сказано выше, не пахнет. 

Во вторых же строках своего писа- 
ния спешу сообщить о том, за что изви- 
няться не буду, пахни оно как угодно, 


4 





хоть бунтом и неуважением к общече- 
ловеческим ценностям. Прежде всего, 
не буду извиняться за то, что у вас ап- 
рель, а я тут февральскими и январ- 
скими событиями тешусь. Потому что 
оно для вашего же блага. Период по- 
лураспада памяти современного чело- 
века составляет как раз два-три меся- 
ца. Сейчас вам там, в вашем апреле, 
уже вовсю подчищают мозги и подкру- 
чивают реальность, исправляя и пере- 
крашивая прошлое. Так что очень по- 
лезно вспомнить, как оно было на 
самом деле. 

Далее, не буду я извиняться и пе- 
ред всеми священными коровами, ко- 
торых собираюсь ниже задеть. Ибо 
священная корова (она же «Общече- 
ловеческое неприкасаемое и свя- 
тое») — это как раз такое семанти- 
ческое животное, которое целиком 
составлено из мертвых слов. И я по- 
лагаю, что каждому, у кого в голове 
слишком много священных и непри- 
касаемых для ума животных... то есть 
понятий... весьма полезно однажды 
прочистить ноздри рассудка и трезво 
оценить запах этого священного скот- 
ного двора. 

Наконец, разговор о магических не- 
прикасаемых коровах вызвал у меня 
какие-то восточные ассоциации. По- 


|. О МАГИИ 


этому обычных и обширных глав 
в этом тексте тоже не будет. А будут 
коаны по типу даосских. Бессвязные 
и бездоказательные. Хочу. Такого еще 
никто не делал. Почувствуйте разницу. 








снова любой магии — отсутствие 
смысла. Магия начинается с по- 
иска взаимосвязи между предме- 
том (сущностью, вещью) — и знаком 
(символом), этот предмет случайно 
обозначающим в каком-то языке. 

Даже ежу понятно, что в реально- 
сти такой связи нет: символ (буквы, 
слова, картинки, куклы) соотнесен 
с вещью совершенно произвольно. 
Поэтому первым деянием магов всех 
времен и народов становится истреб- 
ление слишком смышленых ежей. 

Затем слово (символ) становится 
важнее обозначаемого предмета. Счи- 
тается, что, как-то MANUNYAUPYA слова- 
ми и символами, можно прямо воздей- 
ствовать на предмет, помимо реального 
и физического пространства. 





Затем предмет вообще исчезает 
за ненужностью. Слово перестает 
обладать каким-либо смыслом, ста- 
новится самодостаточным. Реаль- 
ность значений, вещей и сущностей 
отменяется. Их взаимосвязи стано- 
вятся несущественными. Значение 
отныне имеет только реальность хит- 
росплетенных пустословий. Мир 
окутывается сложной и тонкой пау- 
тиной словес. 

Затем приходят физические варва- 
ры с физическими дубинами, которые 
по простоте своей душевной никаких 
слов не знают и разносят всю эту вир- 
туальную цивилизацию к чертовой 
матери. 

Мы сейчас находимся где-то в рай- 
оне второго «затем». 


|. О КЛЕВЕТЕ И OCKOPBAEHMSIX 
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OHATHE «клевета» резко отличает- 

ся для физических и для магичес- 

ких цивилизаций. У культуры, 
связанной с реальностью, «клевета» 
означает заведомую ложь, нацелен- 
ную на дискредитацию объекта. 
А «оскорбление» в такой культуре — 
публично высказанная нелицеприят- 
ная правда. 

В магическом мире «уважаемый 
объект» не может по определению 
иметь никаких недостатков. Запре- 
щено даже думать, что таковые могут 
быть. Причем запрет тут не внешний, 
а внутренний. Мышление обитате- 
лей магического мира построено так, 
что они не в силах представить по- 
добное противоречие. У них сразу 
возникнет системный сбой. Ведь 
в магическом мире нет сущностей, 
есть лишь слова. Поэтому понятие 
«недостойный уважаемый объект» 
уже сразу абсурдно само в себе. По- 
этому любая нелицеприятная прав- 


да в магическом мире — уже сразу 
и не правда, а клевета. 

В древности соблюдать дисципли- 
ну магического мышления было тяже- 
лее из-за недоразвитости информаци- 
онной среды. Пример. Выезжает из 
лесу некто, с виду злой дегенерат, 
и начинает хату палить и баб насило- 
вать. «Ба! — думает мужик.— Злой 
враг-дегенерат!» И давай ero на ви- 
лы поднимать. А потом уже прискачет 
запоздалый герольд и сообщит, что 
это был «Светлый князь-батюшка- 
благодетель». Вот мужику и светит 
шизофрения вплоть до колесования. 

Ныне, с ростом могущества СМИ 
и единства информационного прост- 
ранства, все устроено вернее. Пока- 
зывают вам, к примеру, по ТВ некое 
судебное действо в неких Низких 3e- 
мельках, и сразу предупреждают: 

«Тот, что на скамье подсуди- 
мых — военный преступник, поня- 
ли? А вовсе никакой не государь-за- 


щитник своей родной земли! А та, 
что на трибуне,— это пресветлый 
прокурор и оберегатель священных 
прав человека, поняли? А вовсе не... 
не то, что вы... что вам МОГЛО по- 
казаться! 

И у жителя маго-информационной 
культуры уже и мысли не возникнет 
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неправильной. И хоть в частном 
порядке любой психиатр-любитель 
сразу кое-кому диагноз по Фрейду по- 
ставил бы, ан здесь он заранее сори- 
ентирован, названия для происходя- 
щего ему выданы, значит, и думать 
далее он способен лишь в рамках этих 
названий... 





усский язык — велик и могуч. 
Он будет дольше всех сопротив- 
ляться магической деградации, 
потому что чрезмерно метафоричен 
и преисполнен двусмысленностей. 
В нем тяжело уничтожить смысл, так 
как он прячется в самых неожидан- 
ных местах. Русский язык пока еще 
вынуждает думать своих носителей. 
По крайней мере тех, кто беседует на 
нем на кухнях, а не слушает его в ис- 
полнении публичных говорителей. 

Один мой злой знакомый вот как 
подвел итоги бессмертной зимней 
Олимпиады в Солт-Лейк-Сити: 

«Нет, я думал, у американцев 
снесло две башни; а у них совсем 
башню снесло! 

Тихо! Не смейте возмущаться! Го- 
BOpHTe’ — «кощунство»? А вы что — 
не слышали этого «кощунства» рань- 
ше, сами его не повторяли, не посмеи- 
вались над ним полусмущенно? Или 
то, что вся страна говорит, нельзя 
один раз написать? 

См. выше, про священных коров. 

Тем более что связь между катаст- 
рофой 11 сентября и февральским бес- 





пределом — прозрачная. Чудовищное 
событие, случившееся в реальном ми- 
ре, потрясло нацию передовой вирту- 
альности. Нация решила взять магиче- 
ский реванш. Были уничтожены 
реальные здания, были убиты реаль- 
ные люди. Это похабная, подлая побе- 
да ислама, и здесь я солидарен с миро- 
вым мнением. Но американцам не 
удалось вернуть самоуважение, побе- 
див чудовищ в их гнезде, ибо реальные 
достижения им неинтересны. Посколь- 
ку малозрелищны. Поэтому символом 
сплоченности стала магическая, ри- 
туальная победа над всем миром. 

Олимпиада. 

Слово важнее дела, верно? Сим- 
вол важнее того, что он означает. Мы 
все знаем, что золотые медали северо- 
американцев куплены, выбиты, выцы- 
ганены, отняты у тех, кто победил на 
самом деле. Но для магов Нового 
Света никакого «на самом деле» нет! 
Есть только символы победы — меда- 
ли, которые равны победе. У кого ме- 
даль, тот и победитель. A как же ина- 
че? Как можно помыслить что-то 
другое в магической культуре? 








..Вще занятно, как американцы 
реагируют на обвинения в... 9-9... 
пристрастности. Думаете, хоть 
что-то по существу отвечают? Нет, 
реакция чисто магическая. Выступает 
главарь МОК некая Балдуин и сразу 
припечатывает заклинанием: у рус- 
ских-Де «‹антиамериканские наст- 
роения». Все, о предмете разговора 
более ни слова. Раз у кого-то анти- 
американские настроения, то он по 
определению хам, мерзавец, негодяй 
и все его утверждения — пыль. Хоть 
бы он утверждал, что дважды два — 
четыре, все равно вранье, потому что 
сказано с антиамериканской интона- 
цией... 

...А почему я назвал эту Олимпиа- 
Ду «бессмертной»? Потому что — по- 
следняя. Смешно. Даже берлинская 


Олимпиада 1936 г., когда нацистам 
тоже позарез нужен был магический 
успех, была куда цивилизованнее 
и корректнее. Даже взаимные бойко- 
ты 1980-1984 гг. не сгубили олим- 
пийское движение. А сгубило — 
единство мира и глобализация инфор- 
мационной среды. Потому что для то- 
го, чтобы увидеть истину, всегда нуж- 
ны оппоненты. А там, где правда одна 
на BCe€X,— этой правдой становится 
то, что написано на заборе в самом 
видном месте и самыми яркими бук- 
вами. 


Впрочем, Олимпиаде исторически 
еще повезло. Эволюция от Кубертена 
до миссис Балдуин заняла аж больше 
столетия. В нынешнем мире путь от 
‚ гордых начинаний до словесной диа- 
реи на два порядка короче... 





IV. ЕЩЕ О БАШНЯХ 


недобрый час сняли эпопею по 
«Властелину Колец» профессо- 
ра Толкиена. Ведь вторая часть 
Трилогии (и второй фильм эпопеи) 
называется «Две Башни». Премьера 
ожидается осенью сего года, но уже 
сейчас возмущенные англоязычные 
радетели приличий требуют фильм 
переименовать, а то и запретить. 

Потому что нельзя! Потому что, 
по магической логике, выход фильма 
с таким названием аккурат в годов- 
щину 11| сентября — оскорбление 
и дурной знак... сглаз... плохая при- 
мета... 

Ведь что любопытно. Самих слов 
типа «плохая примета» никто пуб- 
лично тоже не говорит. Потому что 
сказать «плохая примета» — само 
по себе плохая примета ит. д. Просто 
вот требуют, и все... 
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\/. О ТИГУЛАХ, ЗВАНИЯХ И НАЗВАНИЯХ 





жели говорить по уму, то любое 

название должно иметь некий 

смысл, соотносимый с сущнос- 
тью называемого объекта. Пример. 
Если по вагонам метро ходит чело- 
век, продающий вразнос ручки, шо- 
коладки и газеты, то он (по уму-то) 
называется продавец. Может быть, 
даже коробейник. А если некая стра- 
на посылает на города и мосты другой 
страны самолеты и ракеты с целью 
подорвать потенциал и принудить 
правительство к сдаче, то это называ- 
ется войной. Ну в крайнем случае ин- 
тервенцией. 

Но ежели говорить магически, 
то все по-другому. Название должно 
быть прежде всего благозвучно, вы- 
зывать приятные и положительные 
ассоциации. Что там под названием за 
объект — неважно. Уже отмечено 
выше: имя — все, суть — ничто. 
Как вы назовете нечто, так его и бу- 
дут думать. 

(Внимание особо дотошным! 
В предыдущей фразе грамматическая 
вольность — сознательная. «Думать 
некий предмет» — это современная 
реальность, обыденность магического 
псевдоразумения.) 

То есть «продавец» становится 
«менеджером», «война» — «миротвор- 
чеством»; при этом реальная суть 
объектов не меняется, но в простран- 
стве мышления все отныне происхо- 
дит по-другому. 


Вот еще занятные факты. На выбо- 
рах в Болгарии 60% избирателей про- 
голосовали за партию, возглавляе- 
мую бывшим царем Симеоном II. 
Однако опросы общественного мне- 
ния показывают, что лишь 10% бол- 
гар — за восстановление монархии. 
Это как? А вот так. Царя болгары лю- 
бят, ценят и уважают как сущность. 
Но слово «царь» их пугает в магичес- 
ком смысле. Немодно. Несовременно. 
В результате в Болгарии нынче име- 
ется премьер-министр Симеон Сак- 
сен-Кобург-Готский. Это демократич- 
но, современно, и все довольны. 

Да что Болгария! Вон в Северной 
Корее Ким Ир Сену спокойно наследо- 
вал его сын Ким Чен Ир; в Сирии Ха- 
фезу Асаду — опять же сын, Башар 
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Асад... Причем в Сирии были сложно- 
сти, Башару пытался перебежать до- 
рогу другой претендент, что любопыт- 
но, тоже Асад (брат Хафеза)... 

Скажете, династии? Монархии? 
Что вы, как можно-с! Президенты. Вот 
«президенты», и все тут! Кстати, даже 
в США наблюдается та же тенденция... 

Или из другой области. Знаете, 
что такое «закон»? Что-то такое... ос- 
новное, верно? В демократической 
стране «законы» принимает и отменя- 
ет только лишь специальная законо- 
дательная, представительная ветвь 
власти (дума, парламент, хурал, кон- 
гресс). Теперь вопрос на засыпку: 
«Может ли в демократической стране 
исполнительная власть единолично 
отменить закон?» 





Угадали с одного раза. Не может! 
«Отменить» — не может. Может — 
«наложить мораторий на исполне- 
ние» оного закона. Понимаете? Вовсе 
Президент не «отменял» смертную 
казнь, что вы! Он только «наложил» 
на эту законодательную норму «мора- 
торий». А ведь это уже совсем другое 
слово — значит, и другое дело... на- 
делано... Вон, Дума 80% голосов про- 
сит Президента мораторий отменить. 
В переводе на язык логики: 

«Законодательная власть ни- 
жайше просит исполнительную пе- 
рестать препятствовать нормаль- 
ному исполнению законов». 

Да только кто ж нам даст перево- 
дить все это по уму? По понятиям на- 
до жить, по магии... 





о там, где слова значат 
все, они перестают что- 
либо значить. 

Там, где слово — ярлык на пусто- 
те, оно и стоит не более сорванной 
этикетки. 

Ибо какой смысл «держать сло- 
во», если завтра можно его просто из- 
менить? И сказать, что так и было 
с самого начала? 

И еще раз повторюсь. Магия про- 
ходит три этапа развития. Но теперь 
назовем их по-другому. 

Сперва это «Слово, обладающее 
Властью». Это уже ужасно, потому 
что в угоду Слову искажается Реаль- 
ность. Так Гитлер, пообещав еще 
в 1923 г. своему народу земли и вели- 
чие, оказался сам марионеткой своего 
Слова, и бедствия мира были от того 
Слова неисчислимы. Но в такой фор- 
муле может, однако, заключаться 
и величие. Нам известно и Благое 
Слово, переменившее мир к лучшему 
на две тысячи лет. На этом этапе Сло- 
во правит миром, а уж к добру или ху- 
ду — зависит от того, ЧТО сказано. 

Но потом это «Власть, обладаю- 
щая Словом». Отныне мир и реаль- 
ность существуют отдельно, а массо- 
вое сознание варится в некоторой 
виртуальности, в имитаторе бы- 
тия, сконструированном власть пре- 
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держащими (или даже просто безлич- 
ным культурным архетипом). Типо- 
вой набор мнений-на-сегодня выдает- 
ся каждому с утренней порцией 
информационной лапши. Вчерашние 
слова значат теперь не более, чем вче- 
рашние дела. 

И в этом залог конца. 

Потому что так можно управлять 
мыслями, но не свершениями. Свер- 
шений в такой жизни не будет. Вчера 
некто приходит к власти, обещая: 

«Мы не допустим роста цен 
и повысим пенсии», или 


«Мы не сдадим своих героев чу- 
жому суду», или 

«Мы беспощадно уничтожим 
всех негодяев в местах обществен- 
ного опорожнения», или 

«Мы не отправим наших свя- 
щенных коров на бойню». 

Но через полгода-год выясняется, 
что Слова уже не имеют Власти. Ка- 
шу из слов не сваришь. Зато вовсю 
действует право Власти над своим 
Словом, то есть можно отменить ра- 
нее сказанное как вовсе не говорив- 
шееся и сказать взамен: 





«Либерализация цен и сокраще- 
ние государственных расходов — 
магистральный путь приобщения 
к мировой цивилизации», или 

«Преступления против человеч- 
ности вопиют к международной 
справедливости», или 

«Истинность наказания не в его 
суровости, а вего справедливости», 
или 

«Мясо полезно для здоровья, 
и наш народ может питаться куда 
лучше». 

Что же, и те и другие Слова хоро- 
ши; но при ежедневной смене Слов 
никакое действие невозможно... 

И тогда наступает третий этап — 
это «Бессловесное Обладание» (или 
«Овладение»?). Это когда приходят 
те, у кого никаких слов и никаких 
мозгов для их восприятия. Поэтому 
магия на них не действует. Зато у них 
очень неплохо с простым желанием 
обладать. И они с легкостью завладе- 
вают всем наследием культуры, ибо 
против лома нет приема. 

..Выйдите на улицу, пройдитесь 
взад-вперед. Вы ведь отлично уже 
различаете тех, кто вами вскорости 
по-всякому овладеет, верно? Одно 
могу сказать в утешение: с гордели- 
вой Америкой случится то же са- 
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радио для взрослых 
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юбой успешный продавец или торговый KOH- 
сультант признается, что самым лучшим и до- 
верчивым покупателем является человек, кото- 
рый вообще ничего не знает о том, что соби- 
рается приобретать. Стальной взгляд, не предве- 
щающий ничего хорошего, «если купец в обман 
введет» , насупленные брови и тяжелая походка 
свирепой гориллы на самом деле легко распозна- 
ются ушлым продавцом как покорное согласие 
с тем, что через пятнадцать минут уговоров при- 
дется расстаться со_значительной суммой, приоб- 
ретая совершенно-непонятную железку. 
Хуже всего дело обстоит с покупкой на первый 
взгляд дешевой периферии и-всяких мелочей 
вроде клавиатуры, мыши и. ‘особенно акустики. 
Самым волшебным образом после медовых 
речей продавца тщательно рассчитанной дома 
суммы хватает-едва ли на половину необходи-_ 
мых приобре ний. Беда заключается в том, 
что эти «мелочи» анны B orp 
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рек’‚за-несколько часов, но кто же ide = 
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тесь очень довольны покупкой. 

Теперь самая малость — заранее. д 
«предмет обожания», а в этом вам по! 
наша рубрика «ПЛ-шопинг». \\ 
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ПЛ-ШОПИНГ 


ПОКУПАЕМ 


Даже самый равнодушный к музыке человек после долгого оформления таблиц в Excel или праздного 
шатания по просторам Интернета рано или поздно осознает, что колонки необходимы компьютеру, ведь 
с их помощью можно скрасить скучные часы работы, получая удовольствие от музыки или компьютер- 
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ных игр. 


Акустика 
ДЛЯ начинающих 





еловеческое ухо способно воспринимать мель- 

чайшие оттенки звучания. Поэтому создание 

и настройка акустической системы, максималь- 
но точно воспроизводящей нюансы музыки или от- 
дельных 3BYKOB,— задача чрезвычайно сложная, 
и решить ее удается лишь специализированным 
компаниям. Большинство же колонок (компьютер- 
ные вт. ч.) рассчитаны на массового потребите- 
ля — они относительно дешевы, но при этом за- 
метно проигрывают в качестве звучания более до- 
рогим системам. 

Существует несколько вариантов классифика- 
ции акустических систем. В первую очередь они 
различаются по количеству колонок. Существуют 
схемы из двух, трех, четырех или даже шести ком- 
понентов, с помощью которых можно реализовать 
возможности как обычного стерео, так и совре- 
менного стандарта Dolby Digital. 

Акустические системы отличаются также и по 
количеству воспроизводимых частотных полос. В од- 
нополосных системах все излучатели одинаковы 
и воспроизводят один и тот же диапазон, тогда 
как в многополосных спектр как бы разделяется 
на несколько полос, с каждой из которых работа- 
ет один или несколько излучателей. Такое реше- 
ние вызвано тем, что большинство динамиков не 
в состоянии целиком воспроизвести диапазон ча- 
стот от 20 Гц до 20 кГц. Результатом такого раз- 
деления является более чистое звучание как на 
низких, так и на высоких частотах. 

Сегодня мы рассмотрим самые популярные и не- 
дорогие акустические системы. Речь пойдет о про- 
стейших комплектах, состоящих из двух однопо- 
лосных колонок, которые иначе называют сател- 
литами. 


Зачем компьютеру 
нужен звук? 


Еще совсем недавно гордым словом «мультиме- 
диа» именовался комплект из двухскоростного CD- 
привода, простой звуковой карты и пары коло- 
нок. Но компьютерные технологии развиваются 
стремительно. Сейчас многие звуковые адаптеры 
поддерживают стандарты объемного звучания, 





а некоторые из них даже оснащены декодерами 
многоканального звука. Бурное развитие мульти- 
медиа превратило компьютер в центр развлече- 
ний. Поэтому сегодня редко встретишь ПК без 
колонок. 

Пожалуй, одно из основных применений ком- 
пьютерных акустических систем — это прослуши- 
вание музыки, в частности в формате МРЗ. 
Для этой цели можно использовать различные мо- 
дели. Но дешевые китайские покупать не стоит, 
T. Kt качество воспроизводимого ими звука остав- 
ляет желать лучшего. 

Практически каждая компьютерная игра актив- 
но использует звук. Поэтому игроманам просто 
необходимо иметь мощную акустическую систе- 
му, желательно с сабвуфером для воспроизведе- 
ния басов. 

Но не стоит думать, что если вы используете 
компьютер исключительно в качестве «печатной 
машинки», то акустика вам не понадобится. На- 
пример, в операционной системе Windows некото- 
рые действия пользователя могут сопровождаться 
звуками. Это существенно облегчает работу. 


Сателлиты изнутри 


Итак, что же представляют собой простейшие ком- 
пьютерные сателлиты? Как было замечено выше, 
подобные колонки содержат всего лишь один излу- 
чатель. Однополосные сателлиты, как правило, долж- 
быть миниатюрны, что накладывает ограниче- 
ния на размеры динамиков. Поэтому в колонках ис- 
пользуются излучатели небольшого диаметра. 

Небольшие динамики характеризуются малень- 
кой мощностью, т. к. их мембрана не способна ко- 
лебаться с большой амплитудой. Кроме того, вы- 
сокая резонансная частота подобных излучателей 
не позволяет им качественно воспроизводить низ- 
кие частоты. 

Любые колонки вне зависимости от их разме- 
ров и количества частотных полос делятся на два 
вида — активные и пассивные. Первые помимо ди- 
намика имеют встроенный усилитель, который уве- 
личивает мощность сигнала. Чтобы избежать нели- 
нейных искажений, активные колонки необходимо 





Перед покупкой любого продукта необхо- 
димо четко определить область его при- 
менения. Это значительно облегчит про- 
цесс выбора нужной модели. И компью- 
терная акустика, несмотря на кажущуюся 
универсальность, не является исключени- 
ем из этого правила. 
Некоторые пользователи превращают свой 
компьютер в современный мультимедийный 
центр с широкими возможностями для про- 
слушивания . самых сложных музыкальных 
композиций. В такой ситуации покупка да- 
же неплохих однополосных сателлитов да- 
леко не самый лучший вариант. 
Кто-то предпочитает просто расслабиться 
и послушать любимые композиции в фор- 
мате MP3. При этом не все пользователи 
предъявляют высокие требования к мощ- 
ности и естественности звучания. Так что 
сателлиты за $30-50 в подобном случае 
будут идеальным выбором. 
Если же компьютерные колонки нужны для 
работы в операционной систе- 
ме Windows, общения в Ин- 
>“ тернете (к примеру, с по- 
* мощью видеоконференции 
или [Р-телефонии) и про- 
слушивания музыки в каче- 
стве фона, то таким требо- 
ваниям вполне удовлетво- 
рят сателлиты самой низ- 
кой ценовой категории. 
Но чтобы избежать откро- 
венно некачественной аку- 
стики, при покупке’ лучше 
ориентироваться на модели 
известных производителей. 
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ПЛ-ШОПИНГ 


НЕДОСТАТКИ 


1. Большинство сател- 

литов маломощны. По- 

этому их звучание кажется 
поверхностным. 


2. Следствием малых размеров 
сателлитов является заметное ог- 
раничение полосы рабочих час- 
тот. Поэтому воспроизведение 
басов на подобной акустике ос- 
тавляет желать лучшего, а темб- 
ральная окраска воспроизводи- 
мых музыкальных композиций 
далека от естественной. 


3. Из-за среднего качества звуча- 
ния компьютерные сателлиты не- 
пригодны для прослушивания 
сложных музыкальных произве- 
дений. 


ПЛ-ШОПИНГ 


ДОСТОИНСТВА \* 


1. Почти все сателли- 

ты имеют малые разме- 

ры. Они компактны, легко разме- 
щаются на компьютерном столе 
и практически не уменьшают ра- 
6o04ee npoctpaHcTBo. 


2. Дешевую компьютерную акус- 
тику производят очень многие 
компании. Поэтому в продаже 
можно найти сателлиты на любой 
вкус как по качеству звучания 

и функциональным возможнос- 
тям, так и по цене. 


3. Цены на двухкомпонентные 
однополосные акустические сис- 
темы редко превышают порог 

в $50, а зачастую опускаются 

и ниже $10. Такая акустика иде- 
ально подойдет нетребователь- 
ным к качеству звучания пользо- 
вателям. 





подключать только к линейному вы- 
ходу звуковой карты. 

Применение усилителей в сател- 
литах вполне оправданно. Такое ре- 
шение позволяет исключить влияние 
встроенного усилителя звуковой кар- 
ты, который, во-первых, маломощен, 
т.к. предназначен для наушников, 
а во-вторых, очень часто обладает до- 
статочно низким качеством, что вы- 
ражается в неверном тональном ба- 
лансе и высоком уровне шума. У вла- 
дельцев активных акустических сис- 
тем есть возможность подстраивать 
громкость и тембр звучания с помо- 
щью соответствующих регуляторов, 
вынесенных, как правило, на лице- 
вую панель одной из колонок. 

Надо сказать, что активные сател- 
литы занимают практически весь ры- 
нок дешевой компьютерной акусти- 
ки, оставив пассивным колонкам 
лишь незначительный сектор, кото- 
рый с каждым днем уменьшается. Свя- 
зано это с тем, что современные зву- 
ковые карты не предназначены для 
работы с пассивными системами, 
а дополнительно покупать внешний 
усилитель мощности нецелесообраз- 
но с финансовой точки зрения. 


Для кого 
предназначены 
сателлиты? 


Развитие компьютерных сателлитов во 
многом определялось запросами вла- 


дельцев компьютеров. Какими же на 
самом деле должны быть колонки, что- 
бы спрос на них оставался устойчи- 
ВЫМ? 

Прежде всего обратим внимание 
на соотношение качества и цены. Сто- 
имость самых распространенных в на- 
стоящее время сателлитов находится 
в диапазоне $20-30, но высококаче- 
ственного звука от них ждать не при- 
ходится. С другой стороны, многих 
пользователей вполне устраивает 
среднее качество звучания. 

Очень широкое распространение 
однополосные сателлиты получили 
в офисах. Согласитесь, слушать там 
музыку или играть приходится неча- 
сто. В основном колонки необходи- 
мы для удобства работы в операци- 
онной системе Windows или, к при- 
меру, для реализации возможностей 
Интернет-телефонии. 


Насколько 4 
оригинален дизайн? 


Привлекательность сателлитов для 
пользователей во многом объясняет- 
ся не только низкой ценой, но и ком- 
пактностью колонок. Ведь нехватка 
рабочего пространства — одна из са- 
мых актуальных проблем. Особенно 
часто она встречается при обустрой- 
стве рабочего места в тесном офисе. 
А если учесть, что размеры по-насто- 
ящему качественной акустики срав- 
нимы с габаритами системного бло- 


Самая точная информация о продуктах компьютерной индустрии 





Altec Lansing ACS 22 


e Тип излучателя: конусный. 
Диаметр излучателя: 3”. 
Мощность, RMS: 2x3 Вт. 
Частотный диапазон: 

110 fu — 18 кГц. 

Входное сопротивление: 10 кОм. 
Отношение сигнал\шум: 65 ДБ. 
Цена: $35. 





Altec Lansing — компания, производя- 
щая продукцию очень высокого каче- 
ства. Это отчасти подтверждается це- 
нами на акустику начального уровня: 
ведь даже ACS 22 — самая дешевая мо- 
дель в линейке — стоит больше $30. 
ACS 22 отличается необычным отноше- 
нием высоты и ширины корпуса. В ка- 
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честве излучателей в колонках приме- 
няются 3” динамики, выдающие по 3 Вт 
средней мощности на канал. Такие па- 
раметры вполне удовлетворят непритя- 
зательных пользователей, для которых 
компьютер — это в первую очередь ра- 
бочий инструмент, а не игровая стан- 
ция. В то же время качество звучания 
колонок ACS 22 будет куда лучше, чем 
у китайского ширпотреба за $5. 


Benwin SP-691 


e Тип излучателя: конусный. 
® Диаметр излучателя: 3,5”. 
® Мощность, RMS: 2x3 Br. 
e Частотный диапазон: 

60 Гц — 20 к. 





‚ ШИТЬ 


® Входное сопротивление: 4 Om. 
® Особенности: 

подключение через USB-noprt. 
e Цена: $10. 
Компания Benwin не очень известна Ha 
российском рынке. Тем не менее ее про- 
дукция заслуживает внимания. 
Несмотря на то что модель Benwin 
SP-691 можно отнести к акустике на- 
чального уровня, она обладает интерес- 
ной особенностью. Источником питания 
для нее является порт USB, тогда как 
звуковой сигнал подается обычным об- 
разом — с линейного выхода звуковой 
карты. Такое решение позволило умень- 
габариты колонок, что очень 
удобно при использовании данной аку- 
стической системы с ноутбуками. 


Creative SBS 35 
® Тип излучателя: конусный. 
e Мощность, RMS: 2x2,5 Вт. 
e Частотный диапазон: 

90 fu — 20 ки. 
e Цена: $20. 
Компания Creative специализируется Ha 
производстве мультимедийной аппара- 
туры. И компьютерная акустика зани- 
мает не последнее место в спектре ее 
продукции. 
Модель SBS 35 выделяется оригиналь- 
ным дизайном. Колонки настолько ком- 


пактны, что уместятся даже на очень 
тесном рабочем столе. 





Естественно, небольшие размеры излу- 
чателей плохо сказались на мощности 
и воспроизводимом частотном диапазо- 
не. Поэтому нет смысла требовать вы- 
сокого качества звука от SBS 35. Но в ка- 
честве стандартной акустической систе- 
мы для воспроизведения несложных му- 
зыкальных композиций модель от Creative 
вполне подойдет. 


Defender ЗРК 376 


e Тип излучателя: конусный. 
Диаметр излучателя: 3”. 
Мощность, RMS: 2x2 Br. 
Входное сопротивление: 50 кОм. 
Частотный диапазон: 

80 Гц — 16 кГц. 





e Полоса рабочих час- 
тот 


» АЧХ (амплитудно-частот- 
ная характеристика) 


» Мощность RMS (Root Mean 
Squared) 


СЛОВАРЬ ТЕРМИНОВ 


» Мощность PMPO (Peak Mu- 
sic Power Output) 


e Отношение сигнал/шум 





e Цена: $15. 

Продукция швейцарской компании De- 
fender широко распространена на оте- 
чественном компьютерном рынке. 





Модель SPK 376 занимает промежуточ- 
ную нишу в линейке сателлитов Defen- 
ег: она и не самая дешевая, но и не 
самая дорогая. Это обычная компью- 
терная акустика со средним качеством 
звука, небольшой мощностью и низкой 
ценой. 

Из особенностей можно отметить только 
наличие кнопки 30, при нажатии кото- 
рой возникает эффект объемного зву- 
чания. 


® Тип излучателя: конусный. 


ка или даже большого монитора, 
то становится понятным, что пара са- 
теллитов — это одна из немногих аку- 
стических систем, способных помес- 
титься на рабочем месте. 

Небольшие размеры колонок от- 
крывают широкие возможности для 
дизайнеров: на свет появляются мо- 
дели причудливых или, наоборот, 
очень строгих форм. Лучшие прояв- 
ления дизайнерской мысли можно об- 
наружить среди моделей недавно по- 
явившихся плоских сателлитов, речь 
о которых пойдет ниже. 


Плоские колонки — 

~ 
не значит «плоскии> 
звук 
Относительно недавно на рынке по- 
явился принципиально новый тип аку- 
стических систем. Новизна заключа- 
лась в самом главном компоненте си- 
стемы — излучателе. Если в обычных 
колонках он представляет собой ко- 
нус, выполненный из специально раз- 
работанных материалов, колебания ко- 
торого и создают звук, то в новых 
системах излучателем является пло- 
ская мембрана. Что это дает? Во-пер- 
вых, у плоских излучателей эффект 
направленного звучания не столь яр- 
ко выражен, как у традиционных аку- 
стических систем. Поэтому при ис- 
пользовании нескольких динамиков 
область стереозвучания оказывается 
более широкой. Во-вторых, при отно- 


сительно маленьких размерах мемб- 
раны конструкторам удалось добить- 
ся достаточно ровного звучания на 
средних и высоких частотах. 

Но плоские колонки не лишены 
и серьезных недостатков, не позво- 
ливших им завоевать популярность 
среди любителей мощного и реалис- 
тичного звучания. Дело в том, что 
мощность подобных излучателей 
очень мала и сравнима, пожалуй, 
лишь с мощностью самых дешевых 
динамиков традиционной конструк- 
ции. Поэтому их можно использовать 
только для построения простейшей 
акустической системы, от которой тре- 
буется более-менее сносное с точки 
зрения мощности воспроизведение 
звука в играх. 

Еще один существенный недоста- 
ток плоских сателлитов — это силь- 
но ограниченная со стороны басов по- 
лоса рабочих частот. Ее нижняя гра- 
ница около 300 Гц. А следовательно, 
использование таких сателлитов в се- 
рьезных акустических системах неце- 
лесообразно. Более того, плоские ко- 
лонки крайне редко продаются по от- 
дельности. На прилавках магазинов 
гораздо легче встретить комплект из 
плоских колонок и сабвуфера. Такое 
решение наиболее приемлемо, если вы 
твердо решились приобрести подоб- 
ные сателлиты. При поддержке низ- 
кочастотного излучателя плоские ко- 
лонки на среднем уровне громкости 
будут демонстрировать неплохой звук. 





Altec Lansing 
www.altecmm.com 

Компания Altec производит 
широкий спектр компьютер- 
ных акустических систем, 
начиная с обычных сателли- 
тов и заканчивая дорогой 
многокомпонентной акусти- 
кой. При этом цены даже 
самых дешевых колонок 
нельзя назвать низкими. 


Creative Labs 
www.europe.creative.com 
Creative является мировым 
лидером в производстве 
мультимедийного оборудо- 
вания. Поэтому спектр ее 
продукции очень широк, 


что относится и к акустике. 
Компания выпускает как 
дешевые, так и дорогие 
системы. 


Defender 

www.defender.ru 

Defender — швейцарская 
компания, однако ее про- 
дукция, вт. 4. и акустичес- 
кие системы, хорошо изве- 
стна российским пользовате- 
nam. Акустика Defender 
отличается крайне низкими 
ценами. 


bb продолжение на с. 148 


Самая точная информация о продуктах компьютерной индустрии 


® Диаметр излучателя: 3”. 
e Мощность, RMS: 2x3 Br. 
e Частотный диапазон: 
60 Гц — 20 кГи. 
e Цена: $12. 
Модель Genius 5Р-606 относится к ка- 
тегории систем начального уровня. Так 
что от нее нельзя требовать высокого 





качества звучания, особенно если учесть 
цену. 

Хочется отметить приятный дизайн ко- 
лонок, который придется по вкусу мно- 
гим пользователям. Однако на этом до- 
стоинства модели заканчиваются, т. к. 
небольшой диаметр излучателей суще- 
ственно ограничивает мощность сис- 
темы. 


Акустика Genius 5Р-606 — типичный 
представитель акустических систем низ- 
шего уровня для самых непритязатель- 
ных слушателей. 


Тип излучателя: конусный. 

Диаметр излучателя: 3”. 

Мощность, RMS: 2x8 Вт. 

Частотный диапазон: 

20 fu — 20 кГц. 

Особенности: 

эффект «3D surround sound». 

e Цена: $25. 

Данная модель относится к более до- 
рогой категории компьютерной акусти- 
ки. По сравнению с $Р-606 она обла- 
дает почти в три раза большей мощ- 
ностью и чуть более широкой частот- 
ной полосой. Кроме того, с помощью 
многочисленных переключателей и ре- 
гуляторов, вынесенных на переднюю па- 


ГЛАВНОЕ 
SBYK 


ААА. Г. mal] 





нель одного из сателлитов, у пользо- 
вателя есть возможность задействовать 
30-режим звучания, а также подстро- 
ить громкость и тембр. 

Таким образом акустическая система бе- 
nius SP-G16 обладает достаточно широ- 
кими сервисными возможностями, не- 
плохой мощностью и привлекательной 
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ПЛ-ШОПИНГ 
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Ассортимент продукции, 
выпускаемой компанией 
Genius, очень разнообразен, 
и компьютерная акустика не 
является приоритетным на- 
правлением. Тем не менее 
количеству продаваемых на 
рынке моделей колонок 
Genius могут позавидовать 
практически все производи- 
тели. Так что потенциальный 
покупатель всегда сможет 
выбрать систему по своему 
вкусу в нужной ценовой ка- 
тегории. 


Как и Genius, компания Jazz 
Hipster поставляет на рынок 
большое количество моде- 
лей акустических систем, 

что облегчает выбор нуж- 
ных колонок. При этом це- 
ны на продукцию достаточно 
Hu3KHe. 


ФИРМЫ-ПРОИЗВОДИТЕЛИ 


|пл- ШОПИНГ 


в. что р _ достаточно по- 


_пулярной на российском рынке. Эта 

модель будет хорошим акустическим 
оформлением как для офисного, так 
и для домашнего компьютера. 


Jazz Hipster J-3106 


® Tun излучателя: плоский. 
_® Размеры. излучателя: uh см. : ie 
г * Мощность, RMS: 2х1 Br. 
О Частотный и и ee a 
_ 200. fy — 20 а 
e Входное сопротивление: 4 бы. 
e Цена: $30. | | 
Модель Jazz Hipster J-3106 — ‚елинст- 
венная в нашем обзоре акустическая си- 
стема, оснащенная плоскими излучате- 











Наконец, следует упомянуть и о 
преимуществах в области дизайна. От- 
сутствие конусного диффузора позво- 
ляет создавать сателлиты буквально 
в сантиметр толщиной, что значитель- 
но облегчает их установку на рабо- 
чем столе и даже на стене. 


Вездесущая USB 


Универсальная шина USB проникла 
во все сферы компьютерной перифе- 
рии. Применяется она и в компью- 
терных акустических системах. Во-пер- 
вых, USB можно использовать для 
электропитания (максимальный ток 
потребления по одному USB-kanHauy 
составляет 500 мА). Действительно, 
для нормальной работы маломощным 
сателлитам не требуется очень мно- 
го энергии. Поэтому при использова- 
нии О$В-подключения отпадает необ- 
ходимость во встроенном сетевом 
адаптере. Следовательно, облегчается 
конструкция, несколько уменьшают- 
ся габариты колонок. 

Во-вторых, по шине USB можно 
передавать цифровой сигнал, что и ис- 
пользуют многие производители, вы- 
пуская сателлиты, лишенные привыч- 
ных разъемов mini-jack. Вместо это- 
го колонки оснащены разъемами USB. 
Но поскольку звуковой сигнал по ши- 
не передается в цифровом виде, то его 
необходимо перевести в аналоговую 
форму перед тем, как подавать на ди- 
намики. Для этого в электрическую 


самая ` i информация ba продуктах компьютерной индустрии 


щества, и недостатки. С одной стороны, 


значительно уменьшаются габариты са- 
теллитов, а качество звука на средних 


HU отрицательные эмоции. 


неплохая система среднего уровня. Же- 
лательно использовать ее вместе с саб- 


вуфером. \ 
Juster AC-691N 


e Тип излучателя: конусный. 
e Диаметр излучателя: и". 


| © Мощность, RMS: 2x16 te 
Did Частотный. диапазон: | ne 


it es 
_40 fy — 20 КГЦ. 


_® Цена: $8. 


Компания Juster практически не изве- 


не отличается высокими показателями 


| мощности. Внешний ВИД сателлитов так- 





лями. т решение имеет и. `преиму- 


и высоких частотах оказывается очень. 
неплохим. С другой стороны, данная Tex- 
нология заметно ограничивает полосу | 
рабочих частот, не позволяя акустике 7 
_качественно воспроизводить басы. По- || 
С этому. модель 2-3106 ‘лучше использо- | 
_ | вать в связке с сабвуфером. Иначе про- || 

_| слушивание музыки будет приносить од- || 


_Итак, акустика Jazz Hipster J-3106 — это. 


стна в России. Модель AC-691N, как. 
видно из технических характеристик, 


Ke He впечатляет: их дизайн сильно | 


схему колонок добавляется цифроана- 
логовый преобразователь (ЦАП) на- 
подобие тех, что применяются в обыч- 
ных звуковых картах. Поэтому USB- 
колонки оказываются абсолютно не- 
зависимыми от внешних источников 
питания или наличия у компьютера 
встроенной звуковой карты и, в ча- 
стности, могут активно использовать- 
ся при работе на ноутбуках. 
Изредка на рынке встречаются мо- 
дели, которые разработаны по смешан- 
ной технологии. Такие сателлиты по- 
лучают питание по шине USB, а зву- 
KOBOH сигнал — по обычному анало- 
говому кабелю (одна из подобных 
моделей представлена в нашем 0630- 
ре). Данное техническое решение не 
является общепринятым и распрост- 
раненным, но имеет право на жизнь. 


Мультимедийный 
монитор 


Постоянная борьба за экономию ра- 
бочего пространства привела к появ- 
лению так называемых мультимедий- 
ных мониторов, т.е. мониторов со 
встроенными колонками и иногда ми- 
крофоном. Сейчас в продаже встре- 
чаются мультимедийные ЭЛТ- и ЖК- 
мониторы. Казалось бы, ничего пло- 
хого в подобном решении нет (наобо- 
рот, повышается уровень комфорта). 

В реальности ситуация существен- 
но сложнее. Конструкция даже круп- 
ногабаритного ЭЛТ-монитора такова, 












кий комплект сателлитов, то Juster 
_АС-691М будет неплохим выбором. 
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В противном случае. aes подыскать 
_ другую модель. | 


‘Labtec Spin-50 _ 
e Тип излучателя: конусный 
Ге Диаметр излучателя: 3”. | 
® Мощность, RMS: 2х1 Br. _ 
 ® Частотный диапазон: — 

80 Ty — 18 кГц. 
° Цена: $25. 
Labtec является одним из лидеров. в про- 
_ изводстве. И: и 


А мы e 

























_ Однако если re и простень-_ 


что для сателлитов в корпусе остает- 
ся совсем мало места. В результате 
разработчики мультимедийных моделей 
вынуждены использовать звуковые 
излучатели с маленьким диаметром. 
Из-за этого подобные системы оказы- 
ваются маломощными и плохо воспро- 
изводят басы. Ситуация еще больше 
усугубляется в случае с [СО-панеля- 
ми, т.к. последние сами по себе до- 
статочно миниатюрны. Несмотря на 
это, в экранном меню многих моделей 
существует подпункт, в котором поль- 
зователь имеет возможность регули- 
ровать не только громкость сателли- 
тов, но и тембр звучания. Иногда да- 
же можно встретить программно реа- 
лизованный многополосный эквалайзер. 
Но не только особенности монито- 
ров влияют на характеристики сател- 
литов. Дело в том, что в составе лю- 
бого, даже очень маломощного, дина- 
мика есть постоянный магнит, кото- 
рый своим полем может влиять на 
траекторию полета электронов в ки- 
нескопе и соответственно приводить 
к геометрическим искажениям изоб- 
ражения. Производители стараются из- 
бежать этого эффекта и устанавлива- 
ют магнитную защиту, которая не поз- 
воляет магнитному полю от динами- 
ка проникать внутрь кинескопа. Тем 
не менее покупку мультимедийного мо- 
нитора рекомендуем только тем поль- 
зователям, которые очень сильно стра- 
дают от нехватки свободного прост- 
ранства на рабочем месте. р» 








ство и ` достаточно высокие цены. Ведь 
даже модель 5рт-50. стоит примерно $25, 
несмотря на то что она является самой 
простой в техническом отношении. 
Внешне сателлиты выглядят очень ори- 
гинально. Одно из главных досто- 
инств — компактность. | 

Koei Ето звучания. ‘подобных 
ONOHOK t тб ое 






| маленькой мощности и недостаточн, 

| широкой полосы частот. Зато среди аку- 

| стических систем начального уровня мо- 
дель Labtec Spin-50 обладает оптималь- 
оным соотношением а и ‚цены. 


| Labtec Зри-70 


Тип излучателя: конусный. i 


ice = uence 
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му тимедийные колонки фирмы 














Ф-ЦЕНТР 
(095) 472-64-01 
(095) 205-35-24 
(095) 785-17-85 


ЭЛСТ 
(095) 728-40-60 


"Cie 
(095) 782-12-70 


em 





e Мощность, RMS: 2x6 Br. 
e Частотный диапазон: 

55 Ц — 20 «lu. 
e Цена: $45. 
В противоположность Spin-50 модель 
Spin-70 обладает и большей мощнос- 
тью, и более широкой полосой рабо- 
чих частот, что переводит ее в другой 
класс компьютерных сателлитов. На ней 
неплохо звучат музыкальные компози- 
ции разных жанров. Конечно, качество 
воспроизведения среднее, но если к ко- 





лонкам добавить сабвуфер, то может 


получиться 

комбинация. 
Модель Spin-70 оснащена контурами 
регулировки громкости и тембра зву- 


вполне привлекательная 


<6 спитанием через УЗВ-порт) 
плита + деревянный сабвуфер) 
г (4 сателлита р 





Иа — 


Самая точная информация о продуктах компьютерной 


чания. Кроме того, при желании мож- 
но включить режим объемного звуча- 
ния. Удобно, что на переднюю панель 
одной из колонок вынесены разъемы 
для подключения наушников и микро- 
фона. 

Таким образом, Spin-70 будет неплохим 
приобретением для многих пользовате- 
лей, ценящих приятное звучание акус- 
тических систем. 


Тип излучателя: конусный. 
Диаметр излучателя: 3”. 
Мощность, RMS: 2x1,5 Br. 
Частотный диапазон: 

120 Гц — 20 к. 





вянный сабвуфер) 
Theater с пультом 


деревянным сабвуфером) 


i Подробную информацию можно получить на сайтах: 
“~~ www.microlab-speaker.ru 


www. microlab.com.cn 


e Цена: $20. 

Данная акустическая система фирмы 
Philips ориентирована на пользовате- 
лей, для которых высокое качество зву- 
чания не является определяющим фак- 
тором при выборе динамиков. 
Внешний вид сателлитов позволит им 
вписаться как в офисную, так и в до- 
машнюю обстановку. Кроме того, они 
не займут слишком много места на ра- 
бочем столе. 

С другой стороны, обладая достаточ- 
но привлекательной ценой, модель 
А1-2 Гип Ромег не может похвастать- 
ся высокой мощностью. Поэтому рас- 
считывать на глубокий бас не прихо- 
дится, даже несмотря на наличие спе- 
циальной кнопки Bass, при нажатии 
которой повышается уровень низких 
частот. 


® Тип излучателя: конусный. 
® Мощность, RMS: 2x7,12 Br. 
e Частотный диапазон: 

35 Ц — 10 «lu. 
® Цена: $30. 
Акустические системы компании Typhoon 
мало распространены на российском 
рынке, несмотря на то что они облада- 
ют выгодным соотношением качества 
и цены. 










УК 25 


ae 








индустрии 





Колонки Typhoon DS 1040 имеют инте- 
ресный дизайн. Прежде всего хочется 
отметить необычную форму лицевых па- 
нелей сателлитов. Мощность модели так- 
же находится на относительно высоком 
уровне. В сумме она равна 14 Вт — 
весьма неплохой показатель. Чего не 
скажешь о частотной полосе, верхняя 
граница которой составляет всего 10 кГц. 





Желающие настраивать тембр звучания 
имеют возможность это осуществить 
с помощью регулятора на передней па- 
нели. 

Таким образом, акустика Typhoon DS 
1040 подойдет тем, для кого мощность 
важна больше, чем возможность вос- 


произведения высоких частот. 
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УГОЛОК ПОКУПАТЕЛЯ 


Анализ рынка. Map T 





ЭЛТ-мониторы 


Это наиболее популярный класс мо- 
ниторов. Ближайшие конкуренты — 
ЖК-панели — пользуются гораздо 
меньшим спросом из-за высокой 
стоимости. Размеры диагонали эк- 
рана: 15-21” и больше. 

15”. Лучшая характеристика — 
«доступно». Но сейчас 15” монито- 
как ког- 


ры начинают «вымирать», 





да-то 14” модели. Применение — pa- 
бота в текстовом редакторе в офи- 
се и дома; можно с удовольствием 
поиграть. 

17". Стандарт де-факто, как «пят- 
нашки» год-два назад. На рынке пред- 
ставлено большое количество моде- 
лей от разных производителей. Се- 


ЖК-панели дешеветь не собирают- 
ся. А все потому, что ведущие про- 
изводители матриц и стеклянных 
подложек продолжают поднимать 
цены. Разумеется, цены на ЖК-мо- 
ниторы будут падать, но тотально- 
го захвата рынка в ближайшие год- 
два не предвидится. 

По сути на рынке представлены 
две категории ЖК-мониторов: офис- 
ные и мультимедийные. 





АПРЕЛЬ 2002 ПЛ: КОМПЬЮТЕРЫ 


годня можно найти хорошую модель 
за приемлемую цену. Снижения цен 
не предвидится — даже новые мар- 
ки продвигаются не столько за счет 
цены, сколько благодаря гарантиям 
качества и сервиса. 

19”. Очень любопытная катего- 
рия мониторов. 19” дисплеи могут 
быть использованы в профессиональ- 
ных целях, например для верстки 
и дизайна. Они доступны по цене 
(лучшие модели стоят менее $500) 
и даже позволяют всей семьей 
с комфортом смотреть РУР-фильмы. 
Если есть средства, это лучший вы- 
бор, который можно сделать сего- 
ДНЯ. 

21" и более. По сравнению с пре- 
дыдущей категорией эти стоят, как 
минимум, вдвое дороже — при том, 
что рабочее разрешение у них та- 
кое же, как у «девятнашек». Но это 
не главный показатель. Данная ка- 
тегория мониторов обладает массой 
достоинств и ориентирована на про- 
фессионалов и бескомпромиссных це- 
нителей качества. Любителям тех- 
нологии «домашний кинотеатр» по- 
дойдет 24” модель от Sony с соот- 
ношением сторон 16:9. 

Среди 15” кинескопов трудно от- 
метить достойные внимания — они 
практически не: совершенствуются. 
Зато на рынке производителей 17” 
электронно-лучевых трубок лидиру- 






Первые, как правило, имеют стро- 
гий дизайн, диагональ экрана 15” 
и рабочее разрешение 1024х768. 
Производители любят заявлять, что 
размер картинки у 15” ЖК-панелей 
такой же, как у 17” ЭЛТ-монито- 
ров. Но мало кто говорит, что сто- 
ят они в два-три раза дороже обыч- 
ных «семнашек» и в 1,5 раза доро- 
же лучших «девятнашек». 

При этом следует помнить, что 
в отличие от ЭЛТ-мониторов, рынок 
которых уже давно устоялся, и по- 
средственные модели там попросту 
не выживают, среди ЖК-дисплеев 
можно встретить и откровенно не- 
удачные. Особенно это верно в OT- 
ношении устаревших, даже от име- 
нитых производителей. 

Что касается наиболее продвину- 
тых моделей, позиционируемых как 
основа домашнего кинотеатра или 
средство для проведения презента- 
ций, то здесь с качеством все в по- 
рядке. Дорогие матрицы, hi-end-gu- 
зайн, цена, сравнимая с ноутбуком, — 
все это говорит о том, что данные 
мониторы являются ярко выражен- 
ным имиджевым товаром. Впрочем 
здесь, как ни странно, у обычных 
ЭЛТ-моделей нет никаких преиму- 


ющие позиции занимает продукция 
LG (Flatron), Mitsubishi (Diamondtron 
NF), Samsung (DynaFlat), Sony (FD 
Trinitron). Кстати, о продукции Sony. 
В последнее время многие сторон- 
ние производители оснащают свои 
мониторы этими трубками, но каче- 
ство изображения далеко не всегда 
соответствует качеству оригиналь- 
ных мониторов Sony. Расставим 
точки над «i>: во-первых, неизвест- 





Цена, $ 


01.10.01 01.11.01 01.12.01 01.01.02 


но, трубки какого класса применя- 
ются (видимо, не те, что в топ-се- 
рии «G»), во-вторых, остальная эле- 
ктронная начинка (как правило, не- 
дорогая) также не способствует 
улучшению изображения. Примерно 
такая же ситуация и среди 19” мо- 
ниторов — разве что ен меньше. 










АЛ aa iy 
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ществ перед жидкокристаллически- 
ми собратьями — цветопередача хо- 
роша, а некоторая инерционность ма- 
трицы только идет на пользу. 

Раз речь зашла о сравнении ЖК- 
и ЭЛТ-дисплеев, отметим, что пре- 
имущества и недостатки ЖК-мони- 







Что касается 21” кинескопов 
и больше, здесь наблюдается господ- 
ство Mitsubishi. Практически все Be- 
дущие производители (включая са- 
му компанию NEC-Mitsubishi), спе- 
циализирующиеся на производстве 
профессиональных моделей Пуата, 
LaCie, Barco, используют ЭЛТ данно- 
го производителя. Кстати, Samsung 
и Viewsonic в своих лучших моде- 
лях также ставят эти кинескопы. 


Динамика цен на ЭЛТ-мониторы 
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Коротко о новинках. В последнее 
время на отечественный рынок мо- 
ниторов вышли новые марки — та- 
кие, как Hansol, Orange, Xoro, ори- 
ентированные на бюджетный сектор 
15 и 17” мониторов. Новые модели, 
начиная с 17”, представила на базе 
кинескопа Diamondtron М2 и Пуата. 






ee 


pax. Во-вторых, небольшие углы об- 
зора и ухудшенная цветопередача не 
позволяют серьезно работать с гра- 
фикой (особенно этот эффект про- 
является у недорогих моделей на ос- 
нове ТМ+ЕЙт-технологии). Про це- 
новой фактор мы уже говорили. 


Динамика цен на ЖК-мониторы 
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торов одинаковы для всех моделей — 
различается лишь степень их про- 
явления. Во-первых, это преслову- 
тая инерционность матрицы и фик- 
сированное рабочее разрешение, что 
делает проблематичным использова- 
ние данного класса устройств В HF- 





01.02.02 


MS |6 5751Е 


ИИ Samsung 1516 
ви Sony Multyscan №50 





01.03.02 


В числе достоинств прежде все- 
го стоит сказать о компактности, по- 
ниженном энергопотреблении и бе- 
зопасности для пользователя (хотя 
для моделей с малыми углами 0630- 
ра последнее не совсем верно). На- 
до отметить возможность подключе- 





ЖК-мониторы 
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ния через цифровой ОУ!-интерфейс. 
Что касается инерционности матри- 
цы, то для просмотра фильмов она 


даже полезна, поскольку отлично 


сглаживает изображение. 






Графические 
планшеты 


Рынок графических планшетов в Рос- 
сии на сегодняшний день можно при- 
знать сложившимся. Никаких неожи- 
данностей ждать не стоит. Цены нач- 
нут снижаться только на устаревшие 
модели, новинки будут улучшаться 
эволюционно, так что если вам что- 
либо приглянулось, смело тратьте 
деньги — выжидать не стоит! 

Все, что сегодня предлагают фир- 
мы-продавцы, можно поделить на He- 





и ине еее 


МВК ® [11 = [1 (=. 
предложения 









Без сомнения, это видеокарты на 
базе nVIDIA GeForce4 МХ. Более 
продвинутые версии — Ti 4400 и 





сколько групп: планшеты начально- 
го уровня, планшеты для художни- 
ков-любителей, планшеты професси- 
онального класса, специальные план- 


шеты. 


Прежде всего стоит обратить вни- 
мание на продукцию компании Ge- 
nius: планшеты этого производителя 
в исполнении и обладают 
очень низкой ценой — менее $30. 
Они предназначены для детей до- 
школьного и младшего школьного воз- 


просты 


раста. 


Остальные планшеты начально- 
го уровня представлены Aiptek, Mi- 
crotek, Dexxa, Mediaforte, они впол- 
He подойдут для любителей порисо- 
вать. Кстати, последний имеет не- 
стандартное крепление провода пера. 

Среди любительских планшетов, 
способных удовлетворить многих 


Графические планшеты* 
Цена максимальная, $ 
Genius ePen — 25 
Aiptek HyperPen 4000 64 
Wacom Graphire2 118 
Wacom Intuos, A6* 256 
CalComp DrawingBoard Ill, A4 390 
Mutoh-XLC 4260-05,A0 4970 
* Мышь поставляется в комплекте. 






шие товары, 


Интересные предложения* 
Наименование товара 


TB-nonep AVerMedia AVerTV USB 


„Ноут ASUS $1 
Материнская плата Lucky Star Р4А845$ — 
Корпус компьютерный ASUS M-5R 
Видеокарта ЗИМА Ti 500 SE 


Цифровая камера Olympus Camedia C-2 


* Цены на момент подготовки материала. 


обработки ЗР-графики. 
Учитывая, 


GeForce3 и GeForce4 Ti, 


Какой монитор выбрать: ЭЛТ или 
ЖК? Если вы решились приобрести 
ЖК-монитор и располагаете средст- 
вами для покупки дорогой модели, об- 
ратите внимание на ЖК-панели на ба- 
зе технологий МУА или IPS (она же 
ЗирегТЕТ). Также советуем присмо- 


Цена минимальная, $ 


Среди предложенных вашему вни- 
манию продуктов как самые новей- 
появившиеся на рос- 


Ti 4600 — ewe только на подходе, 
так что знакомство отечественных 
пользователей с новейшим GPU от 
nVIDIA началось именно с младшей 
серии. Среди отличительных особен- 
ностей — DVI- и ТВ-выходы, аппарат- 
ное ускорение MPEG-2, примерно 
вдвое уменьшенные (относительно 
линейки GeForce4 Ti) возможности 


что некоторые 3D- 
функции, находящиеся в линейках 
отсутству- 
ют в GeForce4 МХ (например, пик- 
сельные шейдеры), можно сказать, 
что компания NVIDIA четко разделя- 





треться к моделям с нестандартными 
диагоналями экрана (чуть больше или 
меньше традиционных). Соотношение 
цены, размера и качества картинки 
может вас приятно удивить. Этало- 
ном же считаются мониторы с мат- 
рицами от Fujitsu-Siemens — боль- 
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ee 





профессиональных художников, вы- 
деляется Graphire2 производства Wa- 
сот. Данная компания специализи- 
руется на профессиональных план- 
шетах, поэтому в этой модели реа- 
лизованы многие принципы, обычно 
доступные только в более дорогих 
устройствах. Здесь же стоит упомя- 
нуть продукцию компании Calcomp, 
которая также занимается профес- 
сиональными планшетами, но вот ее 
любительские модели не так попу- 
лярны. 

Цены на данные планшеты нахо- 
дятся в диапазоне от $50 до $120, 
при этом у наиболее дорогих моде- 
лей имеются беспроводное перо 
и специальная мышь. 

Профессиональные планшеты от- 
личаются от своих младших собра- 
тьев прежде всего форматом — А4 


Цена средняя, $ 


сийском рынке, так и уже прове- 
ренные, но не утратившие популяр- 
ности. С их помощью вы сможете 


Технические характеристики 

внешний ИЗВ-интерфейс, разрешение до 640x480; 

видеостандарты. NTSC/PAL-N/PAL-M/SECAM + 

i 130° TEE 1024x768, Celeron 800 МГц 128 SDRAM, 10 Гбайт, “CD-ROM 24x, 

| $816, факс-модем 56К и сетевая карта 10/100 Мбит (базовая ай ны) 
_ 645, Socket478, ATX, SDRAM 
_ Miditower, формат Full ATX, блок питания EVR-2506A 250 Br, 
5,25" наружн.— 3, 3,5" наружн.— 1, 3,5" внутр.— 2 
GeForce3 Ti 500, 64 DDR 3,8 нс 
2 Мпикс, 150 100-400, 2,5 цифр. zoom, цветной ЖК-дисплей, 
16 Мбайт SmartMedia в комплекте, USB 








ет видеоадаптеры на универсальные 
домашние / офисные и мощные 3D-yc- 
корители для геймеров и людей, ра- 
ботающих с трехмерной графикой. 

Между тем главный соперник 
nVIDIA — компания АТ! — не толь- 
ко не убирает из своих новейших 
моделей (Radeon 7500 и 8500) до- 
полнительные мультимедийные функ- 
ции, но и выпускает универсальные 
комбайны «все-в-одном», например 
ATi All-in-Wonder. В то время как 
nVIDIA упрощает дизайн наиболее 
скоростных и дорогих карт, тем са- 
мым увеличивая потенциальную ско- 
рость и снижая цену, АТ! предлага- 


es 


Цена в феврале, $ 


УГОЛОК ПОКУПАТЕЛЯ 





шинство роскошных Н1-еп4-моделей ос- 
нащены ими (кстати, среди самых до- 
ступных по цене — отечественный 
RoverScan), хотя остальные ведущие 
производители также не дремлют, на- 
пример последняя модель от Samsung 
имеет контрастность 500:1. 


р. 


и более. Из менее очевидных, 
но столь же важных для работы из- 
менений — увеличенные разрешаю- 
щая способность и чувствительность 
к нажатию. Профессиональным ди- 
зайнерам и художникам подойдут на- 
иболее популярные в России план- 
шеты Wacom Intuos и Calcomp 
Drawing Slate. 

Говоря о специфических решени- 
ях, стоимость которых исчисляется 
тысячами долларов, следует упомя- 
нуть жидкокристаллические планше- 
ты. По сути это ЖК-монитор, на ко- 
тором можно рисовать. Степень 
интерактивности повышается, но цве- 
топередача оказывается не на высо- 
те. Для целей CAD/CAM выпуска- 
ются огромные (1,6x1 м) планшеты, 
сравнимые по цене с отечественны- 
ми автомобилями. 






Изменение цены за месяц, % 





организовать мобильный офис или 
мощный домашний мультимедий- 
ный ПК. 


Где купить 


«Техмаркет», т. 723-81-30 


Nexus, т. 921-19-81 
«Формоза», т. 234-21-64 
«Пирит», т. 115-71-01 
«Инфорсер», т. 747-31-78 
Foto.ru, т. 363-01-30 


ет законченное решение, благодаря 
которому владельцу не придется со- 
жалеть об отсутствии каких-либо 
функций. 

На начало марта лидером по по- 
пулярности является модификация 
GeForce4 MX440. Это не самая мед- 
ленная, но и не самая быстрая в ли- 
нейке MX (для сравнения: GeForce4 
MX440 по скорости немного проиг- 
рывает GeForce3 Ti 200). Есть ве- 
роятность, что к лету цена на дан- 
ную модель упадет ниже $70, что 
автоматически сделает видеоадаптер 
GeForce4 MX440 достойным предста- 
вителем экономкласса. р 
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УГОЛОК ПОКУПАТЕЛЯ 





Компьютеры 3 Настольные 
Модель Процессор 





Жесткий диск, Накопитель Цена, $ 
Гбайт 

_ 40 ATA/100 
20 ATA/100 
40 ATA/100 


20 ATA/100 


Видео, 
Мбайт 
ИИ 58128 
32 GeForce2 MX + 
32 Тат. $B128 
32 GeForce2 MX $B128 
GeForce2 МХ400 + 


Где купить 
_ 1РС0-А950 AMD Athlon 950. pe 128. 20139 

AMD Athlon 1000 128 

AMD Athlon 1333 128 PC133 

AMD Athlon XP 1600+ 256 DDR PC2100 
AMD Athlon XP 1600+ 256 


CD-ROM LG 52x И _ МХ 
FDD/CD-ROM 52x ATX 
CD-ROM LG 52x 
FDD/CD-ROM 52x 


IP COMPUTERS, www.ipcomp,tu, т.250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 
000 «Селена Гранд», www.selena-grant.ru, т. 722-24-25 

IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 
МИГАН, www.migan.ru, т. 900-73-09, 900-74-62 


IPCO-A1333 


ТВ-выход АТХ 
Universal 


IPCO-A1700 
IPCO-A1800 
IPCO-A17XP 


IPCO-A18XP 
IPCO-A19XP 
IPCO-D800 


IPCO-D950 
Profit 


IPCO-C500 
Mini 


IPCO-C1000 
Uni 
IPCO-C1200 
1РС0-С1300 
IPCO-P733 


|РС0-Р1000 
Intelligent 


Excellent! 
|РС0-416Е 
|РС0-41600 


1РС0-41700 


AMD Athlon XP 1700+ 
AMD Athion XP 1800+ 
AMD Athlon XP 1700+ 
AMD Athion XP 1700+ 
AMD Athlon XP 1800+ 
AMD Athlon XP 1900+ 
AMD Duron 800 

AMD Duron 850 

AMD Duron 950 

AMD Duron 1000 

Intel Celeron 433 

Intel Celeron 500 

Intel Celeron 533 

Intel Celeron 1000 
Intel Celeron 1000 
Intel Celeron 1000 
Intel Celeron 1200 
Intel Celeron 1300 
Intel Pentium Ill 733 
Intel Pentium Ill 1000 
Intel Pentium 1! 1000 
Intel Pentium {Il 1100 
Intel Pentium 4 1400 
Intel Pentium 4 1500 
Intel Pentium 4 1600 
Intel Pentium 4 1600 
Intel Pentium 4 1600 
Intel Pentium 4 1700 
Intel Pentium 4 1700 


128 PC133 
128 PC133 
128 DDR 
256 DDR PC2100 
128 DDR 
128 DDR 
64 PC133 
128 
128 PC133 
256 
128 
64 PC133 
64 
128 
128 PC133 
256 
128 PC133 
128 PC133 
128 PC133 
128 
128 PC133 
256 
128 
256 
128 PC133 
256 DDR 
256 RDRAM 
256 DDR 
256 DDR PC2100 


40 ATA/100 
40 ATA/100 
40 ATA/100 
40 ATA/100 
60 ATA/100 
40 ATA/100 
40 ATA/100 

5 ATA/100 
20 ATA/100 
40 ATA/100 
40 ATA/100 
10 ATA/100 

5 ATA/100 
10 ATA/100 
20 ATA/100 
40 ATA/100 
40 ATA/100 
40 ATA/100 
40 ATA/100 
40 ATA/100 
20 ATA/100 
40 ATA/100 
40 ATA/100 
20 ATA/100 
40 ATA/100 
40 ATA/100 
40 ATA/100 
60 ATA/100 
40 ATA/100 
40 ATA/100 


32 GeForce2 МХ 


32 Тат 

32 TnT2 

64 GeForce2 

64 GeForce3 Ti 200 
64 GeForce2 

64 GeForce2 

32 AGP 


32 TnT2 
SVGA 


32 AGP 
SVGA 


32 AGP 

SVGA 

32 AGP 

32 AGP 

32 AGP 

32 GeForce2 MX 
32 AGP 

SVGA 
32 GeForce2 MX 
GeForce2 MX400 
64 AGP 

64 GeForce2 

64 GeForce4 MX440 
64 GeForce2 

64 GeForce3 Ti 


$B128 
$B128 
$B128 
SB Live! 5.1 
$B128 
$B128 
58128 


И 


58128 
+ 


$8128 
+ 

+ 
$8128 
+ 
$8128 
$8128 
$8128 
+ 
$8128 
+ 

+ 

+ 
$8128 
$8128 
SB Live! 5.1 
$B128 
$B128 


CD-ROM 52x 
CD-ROM LG 52x 
CD-ROM LG 52x 
FDD/CD-ROM LG 52x 
FDD/CD-ROM 52x 
FDD/CD-ROM LG 52x 
FDD/CD-ROM LG 52x 


FDD/CD-ROM 52x 
CD-ROM LG 52x 
CD-ROM 52x 

FDD/CD-ROM 52x 


FDD/CD-ROM 52x 
CD-ROM LG 52x 
CD-ROM 52x 

CD-ROM LG 52x 
CD-ROM LG 52x 
CD-ROM LG 52x 
FDD/CD-ROM 52x 
CD-ROM LG 52x 


CD-ROM 52x 


FDD/CD-ROM 52x 
CD-ROM 52x 
CD-ROM LG 52x 
FDD/DVD 16x 
FDD/CD-ROM 52x 
FDD/DVD 16x 
FDD/CD-ROM 52x 


KMP/Speak202 


KMP/Speak202 
KMP/Speak202 


KMP/Speak202 


KMP/Speak202 


ATX 
AIX 
ATX 
AIX 
AIX 
ATX 
ATX 
AIX 
ATX 


AIX 


ATX 


AIX 


«Универсальные Технологии», www.utech.ru, т. 777-54-66 


IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 
IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 
IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 


000 «Селена Гранд», www.selena-grantru, т. 722-24-25 


IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 


IP COMPUTERS, зиму рсотроги. т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04 


IP COMPUTERS, www.ipcomp.tu, т.250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 


000 «Селена Гранд», www.selena-grantru, т. 722-24-25. 


IP COMPUTERS, www.ipcomp.tu, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 


«Универсальные Технологии», www,utech.fu, т. 777-54-66 
000 «Селена Гранд», www.selena-grantru, т. 722-24-25 


IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 


«Универсальные Технологии», www.utech.fu, т. 777-54-66 
000 «Селена Гранд», www.selena-grantru, т. 722-24-25 


IP COMPUTERS, уммрсотр.ги, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 


«Универсальные Технологии», www.utech.ru, т. 777-54-66 


IP COMPUTERS, уммирсотроги, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 
IP COMPUTERS, www.ipcomp.tu, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 
IP COMPUTERS, умммрсотр.ги, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 


000 «Селена Гранд», www.selena-grant.tu, т. 722-24-25 


IP COMPUTERS, www.ipcomp.tu, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 


«Универсальные Технологии», wwwuutechtu, т. 777-54-66 
000 «Селена Гранд», ммм. зепа-огапьги, т. 722-24-25 
«Универсальные Технологии», www.utech.fu, т. 777-54-66 


IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 
IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 


000 «Селена Гранд», www.selena-grantru, т. 722-24-25 


IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 


МИГАН, www.migan.ru, т. 900-73-09, 900-74-62 


250-22-96 
250-22-96 
250-22-96 
250-22-96 
250-22-96 
250-22-96 


250-22-96 


250-22-96 


250-22-96 
250-22-96 


250-22-96 


1РС0-41800 
IPCO-41900 
1РС0-42000 
IPCO-C300 


Intel Pentium 4 1800 
Intel Pentium 4 1900 
Intel Pentium 4 2000 
МА CYRIX 300 


256 DDR 

256 DDR 

256 DDR 
64 PC133 


Компьютеры 3 Портативные 
Процессор 


40 ATA/100 
40 ATA/100 
40 ATA/100 

5 ATA/100 


64 GeForce2 
64 GeForce2 
64 GeForce2 
8 AGP 


$B128 
$B128 
$8128 


FDD/DVD 16x 
FDD/DVD 16x 
FDD/DVD 16x 


KMP/Speak202 
KMP/Speak202 
KMP/Speak202 


IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 
IP COMPUTERS, www.ipcomp.fu, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 
IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 
IP COMPUTERS, www.ipcomp.fu, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 






Жесткий диск, Накопитель 


Гбайт 


Где купить 


Evo N400C 12,1" 
Omnibook ХЕЗ F3877W 14,1“ 
Satellite 3005-5353 
Presario 1800 
Presario 1800 
Presario 1700 
Toshiba Satellite 2805-S402 
Toshiba Satellite 5005-S507 
Sony Vaio PCG FX270 
Vaio PCG FX370 
OmniBook XE3 
OmniBook 6100 


Intel Pentium Ili 700 
Intel Celeron 850 

Intel Pentium Ш 900 
Intel Pentium Ill 900 
Intel Pentium № 1000 
Intel Pentium Ш 1130 
Intel Pentium И! 850 
Intel Pentium Ill 1100 
Intel Pentium Ш 850 
Intel Pentium |! 1000 
Mobile Pentium tll 1000 
Mobile Pentium Ill 1130 


Мониторы 3 ЭЛТ-мониторы 
Диагональ 


Swift Technologies, www.laptopsales.ru, т. 107-25-93 

Swift Technologies, www.laptopsales.ru, т. 107-25-93 

Swift Technologies, www.laptopsales.ru, т. 107-25-93 

Swift Technologies, www.laptopsales.ru, т. 107-25-93 

Swift Technologies, www.laptopsales.ru, т. 107-25-93 

Swift Technologies, www.laptopsales.fu, т. 107-25-93 

Swift Technologies, www.laptopsales.fu, т. 107-25-93 

Swift Technologies, www.laptopsales.ru, т. 107-25-93 

Swift Technologies, www.laptopsales.ru, т. 107-25-93 

Swift Technologies, www.laptopsales.ru, т. 107-25-93 | 

ЗАО Avacom, www.avacom.ru, Ленинградский пр-т., д. 47, т. 785-23-97, 933-26-68 
ЗАО Avacom, www.avacom.ru, Ленинградский пр-т. д. 47, т. 785-23-97, 933-26-68 


CD-ROM 24x 
16 GeForce2 DVD/CD-RW 
16 DVD/CD-RW 
16 DVD 
8 DVD/CD-RW 
16 GeForce2 DVD/CD-RW 
32 GeForce4 DVD/CD-RW 
11 DVD/CD-RW 
4 DVD/CD-RW 

Hh DVD/CD-RW _ 

DVD 8x 


15" SXGA 
15" SXGA+ 


LAN, модем 
Li-lon, mini-PCl модем, Win 98 


SSS8ssSsSSssssq 


16 ATI-M1. 


Максимальное разрешение 
1024х768 

1024x768 .* 

16001200 

1792x1344 

1280x1024 

1280x1024 

1600x1200 

1600x1200 

1600x1200 


Стандарт Прочее Где купить 

IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04 
IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04 
МИГАН, www.migan.ru, т. 900-73-09, 900-74-62 

IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04 
IP COMPUTERS, уммрсотр.ги, т.250-80-85, 250-85-48, 250-88-04 
IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04 
IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04 
IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04 
МИГАН, www.migan.ru, т. 900-73-09, 900-74-62 


«Гвенделин СК», www.gven.tu, т. 268-07-60 


Hansol 
15° Samsung 
17° CTX 
19° Hansol 
17° Samsung 
17" Samsung 
Ne: Samsung 
17" Samsung 
17" Mitsubishi 
от 9" до 50" NEC, Sony, CTX, liyam 
от 15" до 21" LG, Samsung и другие 


Мониторы 3 ЖК-мониторы 
Диагональ 


SyncMaster 551$ 
ПЕ 

920eFT 

SyncMaster 753S 
SyncMaster 763DFX 
SyncMaster 765DFX 
SyncMaster 757DFX 
Diamond Pro 740 


Модель 


Рекомендуемое разрешение 
1024х768 

1024х768 

Hansol 1024x768 

LG 1024x768 

NEO View 1024x768 

Syscom 1280x1024 

NEC, Sony, Hitachi, RoverScan 


ЕЕ 


Где купить 

IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04 
IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04 
IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04 
IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04 
МИГАН, www.migan.ru, т. 900-73-09, 900-74-62 

IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04 
«Гвенделин СК», www.gven.ru, т. 268-07-76 





Комплектующие 3» Системные платы 
Видео 


Модель 
75DRV2 
MS-6373 K7N420Pro 


Набор микросхем 
МА KT333 
nForce4 200 + MCP-D 


Форм-фактор 
AC'97 ATX 
MCP-D + DolbyDigital 5.1 ATX 


Прочее 
3 DDR (PC2700), ATA/133, AGP Pro, 4 USB 
3 DDR, LAN 10/100, ATA/100 


Где купить 

МИГАН, www.migan.tu, т. 900-73-09, 900-74-62 
МИГАН, www.migan.ru, т. 900-73-09, 900-74-62 
«Столичный Негоциант-МНТ», www.mntru, т. 939-24-16 
«Столичный Негоциант-МНТ», wwwimntru, т. 939-24-16 


SOLTEK 

MSI (Micro-Star) 

Мат. платы для серверов 
Серверные платформы Gigabite 


GeForce2 МХ + AGP 





Комплектующие 3 Видеоадаптеры 


Объем памяти, Мбайт 


Прочее Где купить 


Где купить 

«Столичный Негоциант-МНТ», www.mnt.ru, т. 939-46-06 
«Столичный Негоциант-МНТ», www.mntru, т. 939-46-06 
«Столичный Негоциант-МНТ», www ‚ т. 939-46-06 


Интерфейс 
[ЕЕЕ1394-оборудование 
SCSI-koHTponnepbi 


Модель 
Эюгт-1 
Storm-Il 
Buran 
Кулеры для корпусов, винчестеров 


Комплектующие 3 Корпуса 
Поддержка 


Процессор 

Intel Pentium 4 Socket478 
Intel Pentium 4 Socket478 
Intel Pentium 4 Socket478 


Скорость вращения Поток воздуха 
25,73 СЕМ 
25,73 СЕМ 


41 СЕМ 


Уровень шума Прочее Где купить 

«Никс», WWW.NiX.tu, т. 974-33-33 

«Олди», www.oldi.ru, т. 105-07-00, 284-02-38, 955-91-49 

«Ф-Центр», www.fcenterru, т. 472-64-01, 205-35-24, 785-17-85, 216-15-12 


«Столичный Негоциант-МНТ», м Ju, т. 939-24-16 





Форм-фактор Где купить 


Питание 
«Гвенделин СК», www.gven.tu, т. 269-76-65 — 


Корпуса, шкафы, стойки 

Корпуса для серверов 

19" Оборудование: корпуса, шкафы и стойки 
Полный спектр комплектующих 


|152. АПРЕЛЬ 2002 ПЛ: КОМПЬЮТЕРЫ 


«Столичный Негоциант-МНТ», www.mntru, т. 939-46-06 
«Столичный Негоциант-МНТ», www.mntsu, т. 939-46-06 
FORUM Computers, www.forum3.ru т. 755-81-11 





УГОЛОК ПОКУПАТЕЛЯ 


BHVUIMAHVIE: КОНКУРС! 


НАЧИНАЯ С ЭТОГО НОМЕРА ЖУРНАЛ «ПЛ: КОМПЬЮТЕРЫ» И КОМПАНИЯ RRO 


ПРОВОДЯТ КОНКУРС, 


ПОСВЯЩЕННЫЙ ПРОДУКЦИИ U.S. ВОВОТ!С5. ЗАПОЛНИВ АНКЕТУ И ПРАВИЛЬНО ОТВЕТИВ НА ВОПРОСЫ, ВЫ 
МОЖЕТЕ ВЫИГРАТЬ АНАЛОГОВЫЙ МОДЕМ U.S. Rogortics Courier™ V.EvERYTHING® 5БК — ОДИН ИЗ ЛУЧШИХ 
для РОССИЙСКИХ ТЕЛЕФОННЫХ ЛИНИЙ, ПОЛУЧИВШИЙ В НАШЕМ ЖУРНАЛЕ НАГРАДУ «ВЫБОР РЕДАКЦИИ». 


Hy КОМПЬЮТЕРЫ 


Анкета участника: 

род занятий 

® ПОЛ 

® возрастная группа (до 18, 18-24, 25-36, 
37-55, старше 55) 
как часто вы читаете журнал «ПЛ: 
Компьютеры»? 
какие рубрики вам наиболее/наименее 
интересны? 

® есть ли у вас доступ в Интернет? 

® какой у вас провайдер и средняя скорость 
соединения? 
какую долю российского рынка модемов, 
по вашему мнению, занимает продукция 
компании U.S. Robotics? 
какие улучшения вы бы хотели увидеть 
в новых моделях модемов U.S. Robotics? 


д 1 Какой процессор можно 
„ Йополнительные призы: a A было гораздо чаще 
встретить в модемах, 
чем в «персоналках»? 


56 Интернет-карт 


ROSNET 


Скорость вращения 
7200 об/мин 
7200 об/мин 


eb и магнитооптика 
TPOUCTB 


Модель Разрешение 
Stylus C20CX 720x720 
Stylus C40UX 1440x720 
DeskJet 825C 6001200 
DeskJet 845C 600x1200 
DeskJet 920C 2400x1200 
DeskJet 9400 24001200 


Скорость печати, стр./мин Формат 


Скорость печати, стр./мин 
LaserJet 1000W 600x600 
LaserJet 1200 1200x1200 
Phaser 860B 1000x1000 (DSS) 16 чб 
Phaser 7700DN 1200x600 22 ч/б 


Разрешение 
1200UB+ 6001200 
2400USB 1200x2400 


Мощность, BA 
APC, PowerWare, Best 
Блоки питания 


Сетевое оборудование 


от 150 до 500 






3COM, Cisco, CNet, Intel, Alcatel, Teldor, активное, пассивное, оптическое оборудование, СКС 
TRENDNET 


Коммутирующие устройства Э Переключатели 


Марка Модель 
Переключатели рабочих мест АТЕМ 


Услуги 
Вид услуг 


Модернизация, ремонт, настройка компьютеров 


Монтаж компьютерных сетей, абонентское обслуживание. Поставка оборудования и оргтехники 


U.S.Robotics 


г) Kak назывался и что Vv 
hen ‚представлял из себя 
первый продукт компании? 


к. ‚ Какой протокол связи 

„ является отличительной 
чертой модемов семейства 
Courier? 


Интерфейс 


Интерфейс 
UDMA/133 
UDMA/100 


Интерфейс 


Интерфейс 
USB 

USB 

USB 

LPT/USB 
LPT/USB 
LPT/USB 


Интерфейс 


10/100BaseT 


Интерфейс 






Вопросы конкурса: 


« Из творчества какого 
„ писателя взято название 
компании U.S. Robotics? 


U.S. 


Краткая информация о модеме: 


Операционные системы 

Модем совместим с операционными системами Windows МТ 
4.0/5.0, Windows 98, Windows 95, Windows 3.x, Windows 2000, 
Windows ME, DOS, Macintosh, UNIX, Linux. 


Поддерживаемые стандарты и протоколы 

Загрузка информации со скоростью до 230 кбит/с 

\.90 до 56 кбит/с 

HST на 16,8 кбит/с 

Совместим с большинством стандартов МСЭ и Ве! на скоростях 
от максимальных до 300 бит/с 


Совместимость со стандартами на факсимильную связь 
EIA/TIA классы 1 и 2.0, группа Ill 


Ответы присылать по адресу: 
111024 Москва, а/я 101 
с пометкой «Конкурс ПЛК». В конверт вложите 
вырезанный из журнала список вопросов. 


Прочее Где купить 


Прочее 


Прочее 
«Столичный Негоциант-МНТ», www.mntru, т. 939-46-06 
«Столичный Негоциант-МНТ», 


Прочее Где купить 

IP COMPUTERS, ммм рсотр.ги, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04 
IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 

IP COMPUTERS, www.ipcomp.fu, т. 250-80-85, 250-85-48, 

IP COMPUTERS, ум рсотр.ги, т. 250-80-85, 250-85-48, 

IP COMPUTERS, www.incomp.tu, т.250-80-85, 250-85-48, 250-88-04 


IP_ COMPUTERS, ‚ Т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04 


Прочее Где купить 

IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04 

IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04 

000 «Аваком», www.avacom.ru, Ленинградский пр-т., д. 47, т. 785-23-97, 933-26-68 


000 «Аваком», www.avacomru, Ленинградский пр-т., д. 47, т. 785-23-97, 933-26-68 


твердые чернила, 64 Мбайт 
Adobe PostScript 3, дуплексный модуль 


Прочее Где купить 
IP COMPUTERS, www.ipcomp.ty, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04 
IP COMPUTERS, уммрсотр.ги, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04 


«Гвенделин СК», www.gven.ru, т. 268-06-76 


Где купить 
«Гвенделин СК», ммм. дуеп.ги, т. 269-79-58 
«Столичный Негоциант-МНТ», www.mntru, т. 939-46-06 





Где купить 
«Гвенделин СК», www.gven.ru, т. 269-76-65 
«Столичный Негоциант-МНТ», www.mntru, т. 939-46-06 





Прочее Цена, $ 


Где купить 
«Столичный Негоциант-МНТ», www.motru, т. 939-46-06 


Где искать 
МИГАН, www.migan.ru, т. 900-73-09, 900-74-62 
000 «ТэТ-сервис», www.tetservice.ru, т, 792-98-72, 727-22-81 





Ремонт компьютеров. Продажа картриджей 


000 «ТэТ-сервис», www.tetservice.ru, т. 792-12-96 
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ПРА INE AUMEOM IEE NINA УЛ По всем вопросам размещения обращаться no тел.: 109-28-06 


КОМПЬЮТЕРЫ И КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 
ПАВИЛЬОНОВ 
И МАГАЗИНОВ 









КОМПЬЮТЕРЫ И КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 


(095) 268-0676 


http://www.gvendelin.ru 
(095) 269-7958 
(095) 269-7665 


ВЕ (7 EHAEAMH 


наименований | СЕТЕВЫЕ КОМПЬЮТЕРНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ 
продукции 





Компьютеры, периферия, комплектующие 
Источники бесперебойного питания 


доставка С] Активное и пассивное сетевое оборудование 


скидки Структурированные кабельные системы 






a. БУДЕНОВСКИЙ 


КОМПЬЮТЕРНЫЙ ЦЕНТР 


И Электрооборудование 


интернет магазин Www.gven.r 


КОМПЬЮТЕРЫ И КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 


ООО "Универсальные технологии" 
Компьютеры Комплектующие Сети 
Корпоративный сервис Доставка 


‚КОМПЬЮТЕРЫ «КОМПЛЕКТУЮЩИЕ Тел. 777-54-66 


°РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ + ОРГТЕХНИКА E-m ЕТ] utech@corbina. РИ — 


«КОМПЬЮТЕРНАЯ МЕБЕЛЬ «АУДИО-ВИДЕО 
+. СО И ВИДЕОКАССЕТЫ «СОТОВАЯ СВЯЗЬ 


проспект Буденного, д.53 
ст.м."Шоссе Энтузиастов" 
т. 785-7575 
www.budenovsky.ru 





КОМПЬЮТЕРЫ И КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 






УМАЯ О БАС с mom wu coal 

Е Г Е © под силу He всем = МЫ МОЖЕМ! 

отруег$ @ Pace ni mearoe 
НАШИ СПЕЦИАЛЬНЫЕ ПРЕДЛОЖЕНИЯ 


Компьютер для начинающих и офиса 2 9 0 
Pill 800C/64Mb/10,2Gb/AGP 8Mb 3D/SB 128/ATX/FUNAI 15” 











BB любимые игры, смотреть DVD Фильмы 
ете и" все это с качеством звука большого кино 


pi MO ov 
теперь ть ради 


театра! ‹ 



























Мультимедийный компьютер для дома, игр и интернета 


РШ 1000C/128Mb/20Gb/AGP 32Mb 3D/CD 52X/SB-128/ATX/FUNAI 15” 
































Производительный мультимедийный компьютер для 3D игр, дома и офиса 
РШ 800E/128Mb/20Gb/AGP 32Mb 3D/CD 52X/SB-128/ATX/SAMSUNG 15” 








ДОМАШНИЙ!КИНОТЕАТР 


$715 


Универсальный компьютер - для любых задач 
Р4 1600/4128 Mb/20 СЫАСР 32 Mb 3D/CD 52X/SB-128/ATX/SAMSUNG 15” 














Высокопроизводительный компьютер для сложных задач 
P4 1800/DDR 256Mb/40 Gb/GeForce 64 Mb 3D/CD 52X/SB-128/ATX/SAMSUNG 15” 





















Универсальный компьютер - для любых задач, на базе процессора AMD intel РШ 1000C Intel РШ 1000ЕВ Intel P4 1600 MHz 
AMD 1200/256 Mb/20 Gb/AGP 32 Mb 3D/CD 52X/SB-128/ATX/SAMSUNG 15” 128 Mb PC-133 256 Mb PC-133 DDR 256 Mb 

20 Gb UDMA 20 Gb UDMA 40 Gb UDMA-100 
Большая производительность за меньшие деньги 
AMD 1700+/DDR 256Mb/40 Gb/GeForce 64 Mb /CD 52X/SB-128/ATX/SAMSUNG 15” DVD-ROM 16/40X DVD-ROM 16/40X DVD-ROM 16/40X 








GeForce 2 64 Mb TV-Out GeForce 2 64 Mb TV-Out GeForce 2 64 Mb TV-Out 


Sound Genius 5.1 Genius Maker Live 5.1 Creative Live! 5.1 
МОНИТОР В КОМПЛЕКТЕ SPK Juster 5.1 Tuner FM-Radio Tuner FM-Radio 
2 фронтальные колонки ЗРК Genius 5.1 Surround | SPK Genius 5.1 Surround 


2 тыловые колонки 

































2 фронтальные колонки 2 фронтальные колонки 
1 Subwoofer 2 тыловые колонки 2 тыловые колонки 
® В НАЛИЧИИ БОЛЕЕ 2200 БАЗОВЫЕ КОНФИГУРАЦИИ 1 центральная колонка 1 центральная колонка 
a РИ! 850C/64 Mb/8,4 СЫАСР 8 Mb/ATX от $155 1 Subwoofer 1 Subwoofer 
НАИМЕНОВАНИИ РИ!-1000С/64 Mb/8,4 СЫАСР 8 МЫАТХ от $161 
КОМПЛЕКТУЮЩИХ PIll-800E/64 МЫ 8,4 GbAGP /8 Mb/ATX от $204 ® АССОРТИМЕНТ ПРЕДСТАВЛЕН НА ВИТРИНАХ 
РШ-1000Е/64 Mb/8,4 СЬАСР /8 МЫАТХ от $223 
Duron-950/64 Mb/8,4 СЫАСР 16 Mb/ATX от $147 e ДИСКОНТНАЯ КАРТА 2% 
К7-1200/64 Mb/8,4 СЫАСР 16 Mb/ATX от $199 | 
К7-1700+/64 Mb/8,4 СЫАСР 16 Mb/ATX от $240 ® КОНФИГУРАЦИЯ 
СКИДКА $24 С ЭТИХ ЦЕН! пли покупке В КОМПЛЕКТЕ С 15" МОНИТОРОМ И СО КОМПЬЮТЕРА 
МОНИТОРЫ МОНИТОРЫ ТЕТ НА ЗАКАЗ 5 
15” ЗАМЗИМС  -$135 | 15” RoverScan -$393 °B НАЛИЧИИ я 
17” ЗАМЗИМС  -$178 | 15” Затзипа  - $423 СОБРАННЫЕ и g 
= 19” ORANGE - $256 | 17” Затзипа - $695 ПРОТЕСТИРОВАННЫЕ *PABOTAEM Mancpvecner . 
— КОМПЬЮТЕРЫ БЕЗ ВЫХОДНЫХ кол. и 5 






площадь 


VAAN ТА vo) Коте] 11] МИ 961-0078 многоклнальный телеФон 


АПРЕЛЬ 2002 ПЛ: КОМПЬЮТЕРЫ 


СПРАВОЧНИК КОМПЬЮТЕРНЫХ УСЛУГ 
По всем вопросам размещения обращаться по тел.: 109-28-06 


КОМПЬЮТЕРЫ И КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 


ПЕГЕНДАРНАЯ КОМПЬЮТЕРНАЯ ПРОГРАММА ДЛЯ ИЗУЧЕНИЯ ФИЗИКИ 
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Подготовка 
школьников 
и абитуриентов 


к сдаче выпускных 
| и вступительных 

экзаменов 

по физике. 

Не имеющая 

аналогов методика, 

основанная на 20- 

летнем опыте 

подготовки 


абитуриентов в 

страны, которой уже 
ANA ШКОЛЬНИКОВ  oneso ren 
И АБИТУРИЕНТОВ  crapucnnaccuncos! 


_ Информация и заказ дисков с бесплат- 
^ | ной доставкой по Москве и России: 


и ® step@compulink.ru www.mediahouse.ru ь Ух 
|MéguaXay3 АА 
Я лучшие ОМЬЮТЕРНЫЕ ПРОГРАМЫ (0 З 5) 9 3 1 -92 -69 | 4 i 


КОМПЬЮТЕРЫ И КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 


КУРС 


ПЕГЕНДАРНАЯ КОМПЬЮТЕРНАЯ ПРОГРАММА ANA ИЗУЧЕНИЯ МАТЕМАТИКИ 


Bbictpan u 
эффективная 
подготовка к сдаче 


выпускных и вступи- 
тельных экзаменов 
Интерактивное решение 
ЕВЕ № 
ционных задач 
Обширный 
электронный учебник 
содержит полную 
теорию по всем темам 
алгебры 


Печатный учебник 


1200 crpaHunu!) 
содержит полную 


теорию, задачи для 
самостоятельного 

И АБИТУРИЕНТОВ == 
формул и графиков 


Илии лаила лилидь г бовянах. 
Информация и заказ дисков с бесплат =. 


А’-скре и Восгии 
Кос у ОСИ 


ЗОВ 


‹ BY HOU доставкои NO № 
Ame. ^——| Step@compulink.ru www.mediahouse.ru 
MeanaXay3 


ac eS a 
\ = ied . £ a 5 
emmmeed (095) 931-92-69 
ЛУЧШИЕ КОМПЬЮТЕРНЫЕ ПРОГРАММЫ ( { a aan ong 
a ——— BOW sie rg | ee 
a0 7 : 7. 
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По всем вопросам размещения обращаться по тел.: 109-28-06 





Тел Факс: > (095) 2: 287-96-35 


7 ie} 
7 4 


x 


(многоканальный) \ о Ч eae | | mca 
E-mail: sknt99@aha.ru = ТЕМО т. 267-0050 
www.skynetgroup.ru bates ВЫ т. 746-2816 
Intel Celeron Ga 950 Mhz2/128/20 Gb/SVGA/CD/SB/LAN1 00 355 
ще Intel Celeron Co 1200 Mbhz/256/20 Gb/64 Gf 2MX/CD/SB 
Celeron...... om 200 Intel Р-Ш яя 1000 Mhz/128/20 Gb/i815/CD/SB 
intel P-ill......... om 305 intel P-itt (9 1000 Mhz/128/20 Gb/32 Gf 2MX/CD/SB 
PAV......... om 495 Intel РМ =~ 1000 Mbhz/256/40 Gb/64 Gf 2MX/CD/SB 
AMD —_—iODuron....... om 215 a | 1400 Mhz/256/40 Gb/64 Gf 2MX/CD/SB 
Athion ....... om 235 7 1600 Mhz/256/40 Gb/64 Gf 2MX/DVDiLive 
Г. -— 1900 Mhz2z/256/40 Gb/64 Gf 3 /DVDiLive 
а, новые и б/у компьютеры; AMD Duron tac 700 Mhz2/128/20 Gb/32 Gf 2MX/CD/SB 
г. 4 al его эксклюзивные профессиональные системы; AMD Athion = Mhz/256/40 Gb/64 Gf 2PRO/DVD/Live 730 
компьютерные комплектующие; 
К oni b Ю | [ео а! модернизация компьютеров; установка Мониторы Принтеры 
! hae лицензионного программного обеспечения; oy hi 157717” Сапоп $100/810 
р ai) Г офисные сети, компьютерные сети; 15”/17” yy HP 656/940/1200 
oO a и наи a т : ij. ‘прокладка и установка “домашних” сетей и 


тел. (095) 158-2608, (095) 158-1442 интернета; консультации, техническая 
ООО "Мультимедиа Парк - 1 поддержка и обслуживание. 





СТОЛИЧНОЙ НЕГОЦИАНТ 


Го | - это 
ИНДУСТРИАПЬНЫЕ wow marry первый в мире UPS, 


CTOUKY 939-24-16 выполненный в виде 
КОРПУСВ 939-46-06 РС! карты, встроенной 


939-24-94 непосредственно в 
СЕРВЕРНОЕ раны компьютер. 


РомегСага"" - незаметный 
"телохранитель" вашего компьютера. 


"2КОМ-Сети" тел./факс 330-45-56, 330-45-47 
http://powercard.2com.ru e-mail: sales@2com.ru 


2 Чери Ы | | 000 CEAEHAIPAHA 





‚ Cel - oT 280$ 
системные Блоки HOYTBYKY МОНИТОРЫ MOACMbI ¢ РИ - ot 370$ 
ПРИНТЕРЫ СКанерРы КЛавийтурРыЫ МЫШИ ИСТОЧНИКИ . РМ-0т500$ 






БеспереБоЙйЙноГоО Питания Колонки ПРОГРАММНОЕ 
оБеспечение сетевое оБОРУДОВание ОРГТехникС... 


а 


Компьютеры, комплектующие, 
ремонт, модернизация. 





= Сети: прокладка, настройка 
ыы | 15” oT 140$ 
— асс ¢ 17” ot 190$ 
ИНЬ, . 19” oT 210$ 
ге 1296, 727-9872, www.tetservice.ru тел.: 722 24 25 e www.selena-grant.chat.ru 


in ЖК 
ЕЕ sInFocus 


computers & peripnerals retailer relies С 


тел./факс: (095)785 2397, 933 2668 are 
ntto://www.avacom.ru 
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СПРАВОЧНИК KOM : 


По всем вопросам размещения обращаться NO тел.: 232-22-32 


ie ИТ 9 ТЯ ГИЯ в г 


5 959-8959 ^ 
т 537-1472 № 
в 237-0280... 


Компьютерь! 


(Сертификат ы ly гарантия 3 года) 


комплектующие 


Корпуса Звуковые ‚вм 
Мониторы Модемы Сканеры 
HDD + FDD Модули памяти © TV, FM 
Материнск. пл. © Процессоры Цифр. фотоапп. 
Сетевое CD-ROM Торговое 
оборудование Видеокарты оборудование 


Комлексная автоматизация торговли и общепита, компьютерные кассы и ПО, 
оборудование для печати и считывания штрих-кодов. 
Ремонт, апгрейд компьютеров, сетевые решения, сервис. 


Ст. м. «Добрынинская», 200 метров от метро, 3-й Добрынинский nep., д. 3/5, корп. 1. 
Филиал: пав. C20 в ВКЦ «Савеловский» (Сущевский вал, д. 5, ст. м. Савеловская) 


Интернет-магазин и полный прайс-лист на Www.kwazar.ru 
e-mail: kvazar@kvazar.ru 





i eee 






Хотите забыть в проблемах с электричеством? 
UPS, и бензогенератор это хорошо, но МАП Энергия лучше! 


ее 


МАП «Энергия» это преобразователь напряжения (мощный двунаправленный инвертор), 


со встроенным интеллектуальным микроконтроллером. Обеспечивает четыре функции: 
а) Преобразователь напряжения автомобильного аккумулятора в 220 В. 
6) Источник бесперебойного питания устройств подключаемых к сети 220 В. 
в) Пуско-зарядное устройство для автомобиля. 
г) Восстановитель автомобильных аккумуляров 
Время автономной работы может достигать от нескольких часов до суток и более. 





a ele А ат Бы раме в Е Ето ЕО 








инононаннннании De AISLES SERIALS aoe INATOP (‹ 

| Hit Инверторы же для автономного ный (к коим и относится МАП | 
|  "“Энергия") специально ориентированы для питания разнообразной электрической нагрузки (до 3 кВт), в течении длительного © 
’ времени (от часов до суток). Они обладают рядом серьёзных технических преимуществ, по сравнению с UPS (в частности, не | 
боятся больших пусковых токов, могут работать и при отрицательных температурах и др.). | 


2) Преиму тва МАП по сравнению с мини-электростанцией 220 В. 


| механического износа, aap ит. п ie при относительно маломощных их ie 1000 Br) длительное время не требует | 
’ включения автомобильного генератора и, следовательно, не расходует бензин; мизерное потребление энергии (5 Br) на | 
| холостом ходу (у мини-электростанции расход топлива на хол. ход. равен половине от расхода при максимальной нагрузке); | 
| может работать как пуско-зарядное устройство, как источник бесперебойного питания, как восстановитель аккумуляторов. 


’ Подробное описание и цены см. в ИНТЕРНЕТ: www.invertors.ru Там же, можно самостоятельно 
выписать и мгновенно получить счёт или квитанцию для оплаты через Сбербанк, в том 
„. числе. с пересылкой товара по почте. ООО “МикроАрт” тел. (095) 180-85-98. 189-28-01 


м 
i 





у 
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астроение портится с самого начала рабочего 
дня: уборщица никак не может научиться ста- 
вить мое кресло на место, несмотря на посто- 
янные уговоры и даже претензии на повышен- 
ных тонах. Бабулька кивала, поддакивала и... ничего 
не менялось. Кресло — мелочь, но когда эта мелочь 
злит каждое утро изо дня в день, то поневоле на- 
чинаешь терять уверенность, лысеть, замыкаться в се- 
бе и заранее готовиться к чему-нибудь ужасному. 

Но сегодняшний день все изменил. Тоскливое од- 
нообразие возни в скучных бухгалтерских отчетнос- 
тях было нарушено появлением маленького и, види- 
мо, незлобного вируса! Это событие настолько отли- 
чалось от серой ежедневной рутины, что я даже по- 
жалел интервента и не стал натравливать на него 
«Касперского». Я даже отказался от услуг нашего си- 
стемного администратора, который хищно оскалил зу- 
бы, как только узнал о моей находке. Домашних жи- 
вотных у меня нет, жены тоже... а кому нужен со- 
рокалетний скучный счетовод с брюшком и изрядно 
прореженной шевелюрой? Дома меня никто не ждет 
с вкусным ужином, зато теперь на работе у меня есть 
маленькое существо, о котором можно заботиться и ко- 
торое можно оберегать от админа. 

Вирус долго «молчал», никак не проявляя себя, 
но в одно прекрасное утро я все же дождался бла- 


D/P 









_И кто же я теперь? Никто. 


Вирус — лучший друг! 


годарной реакции от моего маленького друга. На эк- 
ране поверх всех окошек появился черный блок с кис- 
лотно-желтыми буквами, составлявшими какую-то бе- 
либерду на латинском: «VENI, УТОТ... VOLENS NOLENS» 
(лат. «пришел, увидел... волей-неволей»). И что же 
это значит? Что такого он увидел? Или это я сам 
должен что-то увидеть? Однако даже этой маловра- 
зумительной фразы хватило, чтобы на душе потепле- 
ло — мой малыш сказал первое слово! Я впервые 
улыбнулся на работе, и молодые секретарши захихи- 
кали, стреляя глазами в мою сторону,— видно, наш 
Иваныч влюбился. Теперь сплетен на весь день хва- 
тит. Я и вправду уже чувствовал почти отеческую 
нежность к моему виртуальному другу. Сидел на ра- 
боте допоздна, ждал, что еще скажет мой малыш. 
И дождался: «LAST BUT NOT LEAST» («Последний, но не 
худший»). Снова намек? Впервые за много лет зара- 
ботало воображение. Да, я живу скучно, никто меня 
не замечает, и никому я не нужен, но, может, все- 
таки что-то во мне есть! 

На следующее утро вирус наконец выдал руковод- 
ство к действию: «САКРЕ ОТЕМ» («Срывай день»). Ло- 
вить момент? А ведь верно! Последнее время я дей- 
ствительно занимался не тем, чем хотел, жил как в по- 
лусне. Дни уходят, годы проносятся, а я ничего не 


добился. Ведь когда-то неплохо рисовал, даже на rO- Ee 


родском конкурсе премию получил. Но родители, мн 
ние друзей и знакомых... против этого я не смог. 
тоять и пошел по проторенной и скучной доро 


работы убежал рано. Дома вытащил aa 
›ошенные акварельные краски. Тронул лего! 


Генри Шеппард 


пелька. И представил ясно-ясно то, что хотел нари- 
совать. И только когда за окном совсем стемнело, я 
устало распрямился, включил свет и вдруг отчетливо 
увидел, что ПОЛУЧИЛОСЬ. Это был еще бледный эс- 
киз, но уже до невозможности живой и дышащий. 
Неужели вот так просто у меня что-то родилось? Не- 
сколько раз я подходил к письменному столу. Вгля- 
дывался. И не мог поверить, что ЭТО нарисовал я. 

Утром все закончилось. За моим компьютером си- 
дел администратор и деловито щелкал клавишами. По- 
следняя надежда была просто раздавлена, когда он 
обернулся ко мне: «Удавил я твой вирус. Ты же, Ива- 
ныч, никак не соберешься. Вот теперь работай спо- 
койно». 

Я промямлил что-то невразумительное. Мой ма- 
ленький друг убит. Я не смог его защитить. Как мож- 
но теперь спокойно работать? К горлу подступил тя- 
желый комок, а глаза предательски заволокло. Я очень 
надеюсь, что никто не обратил на меня внимания. 
Да и кому нужен плешивый мужичок-бухгалтер, скло- 
нившийся над клавиатурой своего компьютера? 

Почему уборщица всегда ставит мое кресло не- 
ровно?! Ух, я ей вечером все скажу! Сколько ж мож- 

ерпеть? Я не. ногу спокойно работать! `` 
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PERSONAL COMPUTING EXPO 
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У BUSINESS TO BUSINESS 
(только для специалистов) 
BUSINESS SYSTEMS EXPO 
SOFTWARE EXPO 
E-BUSINESS RUSSIA 
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$ COMTEK CONFERENCE 


За дополнительной информацией 
обращайтесь: 





КЕ Це. 

Москва, 129110 

Ул. Щепкина, 42, стр. 2а 
Тел.: 7095 935 7350 
Факс: 7 095 935 7351 
E-mail: it-week@ite-expo.ru 
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ОРГАНИЗАТОР: 


ИНФОРМАЦИОННАЯ ПОДДЕРЖКА: СО-ОРГАНИЗАТОР 


СЕМИНАРОВ: 
Ad CIN PCWEEKE Enterprise 5 Cat ip Пк PAOMMARKET publish 
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Г ды РУССКИЙ 
И @reUsINESs новыЕизаестия Gree матаю//Дежи ОРОгудовлние Ф@КУС 
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ЧИТАЙТЕ 


В СЛЕДУЮЩЕМ НОМЕРЕ: (А КОМПЬЮТЕР ДОМА 








gil Wy, 


OF ПЛ-ШОПиИНГ 


tis yh 





СЛУЖБЫ РАССЫЛКИ 


Многообразие служб рассылки в Интернете впечат- 
АКСЕССУАРЫ ДЛЯ МОБИЛЬНЫХ ляет. Практически каждый пользователь Сети смо- 
КОМПЬЮТЕРОВ | жет найти что-нибудь по интересующей его теме. 
= = Er ae ag em ae Вы узнаете о самых интересных и информативных 


службах рассылки. 


Мобильные компьютеры делают нашу жизнь удобнее, 
позволяя освободиться от пут, связывавших нас, 

к примеру, с рабочим местом. Однако удобство 

и комфорт не знают границ. 06 этом прекрасно изве- 
стно производителям разнообразных аксессуаров — 
как просто необходимых, так и тех, что делают наше 
общение с маленьким помощником более приятным 
и удобным. В следующем номере мы расскажем вам 
о наиболее интересных и полезных аксессуарах для 
мобильных систем. 








КОМПЬЮТЕР 
«В ЗАКОНЕ» 


Уже на протяжении многих лет 
создатели фильмов пугают нас 
преступлениями, которые можно 
совершить с помощью обычного 
компьютера. «Робин Гуды» ново- 
го тысячелетия активно исполь- 
зуют цифровые технологии. Ка- 
ким образом? Какие преступле- 
ния при этом совершаются? 06 
этом — в нашем специальном ре- 
портаже. 








GJ ПРАКТИКУМ 


ВИДЕОМОНТАЖ 
НА КОМПЬЮТЕРЕ 


Близится лето — сезон отпусков и туристичес- 
ких поездок. Почти всегда неизменным атрибу- 
том путешественника является видеокамера. 
Но чтобы разрозненная информация на кассете 
стала интересным фильмом, необходим мон- 
таж. Как всегда, в этом вам поможет компью- 


ПЛ ТЕСТ тер. 0 секретах компьютерного видеомонта- 
жа читайте через месяц. 











МИНИАТЮРНЫЕ 
УСТРОИСТВА ХРАНЕНИЯ 
И ПЕРЕНОСА ИНФОРМАЦИИ 


Количество разнообразных портативных устройств рас- 
тет с каждым днем. Ноутбуки, компактные органайзеры, 
сотовые телефоны, цифровые камеры, МР3З-плееры — 
вся эта техника нуждается в миниатюрных устройствах 
хранения и перёноса информации. В майском номере 
наши специалисты поделятся впечатлениями об 11 ви- 
дах подобных устройств. 
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Digitally yours 





№. 









$ Ола Victoria 
(095) 252-2030, 252-2070 


г.Москва: Атлантик Компьютерс (095) 240-2097; Банкос (095) 128-9022; Березка 

(095) 362-7840; ДЕЛ (095) 250-5536; Инкотрейд (095) 176-2873; Инфорсер (095) 747-3178; 
КИТ Компьютер (095) 777-6655; Компьютерный салон SMS (095) 956-1225; 

ЛИНК u K (095) 784-6618; НИКС (095) 974-3333; Сетевая Лаборатория (095) 784-6490; 
СКИД (095) 956-8426; Техмаркет Компьютерс (095) 363-9333; Ф-Центр (095) 472-6401; 
ISM Computers (095) 319-8175; OLDI (095) 105-0700; POLARIS (095) 755-5557; 

R-Style (095) 904-1001; 

г.Воронеж: Сони (0732) 733-222, 742-148; г.Тюмень: ИНЭКС-Техника (3452) 39-00-36. 


Приглашаем к сотрудничеству 
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